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安全声明
 
漏洞声明

华为公司对产品漏洞管理的规定以“漏洞处理流程”为准，该政策可参考华为公司官方网站的网址：
https://www.huawei.com/cn/psirt/vul-response-process。
如企业客户须获取漏洞信息，请访问：https://securitybulletin.huawei.com/enterprise/cn/security-
advisory。
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1 计费概述

通过阅读本文，您可以快速了解编译构建服务CodeArts Build的计费模式、计费项、续
费、欠费等主要计费信息。

● 计费模式

编译构建服务提供包年/包月的计费模式。包年/包月是一种预付费模式，即先付费
再使用，按照订单的购买周期进行结算，因此在购买之前，您必须确保帐户余额
充足。关于计费模式的详细介绍请参见计费模式。

● 计费项

编译构建服务的计费项为构建任务并发数。了解计费项的计费因子、计费公式等
信息，请参考计费项。

● 续费

包年/包月CodeArts Build套餐在到期后会影响编译构建服务的使用。如果您想继
续使用编译构建服务，需要在规定的时间内为CodeArts Build套餐进行续费，否则
将无法继续使用编译构建服务。续费包括手动续费和自动续费两种方式，您可以
根据需求选择。了解更多关于续费的信息，请参见续费概述。

● 费用账单

您可以在“费用中心 > 账单管理”查看与编译构建服务相关的流水和明细账单，
以便了解您的消费情况。如需了解具体操作步骤，请参见费用账单。

● 欠费

在使用编译构建服务时，帐户的可用额度小于待结算的账单，即被判定为帐户欠
费。欠费后，可能会影响编译构建服务的正常使用，需要及时充值。详细介绍请
参见欠费说明。

● 停止计费

当编译构建服务不再使用时，可以将他们退订，从而避免继续收费。详细介绍请
参见停止计费。
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2 计费模式

2.1 计费模式概述
包年/包月是一种先付费再使用的计费模式，适用于对资源需求稳定且希望降低成本的
用户。通过选择包年/包月的计费模式，您可以预先购买CodeArts Build套餐。本文将
介绍包年/包月CodeArts Build套餐的计费规则。

适用场景

包年/包月计费模式需要用户预先支付一定时长的费用，适用于长期、稳定的业务需
求。以下是一些适用于包年/包月计费模式的业务场景：

● 稳定业务需求：对于长期运行且资源需求相对稳定的业务，如企业官网、在线商
城、博客等，包年/包月计费模式能提供较高的成本效益。

● 长期项目：对于周期较长的项目，如科研项目、大型活动策划等，包年/包月计费
模式可以确保在整个项目周期内资源的稳定使用。

● 业务高峰预测：如果能预测到业务高峰期，如电商促销季、节假日等，可提前购
买包年/包月资源以应对高峰期的需求，避免资源紧张。

● 数据安全要求高：对于对数据安全性要求较高的业务，包年/包月计费模式可确保
资源的持续使用，降低因资源欠费而导致的数据安全风险。

计费周期

包年/包月CodeArts Build套餐的计费周期是根据您购买的时长来确定的（以UTC+8时
间为准）。一个计费周期的起点是您开通或续费资源的时间（精确到秒），终点则是
到期日的23:59:59。

例如，如果您在2023/03/08 15:50:04购买了时长为一个月的CodeArts Build套餐，那
么其计费周期为：2023/03/08 15:50:04 ~ 2023/04/08 23:59:59。

计费示例

假设您在2023/03/08 15:50:04购买了包年/包月CodeArts Build套餐，购买时长为一个
月，并在到期前手动续费1个月，则：

● 第一个计费周期为：2023/03/08 15:50:04 ~ 2023/04/08 23:59:59

编译构建
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● 第二个计费周期为：2023/04/08 23:59:59 ~ 2023/05/08 23:59:59

您需要为每个计费周期预先付费，单价请参考编译构建服务价格详情。

变更配置后对计费的影响

CodeArts Build套餐不支持变更配置。若完成购买后发现配置有误，需退订后重新购
买。

到期后影响

图2-1描述了包年/包月CodeArts Build套餐各个阶段的状态。购买后，在计费周期内资
源正常运行，此阶段为有效期；资源到期而未续费时，将陆续进入宽限期和保留期。

图 2-1 包年/包月 CodeArts Build 套餐生命周期

到期预警

包年/包月CodeArts Build套餐在到期前第15天内，系统将向用户推送到期预警消息。
预警消息将通过邮件、短信和站内信的方式通知到华为云账号的创建者。

到期后影响

当您的包年/包月CodeArts Build套餐到期未续费，首先会进入宽限期，资源状态变为
“已过期”。宽限期内您可以正常使用编译构建服务。

如果您在宽限期内仍未续费包年/包月CodeArts Build套餐，那么就会进入保留期，资
源状态变为“已冻结”，您将无法对处于保留期的包年/包月资源执行任何操作。

保留期到期后，若包年/包月CodeArts Build套餐仍未续费，那么将无法继续使用编译
构建服务。

说明

● 华为云根据客户等级定义了不同客户的宽限期和保留期时长。

● 关于续费的详细介绍请参见续费概述。

2.2 资源扩展
编译构建服务提供的资源扩展为并发扩展，可增加构建任务并发执行数。

场景 1

在编译构建服务中，构建任务是构建的最小单元，对于以下构建场景，构建任务可能
并不能满足构建要求。例如：

编译构建
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● 多仓工程需要分布到多个机器上去构建，并且构建工程之间还存在一定的依赖关
系。

● 希望更模块化、更加细粒度地拆分构建任务，并按照依赖顺序进行构建。

对于上述构建场景，编译构建服务支持使用BuildFlow将多个存在依赖关系的构建任务
按照有向无环图（DAG）的方式组装起来，BuildFlow将会按照构建的依赖关系并发进
行构建。

此场景下，需要编译构建多任务并发执行。构建并发数计算方式示例如下：

构建任务A中包括4个子任务，启动构建任务A，此时任务并发数为4。

说明

● 父任务（构建任务A）不会占用一个并发。

● 构建并发包为租户级别，一个并发包资源同时只能由一个构建任务使用。

场景 2

一个编译构建任务可能会被多次启动，比如：租户A直接在编译构建服务页面启动构建
任务A，租户B在流水线工程中调用构建任务A，若租户A和租户B同时启动构建任务，
则此时构建并发数为2。

说明

在编译构建服务页面，若构建任务A未执行完成，又启动构建任务A，则此时构建并发数为2。

表 2-1 编译构建并发扩展

计费方式 包年/包月

适用场景 当CodeArts套餐或CodeArts Build套餐中包含的构建任务并发
数不满足实际使用需求时，可购买构编译构建并发扩展。

购买编译构建并发扩展时需指定执行机类型，可选择自定义执
行机或内置执行机。

● 若购买时选择“内置执行机”，则只能提高执行主机为
“内置执行机”的构建任务的并发数。构建主机配置方法
请参考构建环境配置。

● 内置执行机可选择：

– X86：2U8G、4U8G、8U16G、16U32G、16U64G
– ARM：2U8G、4U8G、8U16G、16U32G、16U64G

说明
由于编译构建服务在调度构建任务时会占用执行机资源，用户在构建
时实际可用的计算资源将略小于购买的执行机规格。

资源规格 1个并发

购买限制 ● 购买构建并发包前，须完成CodeArts基础版及以上规格套
餐或CodeArts Build套餐的购买。

● 构建并发包的单次购买上限为50个。

计费公式 单价*数量*购买时长

编译构建
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计费周期 根据购买时长确定（以UTC+8时间为准）。一个计费周期的起
点是您开通或续费编译构建并发扩展的时间（精确到秒），终
点则是到期日的23:59:59。
例如，如果您在2023/03/08 15:50:04购买时长为一个月的编
译构建并发扩展，那么其计费周期为：2023/03/08 15:50:04 ~
2023/04/08 23:59:59。

变更配置 编译构建并发扩展不支持变更配置。若完成购买后发现配置有
误，需退订后重新购买。

到期后影响 编译构建并发扩展到期未续费时，该编译构建并发扩展将失
效。

 

2.3 增值特性
编译构建服务提供了构建加速包增值特性。

构建加速服务通过解析构建工程的内部依赖关系，将构建任务拆解分发至多个执行机
并发执行，结合增量编译技术，实现对软件编译过程的效率提升，支撑企业研发过程
的快速迭代，缩短产品的上市周期。

表 2-2 构建加速包

计费方式 包年/包月

适用场景 编译构建服务提供了构建加速能力，使用构建加速能力前需购
买构建加速包。构建加速场景请参考构建加速。

● 构建加速包只支持执行主机为“内置执行机”的构建任
务，可选择x86或arm。构建主机配置方法请参考构建环境
配置。

● 构建加速包提供三种加速级别，请根据需要选择。

– L1级别：对于C/C++的工程，典型的编译过程是CPU消
耗型任务，编译效率受限于编译并发度，编译并发度受
限于单机资源规格，传统的单机构建模式很难突破资源
规格的瓶颈。L1级别通过分布式编译技术，将单机编译
任务分发到后台算力资源上进行编译，支持远超单机资
源核数的并发数，突破单机资源规格的限制，从而实现
提升编译效率的目标。

– L2级别：对于大多数开发过程，构建之间只有少量代码
变更，除去更新的部分外，其余的代码编译均为重复构
建。L2级别通过增量构建提升编译效率，在编译过程中
对编译结果进行缓存，下次编译时通过对源码的变更来
判断是否可以命中缓存，通过缓存大幅减少重复编译任
务的执行，从而实现提升编译效率的目标。

– L3级别：L3级别同时提供分布式编译和增量编译的能
力，对于没有变化的代码提供增量编译，对于变化的代
码提供分布式编译。最大限度地提升构建效率。
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购买限制 ● 购买构建加速包前，须完成CodeArts基础版及以上规格套
餐或CodeArts Build套餐的购买。

● 构建加速包的单次购买上限为16个。

计费公式 单价*数量*购买时长

计费周期 根据购买时长确定（以UTC+8时间为准）。一个计费周期的起
点是您开通或续费构建加速包的时间（精确到秒），终点则是
到期日的23:59:59。
例如，如果您在2023/03/08 15:50:04购买时长为一个月的构
建加速包，那么其计费周期为：2023/03/08 15:50:04 ~
2023/04/08 23:59:59。

变更配置 构建加速包不支持变更配置。若完成购买后发现配置有误，需
退订后重新购买。

到期后影响 构建加速包到期未续费时，该构建加速包中包含的并发数将失
效。

编译构建
计费说明 2 计费模式

文档版本 01 (2023-10-13) 版权所有 © 华为技术有限公司 6



3 计费项

计费说明

编译构建服务的计费项为构建任务并发数。具体内容如表3-1所示。

表 3-1 编译构建服务计费项

计费项 计费项说明 使用资源
扩展类型

计费公式

构建任
务并发
执行数

某一Region内，租户中所有构建
任务的并发执行数量总和。

编译构建
并发扩展

单价*并发数*购买时长

 

计费示例

以包年/包月计费模式为例，假设您在2023/03/08 15:50:04购买了CodeArts Build套
餐，购买时长为一个月，并在到期前手动续费1个月，则：

● 第一个计费周期为：2023/03/08 15:50:04 ~ 2023/04/08 23:59:59
● 第二个计费周期为：2023/04/08 23:59:59 ~ 2023/05/08 23:59:59

须知

● CodeArts Build套餐专业版每月前1800分钟免费，单租户1个内置执行机(2U8G)并
发和1个自定义执行机并发，使用限制性资源池，超过并发数时构建任务会进行排
队。免费时长后的具体价格请以编译构建服务价格详情中的价格为准。

● 用户可通过购买资源扩展扩容并发数，购买的构建并发包不限制构建时长。

编译构建
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4 续费

4.1 续费概述

续费简介

包年/包月CodeArts Build套餐到期后会影响编译构建服务正常运行。如果您想继续使
用，需要在指定的时间内为CodeArts Build套餐续费。

CodeArts Build套餐在到期前续费成功，编译构建服务可正常使用，且编译构建任务的
运行不受影响。CodeArts Build套餐到期后的状态说明，请参见到期后影响。

续费相关的功能

包年/包月CodeArts Build套餐续费相关的功能如表4-1所示。

表 4-1 续费相关的功能

功能 说明

手动续费 包年/包月编译构建服务从购买到到期无法使用之前，您可以随时
在编译构建服务控制台为CodeArts Build套餐续费，以延长编译
构建服务的使用时间。

自动续费 开通自动续费后，CodeArts Build套餐会在每次到期前自动续
费，避免因忘记手动续费而导致服务无法使用。

 

在包年/包月CodeArts Build套餐生命周期的不同阶段，您可以根据需要选择一种方式
进行续费，具体如图4-1所示。

编译构建
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图 4-1 CodeArts Build 套餐生命周期

● 编译构建服务从购买到期前，处于正常运行阶段，套餐状态为“运行中”。

● 到期后，套餐状态变为“已过期”。

● 到期未续费时，编译构建服务首先会进入宽限期，宽限期到期后仍未续费，套餐
状态变为“保留”。

● 超过宽限期仍未续费将进入保留期，如果保留期内仍未续费，资源将被自动删
除。

说明

华为云根据客户等级定义了不同客户的宽限期和保留期时长。

在CodeArts Build套餐到期前均可开通自动续费，到期前7日凌晨3:00首次尝试自动续
费，如果扣款失败，每天凌晨3:00尝试一次，直至CodeArts Build套餐到期或者续费成
功。到期前7日自动续费扣款是系统默认配置，您也可以根据需要修改此扣款日。

4.2 手动续费
包年/包月编译构建服务从购买到被自动删除之前，您可以随时在编译构建服务控制台
为CodeArts Build套餐续费，以延长编译构建服务的使用时间。

在编译构建控制台续费

步骤1 登录管理控制台。

步骤2 单击左侧导航栏的 图标，选择“开发与运维 > 编译构建CodeArts Build”。

步骤3 单击页面右上角“续费”。

步骤4 进入“续费”页面，确认续费信息，单击“去支付”。

编译构建
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可设置“统一到期日”，勾选前面的复选框，到期日为设置的“统一到期日”。

说明

套餐到期时间延长至统一到期日，可能产生额外的续费天数，您可以通过续费页面的“续费时
长”列核对该天数。

步骤5 进入支付页面，确认订单信息无误后，单击“确认付款”。

----结束

在费用中心续费

步骤1 登录管理控制台。

步骤2 选择“费用 > 续费管理”，进入“续费管理”页面。

步骤3 自定义查询条件。

可在“手动续费项”、“自动续费项”、“到期转按需项”、“到期不续费项”页签
查询全部待续费资源，对资源进行手动续费的操作。

编译构建
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图 4-2 续费管理

所有需手动续费的资源都可归置到“手动续费项”页签，具体操作请参见如何恢复为
手动续费。

步骤4 手动续费资源。

● 单个续费：在资源页面找到需要续费的资源，单击操作列的“续费”。

● 批量续费：在资源页面勾选需要续费的资源，单击列表左上角的“批量续费”。

步骤5 选择CodeArts Build套餐的续费时长，判断是否勾选“统一到期日”，将CodeArts
Build套餐到期时间统一到各个月的某一天（详细介绍请参见统一包年/包月资源的到期
日）。确认配置费用后单击“去支付”。

步骤6 进入支付页面，选择支付方式，确认付款，支付订单后即可完成续费。

----结束

统一包年/包月资源的到期日

统一到期日是指通过续费将包年/包月实例的到期日统一固定为一个月的某一天。

如果您购买的CodeArts Build套餐、资源扩展、增值特性的到期日不同，可以将到期日
统一设置到固定一个日期，便于日常管理和续费。

图4-3展示了用户将两个不同时间到期的资源，同时续费一个月，并设置“统一到期
日”后的效果对比。

图 4-3 统一到期日

更多关于统一到期日的规则请参见如何设置统一到期日。
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4.3 自动续费
自动续费可以减少手动续费的管理成本，避免因忘记手动续费而导致编译构建服务无
法使用。自动续费的规则如下所述：

● 以CodeArts Build套餐的到期日计算第一次自动续费日期和计费周期。

● CodeArts Build套餐自动续费周期以您选择的续费时长为准。例如，您选择了3个
月，CodeArts Build套餐即在每次到期前自动续费3个月。

● 在CodeArts Build套餐到期前均可开通自动续费，到期前7日凌晨3:00首次尝试自
动续费，如果扣款失败，每天凌晨3:00尝试一次，直至CodeArts Build套餐到期或
者续费成功。

● 开通自动续费后，还可以手动续费该CodeArts Build套餐。手动续费后，自动续费
仍然有效，在新的到期时间前的第7天开始扣款。

● 自动续费的到期前7日自动扣款属于系统默认配置，您也可以根据需要修改此扣款
日，如到期前6日、到期前5日等等。

更多关于自动续费的规则介绍请参见自动续费规则说明。

前提条件

请确认包年/包月CodeArts Build套餐还未到期。

在购买编译构建服务页面开通自动续费

您可以在购买编译构建服务页面开通自动续费，如图4-4所示。更多购买编译构建服务
的信息，请参见购买编译构建服务。

图 4-4 自动续费配置

在续费管理页面开通自动续费

步骤1 登录管理控制台。

步骤2 在页面上方选择“费用 > 续费管理”进入“续费管理”页面。

步骤3 自定义查询条件。

● 可在“自动续费项”页签查询已经开通自动续费的资源。

● 可对“手动续费项”、“到期转按需项”、“到期不续费项”页签的资源开通自
动续费。

步骤4 为包年/包月CodeArts Build套餐开通自动续费。

● 单个资源开通自动续费：选择需要开通自动续费的CodeArts Build套餐，单击操作
列“开通自动续费”。

● 批量资源开通自动续费：选择需要开通自动续费的CodeArts Build套餐，单击列表
左上角的“开通自动续费”。
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步骤5 选择续费时长，并根据需要设置自动续费次数，单击“开通”。

----结束
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5 费用账单

您可以在“费用中心 > 账单管理”查看资源的费用账单，以了解该资源在某个时间段
的使用量和计费信息。

账单上报周期

包年/包月计费模式的CodeArts Build套餐完成支付后，会实时上报一条账单到计费系
统进行结算。

查看指定订单账单

步骤1 登录管理控制台。

步骤2 在页面上方选择“费用 > 费用账单”，进入“账单概览”页面。

步骤3 选择“流水和明细账单”，选择账期，设置筛选条件（产品“编译构建”、计费模式

“包年/包月”），单击 图标即可搜索账单。

----结束
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6 欠费说明

用户在使用编译构建服务时，帐户的可用额度小于待结算的账单，即被判定为帐户欠
费。欠费后，可能会影响编译构建服务资源的正常运行，请及时充值。

欠费原因
● 当使用编译构建服务的同时，购买了其他服务的按需计费资源，同时帐户中的余

额不足以抵扣产生的按需费用。

● 已购买编译构建服务资源包或特性包，并开启自动续费功能，帐户中的余额不足
以抵扣产生的自动续费费用。

● 老用户已购买旧版编译构建服务按需计费资源，同时帐户中的余额不足以抵扣产
生的按需费用。

欠费影响

购买资源扩展、增值特性、续费订单等操作，将无法正常进行。

避免和处理欠费

欠费后需要及时充值，详细操作请参见帐户充值。

您可以在“费用中心 > 总览”页面设置“可用额度预警”功能，当可用额度、通用代
金券和现金券的总额度低于预警阈值时，系统自动发送短信和邮件提醒。

当产生欠费后，请您及时充值使可用额度大于0。
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7 停止计费

包年/包月资源

对于包年/包月计费模式的资源，例如包年/包月的CodeArts Build套餐、包年/包月的
云硬盘等，用户在购买时会一次性付费，服务将在到期后自动停止使用。

● 如果在计费周期内不再使用包年/包月编译构建服务，您可以执行退订操作。
CodeArts Build套餐、资源扩展、增值特性均支持退订。系统将根据资源是否属于
五天无理由退订、是否使用代金券和折扣券等条件返还一定金额到您的帐户。详
细的退订规则请参见云服务退订规则概览。

● 如果您已开启“自动续费”功能，为避免继续产生费用，请在自动续费扣款日
（默认为到期前7日）之前关闭自动续费。
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8 计费 FAQ

8.1 编译构建旧版计费方式说明

说明

本章节介绍编译服务旧版计费方式，仅供老用户参考。

免费额度

编译构建服务提供每月600分钟免费额度，开通服务前可免费体验，使用量超出免费额
度时，系统将会提示购买资源包或并发包或升级为专业版、铂金版。

编译构建是软件开发生产线CodeArts的一个服务，您可以购买CodeArts套餐，相比按
需计费更加优惠，套餐详情请参考CodeArts计费说明。

计费项

编译构建服务的计费项为构建时长，即租户下所有编译构建任务执行时所有步骤耗时
的总和。若只创建任务但未执行，则不会产生费用。

构建时长按分钟计费，详细的费用收取说明请参见价格详情。

说明

构建任务详情页面有字段“执行时长”。执行时长 = 计费时长 + 系统准备环境耗时。

8.2 旧版本开通/关闭按需计费方式说明

说明

本章节仅供老用户参考。

CodeArts旧版计费包括包月套餐购买及服务组合开通方式，购买开通方式请参考旧版
CodeArts套餐开通/购买说明。

此外，也可单独开通编译构建服务。单独开通时，采用按需计费模式。开通服务后，
将自动取消免费体验，每小时统计使用量并产生计费。
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开通按需

步骤1 登录CodeArts控制台，在左侧导航选择“编译构建”，单击“开通按需”。

步骤2 查看并确认服务开通详情，单击页面右下角“立即开通”，在弹框中单击“确认”。

步骤3 页面右上角提示开通进行中，成功开通后系统自动返回控制台。

在“开通记录”页签可查看服务开通记录。

----结束

关闭服务

编译构建服务按构建时长每小时产生费用。为了避免不必要的计费，若您不再使用编
译构建服务，建议您关闭服务。

关闭服务后，构建任务会被删除，无法再进行构建，服务将停止计费。

步骤1 登录CodeArts控制台，在左侧导航中单击“编译构建”。

步骤2 选择“开通记录”页签，单击操作列“关闭服务”

步骤3 根据弹窗提示，单击“确认”，关闭服务。

页面提示“已成功关闭编译构建服务”，开通记录状态显示为“已关闭”。

----结束

8.3 已开通旧版本编译构建服务，能否转换为新版本计费？

说明

本章节仅供老用户参考。

● 已购买包周期套餐的用户，套餐到期后，您可以选择继续购买CodeArts Build包
月套餐。

● 开通旧版按需计费的用户，仍延续旧版按需计费规则，您也可以选择购买包月套
餐，开始使用新版本计费。

旧版套餐计费方式详情请参考CodeArts旧版计费方式说明，旧版编译构建服务关闭方
式请参考关闭服务。

开通/购买套餐需要您拥有租户账号，或拥有Tenant Administrator权限的IAM用户账
号，配置权限策略方法请参考创建用户组并授权。
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