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1 SDK 介绍

华为云低时延直播服务软件开发工具包是对低时延直播服务提供的REST API进行的封
装，以简化用户的开发工作。用户直接调用低时延直播服务SDK提供的接口函数，即
可实现使用低时延直播服务业务能力的目的。相关开发包请提交工单联系华为云技术
客服获取。

各类客户端SDK的集成操作、接口参数定义和代码示例，请参见表1-1。

表 1-1 客户端 SDK

客户端 SDK下载 集成SDK 接口参考

Web - Web SDK集成 Web SDK接口参考

iOS - iOS SDK集成 iOS SDK接口参考

Android - Android SDK集成 Android SDK接口参
考

视频直播
低时延客户端 SDK 参考 1 SDK 介绍
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2 版本规划

低时延直播（Low Latency Live）客户端SDK的版本规划说明。

版本号说明

版本号格式为a.b.c，其中：

● a为主版本号：在版本架构重构的情况下更新。例如，在版本间接口存在兼容问题
时会进行变更。

● b为次版本号：正常迭代版本，如有新功能特性、接口新增或优化等，则该字段递
增。

● c补丁版本号：如有功能优化或缺陷修复时，则该字段递增。

版本号样例：2.0.1

版本周期

默认1-2个月发布一个版本，或根据客户的诉求进行发布变更。

版本约束

无，新老版本兼容。

视频直播
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3 Web SDK

3.1 浏览器适配
本章节介绍低时延直播Web SDK支持的浏览器类型、版本以及使用限制。

表 3-1 浏览器适配详情

操作系统类型 浏览器类型 浏览器版本

Windows Chrome浏览器 67+

QQ浏览器（极速内核） 10.4+

360安全浏览器（极速模式） 12

微信内嵌浏览器 -

Firefox浏览器 90+

Edge浏览器 80+

Opera浏览器 54+

macOS Chrome浏览器 67+

微信内嵌浏览器 -

Safari浏览器 13+

Firefox浏览器 90+

Opera浏览器 56+

Android 微信内嵌浏览器（ TBS内核） -

微信内嵌浏览器（ XWEB内
核）

-

移动版Chrome浏览器 83+

移动版QQ浏览器 12+

视频直播
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操作系统类型 浏览器类型 浏览器版本

华为系统浏览器 11.0.8+

iOS 微信内嵌浏览器 iOS 14.3+
微信6.5+版本

移动版Chrome浏览器 iOS 14.3+

移动版Safari浏览器 13+

 

表 3-2 浏览器使用限制

浏览器类型 使用限制

Chrome浏览
器

1、在华为移动端设备上，Chrome浏览器（包括华为浏览器）支持
WebRTC的版本为91+。
2、Android移动端WebView对WebRTC能力的支持参差不齐，受影
响的因素很多，如设备厂家、浏览器内核、版本等，使用的兼容性较
差，因此可用性不能保证，不建议使用这类浏览器。

Safari浏览器 ● Safari 13的用户可能听不到远端用户的声音。

● iOS Safari 14.2和macOS Safari 14.0.1上音频可能断断续续。

Firefox浏览
器

Apple M1芯片的Mac设备上Firefox不支持H.264编解码。

Opera浏览
器

在华为移动端设备上，Opera浏览器支持SDK的版本为64+。

其他浏览器 由于Android设备各厂家的浏览器内核、webview、版本等因素，移
动端浏览器对WebRTC的支持度不一，除可以使用表1 浏览器适配详
情中列举的明确支持的浏览器外，还可以集成使用Native SDK
（Andriod / iOS）。

 

3.2 开发前准备

前提条件

已提交工单获取SDK包。

环境要求

● 编译工具推荐安装Microsoft Visual Studio Code 1.43.2或以上版本。

● 如果客户端用Node.js开发， 推荐安装14.19.1或以上版本。

● 支持的浏览器详情请参见浏览器适配详情。

● 如果客户端用TypeScript开发，TypeScript的版本不低于3.8.3。

视频直播
低时延客户端 SDK 参考 3 Web SDK
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SDK 集成

步骤1 将SDK下载到本地，建议将SDK压缩包放置在自己项目的“sdk”目录下。

步骤2 在项目代码中引入“HWLLSPlayer”。

● 如果您通过<script>方式引入SDK，则通过访问HWLLSPlayer获取导出的模块：
<script src='./sdk/HWLLSPlayer.js'>
    console.log(HWLLSPlayer.getVersion())
</script>

● 如果您直接引用SDK静态JS文件，则通过以下方式访问：
import HWLLSPlayer from './sdk/HWLLSPlayer'
console.log(HWLLSPlayer.getVersion())

● 如果您通过npm模块化的方式引入，首先要安装HWLLSPlayer模块，在
package.json的开发依赖里引入HWLLSPlayer，如："HWLLSPlayer": "./sdk/
HWLLS_SDK_Web_*.*.*.***.tar.gz"。在终端执行安装命令（版本号按实际替换）：
npm install ，然后通过以下方式访问：
import HWLLSPlayer from 'HWLLSPlayer'
console.log(HWLLSPlayer.getVersion())

----结束

3.3 SDK 使用
步骤1 检测浏览器是否兼容SDK。具体接口详情请参见checkSystemRequirements。

async isBrowserSupport() {
   let check = false
   try {
      check = await HWLLSPlayer.checkSystemRequirements()
      console.warn('browser isSupport: ' + check)
   } catch (error) {
      console.error(`check browser isSupport error: ${error.getCode()} - ${error.getMsg()}`)
      if (error.getCode && error.getCode() === 50000006) {
         let commonClient = HWLLSPlayer.createClient("flv") // "hls"
         await commonClient.startPlay(url,options)
      }
   }
   return check
}

步骤2 创建客户端。具体接口详情请参见createClient。
let client = HWLLSPlayer.createClient("webrtc")

步骤3 注册事件监听，如播放成功后，客户端会收到video-start和audio-start事件通知，如
播放失败，客户端会收到Error事件通知，可根据错误进行业务降级处理。
client.on('video-start', () => {
   console.log('video-start')
})

client.on('audio-start', () => {
   console.log('audio-start')
})

client.on('Error', (error) => {
   if (error.errCode === 50000007 || error.errCode === 50000022) {
      let commonClient = HWLLSPlayer.createClient("flv") // "hls"
      await commonClient.startPlay(url,options)
   }
})

步骤4 开始播放。具体接口详情请参见startPlay。

视频直播
低时延客户端 SDK 参考 3 Web SDK
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async startPlay() {
   try{
     await client.startPlay(url,options)
     console.log('startPlay success')
   } catch(error){
     console.log('startPlay fail',error)
     if (error.getCode && error.getCode() === 50000021) {
        let commonClient = HWLLSPlayer.createClient("flv") // "hls"
        await commonClient.startPlay(url,options)
     }
   }
}

● url：必选，string类型，拉流地址。具体地址格式请参见startPlay详情。

● options：可选，StartPlayOptions类型。

StartPlayOptions定义如下：{

– elementId：必选，播放Dom标识ID。

– objectFit：可选，string类型，默认值为cover。支持的枚举值如下：

▪ contain：优先保证视频内容全部显示。视频尺寸等比缩放，直至视频窗
口的一边与视窗边框对齐。如果视频尺寸与显示视窗尺寸不一致，在保
持长宽比的前提下，将视频进行缩放后填满视窗，缩放后的视频四周会
有一圈黑边。

▪ cover：优先保证视窗被填满。视频尺寸等比缩放，直至整个视窗被视频
填满。如果视频长宽与显示窗口不同，则视频流会按照显示视窗的比例
进行周边裁剪或图像拉伸后填满视窗。

▪ fill：视频内容完全填充视窗。如果视频的宽高比与视窗不相匹配，那么
视频将被拉伸以适应视窗。

– muted：可选，boolean类型，true表示静音，false表示不静音。默认值为
false。

– sessionId：可选，string类型，一次完整会话的统一标识。

– showLoading：可选，boolean类型，true表示开启loading的展示效果，默
认值为false。当该参数设置为true时，起播loading效果同步开启，播放过程
中发生缓冲时loading的效果，需根据setParameter接口中的
LOADING_CONFIG进行设置。

– autoPlay：可选，boolean类型，true表示开启自动起播功能，false表示非自
动起播，需要人为触发播放，默认为true。

– poster：可选，对象定义如下：{

▪ url：可选，string类型。设置播放封面图片完整地址，图片格式限
JPGPNG和静态GIF格式，大小不超过1MB，尺寸不超过1920 x 1080，
文件名不得含有中文字符。

▪ mode：可选，string类型。默认值为cover。支持的枚举值如下：{

○ fill：视频内容完全填充视窗，如果视频的宽高比与视窗不相匹配，
那么视频将被拉伸以适应视窗。

○ crop：播放封面原始尺寸大小展示，如果海报超出播放区域，则会
对超出部分进行裁剪，否则在播放窗口居中展示。

}

视频直播
低时延客户端 SDK 参考 3 Web SDK
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▪ startEnable：可选，boolean类型。启动播放时是否展示播放封面，true
表示展示，false表示不展示播放封面，默认值false。该参数只在设置非
自动播放场景下生效。

▪ pauseEnable：可选，boolean类型。触发暂停操作时，是否在播放页面
展示播放封面，true表示展示播放封面，false表示不展示，默认值
false。

}

– webrtcConfig：可选，WebRTCConfig类型。指定媒体类型进行拉流的配置
参数，WebRTCConfig定义如下：{

▪ receiveVideo：可选，boolean类型。设置是否拉取视频进行播放，true
表示拉取视频进行播放，false表示不拉取视频播放，默认值true。该属
性值和receiveAudio不能同时设置为false。

▪ receiveAudio：可选，boolean类型。设置是否拉取音频进行播放，true
表示拉取音频进行播放，false表示不拉取音频播放，默认值true。该属
性值和receiveVideo不能同时设置为false。

}

– schedulePolicy：可选，SchedulePolicy类型。指定接入调度策略，
SchedulePolicy定义如下：{

▪ DNS：可选，string类型。表示域名DNS解析接入，默认值"DNS"。

▪ HTTPDNS：可选，string类型。表示使用HTTPDNS接入域名。

}

– domainPolicy：可选，DomainPolicy类型。指定接入域名的策略，该设置仅
在schedulePolicy参数为"DNS"模式时生效，DomainPolicy定义如下：{

▪ 0：可选，number类型。表示使用用户自定义域名，默认值0。

▪ 1：可选，number类型。表示使用公共接入域名。

}

步骤5 停止播放。具体接口详情请参见stopPlay。
stopPlay() {
   try {
     client.stopPlay()
     console.log('stopPlay success')
   } catch (error) {
     console.log('stopPlay fail', error)
   }
}

步骤6 销毁客户端对象。具体接口详情请参见destoryClient。
client.destoryClient()

----结束

3.4 基本使用逻辑
主业务流程包括：

视频直播
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● 预处理：获取浏览器的版本号、检查兼容性、创建客户端等。

● 拉流播放：拉流播放请求。

● 停止播放：停止播放请求。

● 后处理：销毁客户端等。

视频直播
低时延客户端 SDK 参考 3 Web SDK
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说明

上图中，单击相应接口名称可快速跳转到相应接口位置查看其使用方法。

3.5 接口参考

3.5.1 主入口（HWLLSPlayer）
本章节介绍了低时延直播Web SDK的HWLLSPlayer接口详情。

表 3-3 主入口接口

接口 描述

checkSystemRequiremen
ts

检测浏览器是否支持低时延直播Web SDK。

getVersion 获取SDK版本号。

createClient 创建一个直播拉流客户端对象，如果需要拉取多个直
播流则需要创建多个客户端对象。

saveLog 保存日志

setParameter 设置全局配置参数。

setLogLevel 设置Console上打印的日志级别。

 

checkSystemRequirements
checkSystemRequirements(): Promise<boolean>

【功能说明】

检测浏览器是否支持低时延直播Web SDK。

【请求参数】

无

【返回参数】

Promise<boolean>：返回一个Promise对象，true表示浏览器兼容低时延直播Web
SDK。如果不兼容，则返回对应Error异常。

注意

由于低延时直播需使用WebRTC能力，存在部分浏览器不支持播放WebRTC的情况，可
根据特定错误码（HWLLS_ERROR_WEBRTC_UNSUPPORTED），进行播放降级，请
参考SDK使用。

视频直播
低时延客户端 SDK 参考 3 Web SDK
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getVersion
getVersion(): string

【功能说明】

获取当前SDK版本号。

【请求参数】

无

【返回参数】

string：SDK当前版本号。

createClient
createClient(type: string): HWLLSClient | HWFlvClient | HWHlsClient

【功能说明】

创建一个直播拉流客户端对象，如果需要拉取多个直播流则需要创建多个客户端对
象。

【请求参数】

type：string类型，可选。创建的拉流客户端类型。

● 低时延直播拉流客户端类型：webrtc。

● flv直播拉流客户端类型：flv。

● HLS直播拉流客户端类型：hls（预留，暂未开放）。

缺省值：webrtc。

【返回参数】

client：拉流客户端对象。

saveLog
async saveLog(): Promise<Blob>

【功能说明】

为用户提供灵活保存日志的功能

【请求参数】

无

【返回参数】

Promise<Blob>：经过zip压缩好的Promise<Blob>,用户可以直接保存为zip文件

setParameter
setParameter(parameterKey: string, parameterValue: any): boolean

【功能说明】

设置全局配置参数。

视频直播
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【请求参数】

参数名称 参数值

LOADING_CONFIG LoadingConfig类型，定义如下：

{
netQualityLoading：可选，boolean类型。true表示
开启根据网络质量进行loading效果展示，默认值为
false，关闭。

netQualityLoadingThreshold：可选，number类
型。展示loading效果的网络质量（network-
quality）的阈值，默认网络质量等级为5。
frameStuckLoading：可选，boolean类型。true表示
开启根据帧卡顿时长进行loading效果展示，默认值为
false
frameStuckThreshold：可选，number类型。展示
loading效果帧卡顿时长的阈值，单位为100ms。默
认值为10，表示帧卡顿时长为1000ms。
}
注意
需要在起播之前进行设置。

DNS_QUERY_ENABLE boolean类型，true表示开启DNS结果解析，false表
示关闭DNS结果解析。

 

【返回参数】

boolean：配置参数设置结果。true表示参数设置成功，false表示参数设置失败。

setLogLevel
setLogLevel(level: string): boolean

【功能说明】

设置Console上打印的日志级别，如不设置日志级别，则console日志打印级别默认为
error。

【请求参数】

level：string类型，必选，日志级别标识。

● none：关闭全部级别的日志打印。

● error：打印error级别日志。

● warn：打印warn级别及更高级别日志。

● info：打印info级别及更高级别日志。

● debug：打印debug级别及更高级别日志。

【返回参数】

boolean：设置日志级别结果。true表示日志级别设置成功，false表示日志级别设置失
败。
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3.5.2 客户端对象（HWLLSClient）
本章节介绍了低时延直播Web SDK的HWLLSClient接口详情。

表 3-4 主入口接口

接口 描述

startPlay 开始播放，客户端根据输入的URL到服务端拉取对应
的主播流。

switchPlay 快速切换下一路流播放。

stopPlay 停止播放。

replay 重新播放。

startPlayerCustomize 自定义播放

resume 恢复播放。

pause 暂停播放。

pauseVideo 暂停视频。

resumeVideo 恢复视频。

pauseAudio 暂停音频。

resumeAudio 恢复音频。

setPlayoutVolume 设置播放音量。

getPlayoutVolume 获取音频音量。

muteAudio 静音

streamStatistic 设置是否开启流信息统计。

enableStreamStateDetec
tion

开启/关闭音视频码流状态探测功能。

on 注册客户端对象事件回调接口。

off 取消注册客户端对象事件回调接口。

destoryClient 销毁客户端对象。

fullScreenToggle 开启关闭全屏

 

startPlay
startPlay(url: string, options: StartPlayOptions): Promise<void>

【功能说明】

开始播放，客户端根据输入的URL到服务端拉取对应的主播流。

【请求参数】

视频直播
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● url：string类型，必选。拉流URL，格式如：webrtc://{domain}/{AppName}/
{StreamName}。

– webrtc://：固定不变，表示使用webrtc方式拉流。

– domain：拉流域名，使用在华为云注册的拉流域名。

– AppName：应用名，使用在华为云注册的应用名。

– StreamName：流名，和推流的流名保持一致。

● options：必选，StartPlayOptions类型。播放配置参数，StartPlayOptions定义如
下：{

– elementId：必选，播放DOM标识ID。

– objectFit：可选，string类型，默认值为cover。支持的枚举值如下：

▪ contain：优先保证视频内容全部显示。视频尺寸等比缩放，直至视频窗
口的一边与视窗边框对齐。如果视频尺寸与显示视窗尺寸不一致，在保
持长宽比的前提下，将视频进行缩放后填满视窗，缩放后的视频四周会
有一圈黑边。

▪ cover：优先保证视窗被填满。视频尺寸等比缩放，直至整个视窗被视频
填满。如果视频长宽与显示窗口不同，则视频流会按照显示视窗的比例
进行周边裁剪或图像拉伸后填满视窗。

▪ fill：视频内容完全填充视窗。如果视频的宽高比与视窗不相匹配，那么
视频将被拉伸以适应视窗。

– muted：可选，boolean类型，true表示静音，false表示不静音。默认值为
false。

– sessionId：可选，string类型，一次完整会话的统一标识。

– showLoading：可选，boolean类型，true表示开启loading的展示效果，默
认为false。当该参数设置为true时，起播loading效果同步开启，播放过程中
发生缓冲时loading的效果，需根据setParameter接口中的
LOADING_CONFIG进行设置。

– autoPlay：可选，boolean类型，true表示开启自动起播功能，false表示非自
动起播，需要人为触发播放，默认为true。

– poster：可选，对象定义如下：{

▪ url：可选，string类型。设置播放封面图片完整地址，图片格式限
JPGPNG和静态GIF格式，大小不超过1MB，尺寸不超过1920 x 1080，
文件名不得含有中文字符。

▪ mode：可选，string类型。默认值为cover。支持的枚举值如下：{

○ fill：视频内容完全填充视窗，如果视频的宽高比与视窗不相匹配，
那么视频将被拉伸以适应视窗。

○ crop：播放封面原始尺寸大小展示，如果海报超出播放区域，则会
对超出部分进行裁剪，否则在播放窗口居中展示。

}

▪ startEnable：可选，boolean类型。启动播放时是否展示播放封面，true
表示展示，false表示不展示播放封面，默认值false。该参数只在设置非
自动播放场景下生效。

视频直播
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▪ pauseEnable：可选，boolean类型。触发暂停操作时，是否在播放页面
展示播放封面，true表示展示播放封面，false表示不展示，默认值
false。

}
– webrtcConfig：可选，WebRTCConfig类型。指定媒体类型进行拉流的配置

参数，WebRTCConfig定义如下：{

▪ receiveVideo：可选，boolean类型。设置是否拉取视频进行播放，true
表示拉取视频进行播放，false表示不拉取视频播放，默认值true。该属
性值和receiveAudio不能同时设置为false。

▪ receiveAudio：可选，boolean类型。设置是否拉取音频进行播放，true
表示拉取音频进行播放，false表示不拉取音频播放，默认值true。该属
性值和receiveVideo不能同时设置为false。

}
– schedulePolicy：可选，SchedulePolicy类型。指定接入调度策略，

SchedulePolicy定义如下：{

▪ DNS：可选，string类型。表示域名DNS解析接入，默认值"DNS"。

▪ HTTPDNS：可选，string类型。表示使用HTTPDNS接入域名。

}
– domainPolicy：可选，DomainPolicy类型。指定接入域名的策略，该设置仅

在schedulePolicy参数为"DNS"模式时生效，DomainPolicy定义如下：{

▪ 0：可选，number类型。表示使用用户自定义域名，默认值0。

▪ 1：可选，number类型。表示使用公共接入域名。

}
– downgradeUrl: 可选，对象定义如下 ：{

▪ hlsUrl?: 可选, string类型。 标识降级hls播放地址。

▪ flvUrl?:可选，string类型。标识降级flv播放地址。

}

【返回参数】

Promise<void>：返回一个Promise对象。

注意

在低延时直播服务发生故障的场景下，可根据特定错误码
（HWLLS_BUSSINESS_DOWNGRADE），进行播放降级，请参考SDK使用。

switchPlay
switchPlay(url: string, options: StartPlayOptions): Promise<void>

【功能说明】

起播成功后，快速切换下一路流播放。

视频直播
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【请求参数】

● url：必选，string类型。拉流URL，格式如：webrtc://{domain}/{AppName}/
{StreamName}。
– webrtc://：固定不变，表示使用webrtc方式拉流。

– domain：拉流域名，使用在华为云注册的拉流域名。

– AppName：应用名，使用在华为云注册的应用名。

– StreamName：流名，和推流的流名保持一致。

● options：可选，StartPlayOptions类型。播放配置参数，如果不携带该参数，则
复用首次起播携带的options数据。StartPlayOptions定义如下：{
– elementId：必选，播放DOM标识ID。
– objectFit：可选，string类型，默认值为cover。支持的枚举值如下：

▪ contain：优先保证视频内容全部显示。视频尺寸等比缩放，直至视频窗
口的一边与视窗边框对齐。如果视频尺寸与显示视窗尺寸不一致，在保
持长宽比的前提下，将视频进行缩放后填满视窗，缩放后的视频四周会
有一圈黑边。

▪ cover：优先保证视窗被填满。视频尺寸等比缩放，直至整个视窗被视频
填满。如果视频长宽与显示窗口不同，则视频流会按照显示视窗的比例
进行周边裁剪或图像拉伸后填满视窗。

▪ fill：视频内容完全填充视窗。如果视频的宽高比与视窗不相匹配，那么
视频将被拉伸以适应视窗。

– muted：可选，boolean类型，true表示静音，false表示不静音。默认值为
false。

– sessionId：可选，string类型，一次完整会话的统一标识。

– showLoading：可选，boolean类型，true表示开启loading的展示效果，默
认为false。当该参数设置为true时，起播loading效果同步开启，播放过程中
发生缓冲时loading的效果，需根据setParameter接口中的
LOADING_CONFIG进行设置。

– autoPlay：可选，boolean类型，true表示开启自动起播功能，false表示非自
动起播，需要人为触发播放，默认为true。

– poster：可选，对象定义如下：{

▪ url：可选，string类型。设置播放封面图片完整地址，图片格式限
JPGPNG和静态GIF格式，大小不超过1MB，尺寸不超过1920 x 1080，
文件名不得含有中文字符。

▪ mode：可选，string类型。默认值为cover。支持的枚举值如下：{

○ fill：视频内容完全填充视窗，如果视频的宽高比与视窗不相匹配，
那么视频将被拉伸以适应视窗。

○ crop：播放封面原始尺寸大小展示，如果海报超出播放区域，则会
对超出部分进行裁剪，否则在播放窗口居中展示。

}

▪ startEnable：可选，boolean类型。启动播放时是否展示播放封面，true
表示展示，false表示不展示播放封面，默认值false。该参数只在设置非
自动播放场景下生效。

视频直播
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▪ pauseEnable：可选，boolean类型。触发暂停操作时，是否在播放页面
展示播放封面，true表示展示播放封面，false表示不展示，默认值
false。

}
– webrtcConfig：可选，WebRTCConfig类型。指定媒体类型进行拉流的配置

参数，WebRTCConfig定义如下：{

▪ receiveVideo：可选，boolean类型。设置是否拉取视频进行播放，true
表示拉取视频进行播放，false表示不拉取视频播放，默认值true。该属
性值和receiveAudio不能同时设置为false。

▪ receiveAudio：可选，boolean类型。设置是否拉取音频进行播放，true
表示拉取音频进行播放，false表示不拉取音频播放，默认值true。该属
性值和receiveVideo不能同时设置为false。

}
– schedulePolicy：可选，SchedulePolicy类型。指定接入调度策略，

SchedulePolicy定义如下：{

▪ DNS：可选，string类型。表示域名DNS解析接入，默认值"DNS"。

▪ HTTPDNS：可选，string类型。表示使用HTTPDNS接入域名。

}
– domainPolicy：可选，DomainPolicy类型。指定接入域名的策略，该设置仅

在schedulePolicy参数为"DNS"模式时生效，DomainPolicy定义如下：{

▪ 0：可选，number类型。表示使用用户自定义域名，默认值0。

▪ 1：可选，number类型。表示使用公共接入域名。

}

【返回参数】

Promise<void>：返回一个Promise对象。

注意

在低延时直播服务发生故障的场景下，可根据特定错误码
（HWLLS_BUSSINESS_DOWNGRADE），进行播放降级，请参考SDK使用。

stopPlay
stopPlay(): boolean

【功能说明】

停止播放。

【请求参数】

无

【返回参数】

boolean：停止播放结果。true表示成功，false表示失败。

视频直播
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replay
replay(): Promise<boolean>

【功能说明】

重新播放。

【请求参数】

无

【返回参数】

Promise<boolean>：重新播放结果，true表示成功，false表示失败。

startPlayerCustomize
startPlayerCustomize(url: strin): Promise<boolean>

【功能说明】

自定义播放。

【请求参数】

● url：必选，string类型。拉流URL，自定义URL播放

● options：可选，StartPlayOptions类型。播放配置参数，如果不携带该参数，则
复用首次起播携带的options数据。StartPlayOptions定义如下：{
– elementId：必选，播放DOM标识ID。
– objectFit：可选，string类型，默认值为cover。支持的枚举值如下：

▪ contain：优先保证视频内容全部显示。视频尺寸等比缩放，直至视频窗
口的一边与视窗边框对齐。如果视频尺寸与显示视窗尺寸不一致，在保
持长宽比的前提下，将视频进行缩放后填满视窗，缩放后的视频四周会
有一圈黑边。

▪ cover：优先保证视窗被填满。视频尺寸等比缩放，直至整个视窗被视频
填满。如果视频长宽与显示窗口不同，则视频流会按照显示视窗的比例
进行周边裁剪或图像拉伸后填满视窗。

▪ fill：视频内容完全填充视窗。如果视频的宽高比与视窗不相匹配，那么
视频将被拉伸以适应视窗。

– muted：可选，boolean类型，true表示静音，false表示不静音。默认值为
false。

– sessionId：可选，string类型，一次完整会话的统一标识。

– showLoading：可选，boolean类型，true表示开启loading的展示效果，默
认为false。当该参数设置为true时，起播loading效果同步开启，播放过程中
发生缓冲时loading的效果，需根据setParameter接口中的
LOADING_CONFIG进行设置。

– autoPlay：可选，boolean类型，true表示开启自动起播功能，false表示非自
动起播，需要人为触发播放，默认为true。

– poster：可选，对象定义如下：{

▪ url：可选，string类型。设置播放封面图片完整地址，图片格式限
JPGPNG和静态GIF格式，大小不超过1MB，尺寸不超过1920 x 1080，
文件名不得含有中文字符。
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▪ mode：可选，string类型。默认值为cover。支持的枚举值如下：{

○ fill：视频内容完全填充视窗，如果视频的宽高比与视窗不相匹配，
那么视频将被拉伸以适应视窗。

○ crop：播放封面原始尺寸大小展示，如果海报超出播放区域，则会
对超出部分进行裁剪，否则在播放窗口居中展示。

}

▪ startEnable：可选，boolean类型。启动播放时是否展示播放封面，true
表示展示，false表示不展示播放封面，默认值false。该参数只在设置非
自动播放场景下生效。

▪ pauseEnable：可选，boolean类型。触发暂停操作时，是否在播放页面
展示播放封面，true表示展示播放封面，false表示不展示，默认值
false。

}
– webrtcConfig：可选，WebRTCConfig类型。指定媒体类型进行拉流的配置

参数，WebRTCConfig定义如下：{

▪ receiveVideo：可选，boolean类型。设置是否拉取视频进行播放，true
表示拉取视频进行播放，false表示不拉取视频播放，默认值true。该属
性值和receiveAudio不能同时设置为false。

▪ receiveAudio：可选，boolean类型。设置是否拉取音频进行播放，true
表示拉取音频进行播放，false表示不拉取音频播放，默认值true。该属
性值和receiveVideo不能同时设置为false。

}
– schedulePolicy：可选，SchedulePolicy类型。指定接入调度策略，

SchedulePolicy定义如下：{

▪ DNS：可选，string类型。表示域名DNS解析接入，默认值"DNS"。

▪ HTTPDNS：可选，string类型。表示使用HTTPDNS接入域名。

}
– domainPolicy：可选，DomainPolicy类型。指定接入域名的策略，该设置仅

在schedulePolicy参数为"DNS"模式时生效，DomainPolicy定义如下：{

▪ 0：可选，number类型。表示使用用户自定义域名，默认值0。

▪ 1：可选，number类型。表示使用公共接入域名。

}

【返回参数】

Promise<void>：返回一个Promise对象。

resume
resume(): Promise<boolean>

【功能说明】

恢复播放。

【请求参数】

视频直播
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无

【返回参数】

Promise<boolean>：恢复音视频播放结果，true表示成功，false表示失败。

pause
pause(): boolean

【功能说明】

暂停音视频播放。

【请求参数】

无

【返回参数】

boolean：暂停播放结果，true表示成功，false表示失败。

pauseVideo
pauseVideo(): boolean

【功能说明】

暂停视频，暂停后卡在当前画面。

【请求参数】

无

【返回参数】

boolean：暂停视频播放结果，true表示成功 ，false表示失败。

resumeVideo
resumeVideo(): Promise<boolean>

【功能说明】

恢复视频播放。

【请求参数】

无

【返回参数】

Promise<boolean>：恢复视频播放结果，true表示成功 ，false表示失败。

pauseAudio
pauseAudio(): boolean

【功能说明】

暂停音频。

【请求参数】

视频直播
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无

【返回参数】

boolean：暂停音频播放结果，true表示成功 ，false表示失败。

resumeAudio
resumeAudio(): Promise<boolean>

【功能说明】

恢复音频。

【请求参数】

无

【返回参数】

Promise<boolean>：恢复音频播放结果，true表示成功 ，false表示失败。

setPlayoutVolume
setPlayoutVolume(volume: number): boolean

【功能说明】

设置音频音量，iOS 不支持。

【请求参数】

volume：必选，number类型，取值范围为[0,100]，音频的音量值。

【返回参数】

boolean：设置音频音量是否成功，true表示成功 ，false表示失败。

getPlayoutVolume
 getPlayoutVolume(): number

【功能说明】

获取音频音量。

【请求参数】

无

【返回参数】

number：音量值，取值范围为[0,100]。

muteAudio
muteAudio(): void

【功能说明】

静音。

【请求参数】

视频直播
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无

【返回参数】

无

streamStatistic
streamStatistic(enable: boolean, interval: number): void

【功能说明】

设置是否开启流信息统计 。

【请求参数】

● enable：必选，boolean类型，是否开启流信息统计，true表示开启统计。

● interval：必选，number类型，设置统计间隔，单位为秒，取值范围为[1, 60]，
默认值为1。

【返回参数】

无

enableStreamStateDetection
enableStreamStateDetection(enable: boolean, interval: number, interruptRetry:StreamInterruptRetry): 
boolean

【功能说明】

开启/关闭音、视频码流状态探测功能，开启后可探测推流侧是否处于断流的状态。

【请求参数】

● enable：必选，boolean类型，true表示开启音视频码流状态探测，false表示关闭
音视频码流状态探测。默认值为false。

● interval：必选，number类型，单位为秒 ，取值范围为[1,60]。音视频无码流状
态的判断时间。默认值为3，推荐设置为3。

● interruptRetry：可选，StreamInterruptRetry类型。断流重试播放配置参数，
StreamInterruptRetry定义为：{
enable：boolean类型，开启断流后尝试自动恢复播放。默认值为false，即不开
启自动重试。

retryInterval：number类型，拉流播放的重试周期，单位为秒。最小值10，最大
值建议不超过60，默认值为30。
retryTimes：number类型，尝试重新恢复播放的最大重试次数。最小值1，默认
值为30。
}

【返回参数】

boolean：是否成功，true表示成功 ，false表示失败。

on
on(event: string, handler: function, withTimeout?: boolean): void

【功能说明】

视频直播
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注册客户端对象事件回调接口。

【请求参数】

● event：必选，string类型，事件名称。具体请参见HWLLSClientEvent。

● handler：必选，function类型，事件处理方法。

● withTimeout: 选填，boolean类型，是否超时报错

【返回参数】

无

off
off(event: string, handler: function): void

【功能说明】

取消注册客户端对象事件回调接口。

【请求参数】

● event：必选，string类型，事件名称。具体请参见HWLLSClientEvent。

● handler：必选，function类型，事件处理方法。

【返回参数】

无

destoryClient
destoryClient(): void

【功能说明】

销毁客户端对象。

【请求参数】

无

【返回参数】

无

fullScreenToggle
fullScreenToggle(isExit: boolean): void

【功能说明】

销开启关闭全屏。

【请求参数】

isExit：必选，布尔类型，默认false。

【返回参数】

无
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3.5.3 客户端事件通知（HWLLSClientEvent）
本章节介绍了低时延直播Web SDK的HWLLSClientEvent接口详情。

表 3-5 HWLLSClientEvent 接口

接口 描述

media-statistic 媒体统计事件。

network-quality 网络质量报告事件。

video-broken 视频断流事件。

audio-broken 音频断流事件。

video-recovery 视频断流恢复事件。

audio-recovery 音频断流恢复事件。

audio-start 音频起播事件。

video-start 视频起播事件。

video-stuck 视频是否停顿事件

fullscreen-status-changed 播放视图是否全屏事件

player-changed 播放降级事件

Error 客户端出现错误事件。

 

注意

事件注册监听应在业务结束时取消注册，否则注册监听事件累积会有内存泄漏风险。

media-statistic
【事件说明】

媒体统计事件。此事件配合streamStatistic方法使用。

【回调参数】

StatisticInfo：StatisticInfo类型，媒体统计信息。

StatisticInfo定义为：{

● video：{
mediaType：MediaType媒体类型。

frameRate：number类型，视频帧率。

width：number类型， 视频宽度。

height：number类型，视频高度。

jitter：number类型， 抖动值。
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bitRate：number类型，码率，单位：kbps。
bytesReceived：number类型，已接收字节数。

packetsReceived：number类型，已接收包数。

packetsLost：number类型，丢包数。

}

● audio：{
mediaType：MediaType媒体类型。

jitter：number类型，抖动值。

bitRate：number类型，码率，单位：kbps。
bytesReceived：number类型，已接收字节数。

packetsReceived：number类型，已接收包数。

packetsLost：number类型，丢包数。

}

}

network-quality

【事件说明】

网络质量报告事件。

【回调参数】

NetworkQualityTypes：NetworkQualityTypes类型，网络质量详情。

NetworkQualityTypes枚举值参考如下：

● NETWORK_QUALITY_UNKNOW = 0，网络质量未知。

● NETWORK_QUALITY_GREAT = 1，网络质量极好。

● NETWORK_QUALITY_GOOD = 2，用户主观感觉和极好差不多，但码率可能略低
于极好。

● NETWORK_QUALITY_DEFECTS = 3，网络质量一般，用户主观感受有瑕疵但不影
响观看。

● NETWORK_QUALITY_WEAK = 4， 网络质量差，勉强能观看但不流畅。

● NETWORK_QUALITY_BAD = 5， 网络质量很差，严重影响用户观看体验。

● NETWORK_QUALITY_DISCONNECT = 6，网络质量非常差甚至链接断开，无法
观看。

video-broken

【事件说明】

视频断流事件。

【回调参数】

无
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audio-broken

【事件说明】

音频断流事件。

【回调参数】

无

video-recovery

【事件说明】

视频断流（非EOF）恢复事件。

【回调参数】

无

audio-recovery

【事件说明】

音频断流（非EOF）恢复事件。

【回调参数】

无

audio-start

【事件说明】

音频起播事件。

【回调参数】

无

video-start

【事件说明】

视频起播事件。

【回调参数】

无

video-stuck

【事件说明】

视频停顿事件。

【回调参数】

布尔值，True标识停顿，False标识非停顿。
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fullscreen-status-changed
【事件说明】

播放视图是否全屏事件

【回调参数】

● isFullScreen: 是否全屏

● isPause：是否停止播放

player-changed
【事件说明】

播放降级事件。

【回调参数】

string类型，降级信息。

● webrtc：标识LLL播放模式。

● hls：标识hls播放模式。

● flv：标识flv播放模式。

Error
【事件说明】

客户端错误事件，当出现不可恢复的错误后，Client会上报该事件通知。

【回调参数】

errorInfo：必选，ErrorInfo类型，错误信息。

ErrorInfo定义为：{

errorCode：必选，string类型，错误码。

errorMsg：必选，string类型，错误描述。

}

注意

在网络防火墙限制（UDP端口限制）或者低时延直播多次重试播放失败的场景下，可
根据特定错误码（HWLLS_MEDIA_NETWORK_ERROR、
HWLLS_PLAY_WEBRTC_RETRY_FAILED），进行播放降级，请参考SDK使用。

3.5.4 错误码（ErrorCode）

getCode
getCode(): number

【功能说明】
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获取错误码。

【请求参数】

无

【返回参数】

number类型，错误码值。

getMsg
getMsg(): string

【功能说明】

获取错误描述。

【请求参数】

无

【返回参数】

string类型，错误码描述。

3.5.5 客户端错误码

本章节介绍了低时延直播Web SDK的客户端错误码的详细信息。

表 3-6 错误码说明

类成员 错误码 描述 错误原因或建议处理方式

HWLLS_OK 0 成功。 -

HWLLS_ERROR_INV
ALID_URL

50000
000

URL不合法。 检查URL是否正确。

HWLLS_ERROR_INV
ALID_PARAMETER

50000
001

参数不合法。 参数传递错误，请检查接口
入参是否符合接口的参数合
法性要求。

HWLLS_ERROR_SER
VER_CONNECT_FAIL

50000
002

无法连接服务端。 检查网络状态是否正常或联
系华为工程师。

HWLLS_ERROR_SER
VER_NO_RESPONSE

50000
003

服务器无响应。 联系华为工程师。

HWLLS_ERROR_AUT
H_FAIL

50000
004

鉴权失败。 请检查服务侧Referer防盗链
以及key防盗链的配置是否
正确。

HWLLS_ERROR_STR
EAM_NOT_EXIST

50000
005

请求的流不存在。 使用存在的流。
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类成员 错误码 描述 错误原因或建议处理方式

HWLLS_ERROR_WE
BRTC_UNSUPPORTE
D

50000
006

浏览器不支持。 1、参见浏览器适配，使用
可支持的浏览器。

2、建议降级FLV或HLS直
播。

HWLLS_MEDIA_NET
WORK_ERROR

50000
007

媒体网络连接异
常。

检查网络状态、防火墙配置
是否正确，或者建议降级
FLV或HLS直播。

HWLLS_ERROR_STR
EAM_INVALID_PARA
METER

50000
008

流信息错误。 检查请求的流的URL是否正
确。

HWLLS_ERROR_BA
NDWIDTH_OVER_M
AXIUM

50000
009

带宽超上限 联系华为工程师。

HWLLS_INTERNAL_
ERROR

50000
020

其他内部错误。 联系华为工程师。

HWLLS_BUSSINESS_
DOWNGRADE

50000
021

业务需要降级。 建议降级FLV或HLS直播。

HWLLS_PLAY_WEBR
TC_RETRY_FAILED

50000
022

低时延直播播放中
断后，多次尝试重
播失败

建议降级FLV或HLS直播。

HWLLS_PLAY_FLV_R
ETRY_FAILED

50000
023

flv直播播放中断
后，多次尝试重播
失败

联系华为工程师。

HWLLS_PLAY_HLS_R
ETRY_FAILED

50000
024

hls直播播放中断
后，多次尝试重播
失败

联系华为工程师。

HWLLS_ERROR_LIVE
_UNSUPPORTED

50000
030

播放内容格式，浏
览器不支持

联系华为工程师。

HWLLS_ERROR_UN
EXPECTED_EOF

50000
031

播放内容，异常的
网络EOF

建议重新尝试。

HWLLS_ERROR_ME
DIA_ERROR

50000
032

播放媒体内容异常 建议重新尝试或联系华为工
程师。
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类成员 错误码 描述 错误原因或建议处理方式

HWLLS_PLAY_NOT_
ALLOW

51000
000

播放权限受限，需
要手动触发播放。

由于浏览器自动播放安全策
略的限制，浏览器直接拉起
App并启动播放会返回该错
误，在应用层需要根据该错
误码，引导用户通过手动触
发页面UI控件，调用replay
接口恢复播放。

须知
Safari浏览器还有以下处理方
法：

打开Safari浏览器偏好设置 >
网站 > 自动播放 > 选择相应
网站，设置允许全部自动播
放。

HWLLS_PLAY_TIME
OUT

51000
001

播放超时，3s内没
有拉到有效帧数据

需确认推流情况或联系华为
工程师。

 

3.6 常见问题
● 如果业务上App只能使用http协议，是否能够集成使用华为低时延直播Web

SDK ?
部分浏览器（chrome）可以集成使用，但不推荐。由于浏览器兼容性识别是根据
浏览器暴露的WebRTC对象判断的，在非https协议下，对象可能不存在。

● Firefox浏览器中无法使用华为低时延直播Web SDK？
Firefox浏览器使用之前需要安装H264的编解码插件。浏览器中输入
about:addons，跳转到插件安装页面，查看H264插件是否安装完成，如未安装
请在该页面更新安装。

● 集成华为低时延直播Web SDK后，无法正常使用，可能原因？

– 需要检查用户自定义的域名配置是否完成，如：推、拉流域名，权威机构签
发的https证书等。

– 推流端设置及推流是否正常。

– 播放地址是否填写正确，如：appName、streamName等。

– 网络连接是否正常、网络防火墙配置是否有限制，如：UDP端口
（8000-8063）是否放通。
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● 华为低时延直播Web SDK，支持哪些类型浏览器？

浏览器支持详情请参见浏览器适配。

● 推流端推流成功后，华为低时延直播Web SDK拉流播放失败？

需要确认推流端的推流编码参数，是否为H264+无B帧。目前华为低时延直播Web
SDK仅支持H264+无B帧的流，所以如果原始流为H265或者带B帧，则需要提前在
租户Console上配置对应转码模板，开启转码服务，但这样会引入额外的转码延
迟，并且会产生转码费用。建议推流端尽量推H264+不包含B帧的流，可以通过调
整推流端软件（如OBS）的视频编码参数去除B 帧。如果使用OBS推流，可以通过
设置，关闭B帧。如下图所示：

● 华为低时延直播Web SDK，播放报错：NotAllowedError:xxx？
由于浏览器自动播放安全策略的限制，浏览器直接拉起App并启动播放会返回该
错误，在应用层需要根据该错误码，引导用户通过手动触发页面UI控件，并调用
replay接口恢复播放。

3.7 修订记录

表 3-7 修订记录

修改时间 修改说明

2023-10-30 第一次正式发布
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4 iOS SDK

4.1 开发前准备

前提条件

已提交工单获取SDK包。

环境要求
● 准备XCODE集成开发。

● 准备iOS 9.0及以上的iPhone真机。

● 支持的终端CPU架构：arm32、arm64。

SDK 集成

步骤1 将HWLLSPlayer.framework和hwffmpeg.framework导入到项目中。

图 4-1 项目列表

步骤2 配置动态库。

在“Frameworks，Libraries，and Embedded Content”中将Embed中选为“Embed
& Sign”。
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图 4-2 配置动态库

步骤3 配置framework路径。

将步骤2中的两个framework文件夹路径配置到“Build Settings > Search Paths >
Framework Search Paths”中。

图 4-3 路径配置

----结束

4.2 SDK 使用
步骤1 配置日志路径。

    HWLLSLogParameter *logParameter = [[HWLLSLogParameter alloc]init];
    logParameter.logLevel = HWLLSLogLevelInfo;
    logParameter.logPath = @"沙盒日志路径";
    logParameter.logSize = 10; // 日志文件大小，单位Mb
    [HWLLSPlayer setLogParameter:logParameter];

步骤2 创建HWLLSClient。
HWLLSClient *client = [[HWLLSPlayer sharedPlayer] createClient];
self.client = client;
[self.client setRenderView:self.view]; // 设置播放视图

步骤3 开始播放。
[self.client startPlay:@"播放地址" domainPolicy:0]; 
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步骤4 停止播放。
[self.client stopPlay];

步骤5 注销HWLLSClient。
[self.client  destroyClient];

----结束

视频直播
低时延客户端 SDK 参考 4 iOS SDK

文档版本 01 (2024-02-27) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 34



4.3 基本使用逻辑
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4.4 接口参考

4.4.1 主入口（HWLLSPlayer）
本章节介绍了低时延直播iOS SDK的HWLLSPlayer接口详情。

接口 描述

getVersion 获取SDK版本号。

createClient 创建一个直播拉流客户端对象，如果需要拉取多个直
播流则需要创建多个客户端对象。

setLogParameter 设置日志参数。

setParameter 设置全局配置参数。

setDefaultSpeakerModel 设置默认音频路由。

setSpeakerModel 设置音频路由。

destroy 销毁对象。

 

getVersion
+ (NSString *)getVersion;

【功能说明】

获取当前SDK版本号。

【请求参数】

无

【返回参数】

NSString：SDK当前版本号。

createClient
+ (HWLLSClient *)createClient;

【功能说明】

创建一个直播拉流客户端对象，如果需要拉取多个直播流则需要创建多个客户端对
象。

【请求参数】

无

【返回参数】

client：拉流客户端对象。
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setLogParameter
+ (int)setLogParameter:(HWLLSLogParameter *)logParameter;

【功能说明】

设置日志参数。

【请求参数】

logParameter：参考HWLLSLogParameter

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

setParameter
+ (int)setParameter:(NSString *)key value:(id)value;

【功能说明】

设置全局配置参数。

【请求参数】

key：NSString key值。

value：id类型，数值。

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

setDefaultSpeakerModel
- (int)setDefaultSpeakerModel:(HWLLSSpeakerModel)speakerModel;

【功能说明】

设置默认音频路由。

【请求参数】

speakerModel：音频路由模式，参考HWLLSSpeakerModel。

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

setSpeakerModel
- (int)setSpeakerModel:(HWLLSSpeakerModel)speakerModel;

【功能说明】

设置音频路由。

【请求参数】

speakerModel：音频路由模式，参考HWLLSSpeakerModel。

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。
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destroy
- (int)destroy;

【功能说明】

销毁对象。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

4.4.2 客户端对象（HWLLSClient）
本章节介绍了低时延直播iOS SDK的HWLLSClient接口详情。

表 4-1 主入口接口

接口 描述

setRenderView 设置播放视图

setRenderMode 设置渲染模式

startPlay 开始播放，客户端根据输入的URL到服务端拉取对应
的主播流。

stopPlay 停止播放。

pauseVideo 暂停视频。

resumeVideo 恢复视频。

pauseAudio 暂停音频。

resumeAudio 恢复音频。

setPlayoutVolume 设置播放音量。

getPlayoutVolume 获取音频播放音量

enableStreamstatistic 设置是否开启流信息统计。

enableStreamStateDetec
tion

开启/关闭音视频码流状态探测功能。

destoryClient 销毁客户端对象。

 

setRenderView
- (int)setRenderView:(UIView *_Nonnull)renderView;

【功能说明】

设置播放视图。
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【请求参数】

renderView：播放视图。

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

setRenderMode
- (int)setRenderMode:(HWLLSRenderMode)renderMode;

【功能说明】

设置渲染模式。

【请求参数】

renderMode：渲染模式，默认模式为HWLLSRenderModeContain，参考
HWLLSRenderMode。

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

startPlay
- (int)startPlay:(NSString *_Nonnull)streamUrl domainPolicy:(int)domainPolicy;

【功能说明】

开始播放，客户端根据输入的URL到服务端拉取对应的主播流。

【请求参数】

url：NSString 类型，必选。拉流URL，格式如：webrtc://domain/appname/
streamname。

● webrtc://：固定不变，表示使用webrtc方式拉流。

● domain：拉流域名，使用在华为云注册的拉流域名。

● appname：应用名，使用在华为云注册的应用名。

● stream_name：流名，和推流的流名保持一致。

domainPolicy：必选，域名策略。

● 0：默认域名策略。

● 1：FLV共域名策略。

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

stopPlay
- (int)stopPlay;

【功能说明】

停止播放。

【请求参数】
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无

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

pauseVideo
- (int)pauseVideo;

【功能说明】

暂停视频，暂停后黑屏。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

resumeVideo
- (int)resumeVideo;

【功能说明】

恢复视频。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

pauseAudio
- (int)pauseAudio;

【功能说明】

暂停音频。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

resumeAudio
- (int)resumeAudio;

【功能说明】

恢复音频。

【请求参数】
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无

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

setPlayoutVolume
- (int)setPlayoutVolume:(int)volume;

【功能说明】

设置播放音量。

【请求参数】

volume：必选，int类型，取值范围为[0,100]，播放的音量值。

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

getPlayoutVolume
- (int)getPlayoutVolume;

【功能说明】

获取音频播放音量。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

enableStreamstatistic
- (int)enableStreamstatistic:(BOOL)enable interval:(int)interval;

【功能说明】

设置是否开启流信息统计 。

【请求参数】

● enable：必选，BOOL类型，是否开启流信息统计，YES表示开启统计。

● interval：必选，int类型，设置统计间隔，单位为秒，取值范围为[1, 60]，默认值
为1。

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

enableStreamStateDetection
- (int)enableStreamStateDetection:(BOOL)enable
                          interval:(int)interval
                    interruptRetry:(HWLLSStreamInterruptRetry *)interruptRetry;
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【功能说明】

开启/关闭音、视频码流状态探测功能，开启后可探测推流侧是否处于断流的状态。

【请求参数】

● enable：必选，BOOL类型，YES表示开启音视频码流状态探测，NO表示关闭音
视频码流状态探测。默认值为NO。

● interval：必选，int类型，单位为秒，取值范围为[1,60]，音视频无码流状态的判
断时间。默认值为3，推荐设置为3。

● interruptRetry：可选，StreamInterruptRetry类型

– enable：BOOL类型，是否开启断流后自动恢复播放开关，true表示启用，
false表示关闭，默认关闭。默认值为NO，即不开启自动重试。

– retryInterval：自动恢复拉流播放间隔，取值为[10,60]，默认30，单位为
秒。

– retryTimes：重试次数，取值范围为[1,30]，默认值为30。

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

destoryClient
- (int)destroyClient;

【功能说明】

销毁客户端对象。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：返回结果。0表示成功，-1表示失败。

4.4.3 客户端事件回调（HWLLSClientDelegate）
本章节介绍了低时延直播iOS SDK的HWLLSClientDelegate接口详情。

表 4-2 HWLLSClientDelegate 接口

接口 描述

onError 客户端出现错误回调。

onNextworkQuality 网络质量报告回调。

onVideoBroken 视频断流回调。

onAudioBroken 音频断流回调。

onVideoRecovery 视频断流恢复回调。

onAudioRecovery 音频断流恢复回调。
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接口 描述

onStartVideo 视频起播回调。

onStartAudio 音频起播回调。

onStatistic 音视频流信息回调

 

onError
- (void)onError:(HWLLSClient *)client errorCode:(HWLLSErrorCode)errorCode errorMsg:(NSString * 
_Nonnull)errorMsg;

【功能说明】

SDK报错时，触发此回调。

【回调参数】

● client ：返回client对象。

● errorCode ：错误码参考HWLLSErrorCode。

● errorMsg：错误信息。

onNextworkQuality
- (void)onNextworkQuality:(HWLLSClient *)client level:(HWLLSNetworkQualityLevel)level;

【功能说明】

网络质量变化时，触发此回调。

【回调参数】

● client ：返回client对象。

● level：参考HWLLSNetworkQualityLevel。

onVideoBroken
- (void)onVideoBroken:(HWLLSClient *)client;

【功能说明】

视频断流时，触发此回调。

【回调参数】

client：返回client对象。

onAudioBroken
- (void)onAudioBroken:(HWLLSClient *)client;

【功能说明】

音频断流时，触发此回调。

【回调参数】

client：返回client对象。
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onVideoRecovery
- (void)onVideoRecovery:(HWLLSClient *)client;

【功能说明】

视频断流恢复时，触发此回调。

【回调参数】

client：返回client对象。

onAudioRecovery
- (void)onAudioRecovery:(HWLLSClient *)client;

【功能说明】

音频断流恢复时，触发此回调。

【回调参数】

client：返回client对象。

onStartVideo
- (void)onStartVideo:(HWLLSClient *)client;

【功能说明】

视频起播时，触发此回调。

【回调参数】

client：返回client对象。

onStartAudio
- (void)onStartAudio:(HWLLSClient *)client;

【功能说明】

音频起播的时候，触发此回调。

【回调参数】

client：返回client对象。

onStatistic
- (void)onStatistic:(HWLLSClient *)client statistic:(HWLLSStatisticInfo *_Nullable)statistic;

【功能说明】

统计信息回调。

【回调参数】

● client：返回client对象。

● statistic：音视频数据统计，具体参考HWLLSStatisticInfo。
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4.4.4 播放器事件回调（HWLLSPlayerDelegate）

表 4-3 HWLLSPlayerDelegate 接口

接口 描述

onAudioRouteChange 音频路由变化回调

 

onAudioRouteChange
- (void)onAudioRouteChange:(HWLLSAudioRoute)audioRoute;

【事件说明】

音频路由变化回调。

【回调参数】

audioRoute：音频路由。具体参考HWLLSAudioRoute

4.4.5 数据类型

本章节介绍了低时延直播iOS SDK的客户端数据类型的详细信息。

表 4-4 数据类型

类型 描述

HWLLSRenderMo
de

渲染模式

HWLLSLogLevel 日志级别

HWLLSNetworkQ
ualityLevel

网络质量

HWLLSLogParam
eter

日志对象

HWLLSStatisticIn
fo

统计信息

HWLLSVideoStati
sticInfo

视频统计信息

HWLLSAudioStati
sticInfo

音频统计信息

HWLLSGeneralSt
atisticInfo

通用统计信息

HWLLSSpeakerM
odel

扬声器模式
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HWLLSRenderMode

表 4-5 渲染模式

枚举值 描述

HWLLSRenderMod
eContain

优先保证视频内容全部显示。视频尺寸等比缩放，直至视频
窗口的一边与视窗边框对齐。如果视频尺寸与显示视窗尺寸
不一致，在保持长宽比的前提下，将视频进行缩放后填满视
窗，缩放后的视频四周会有一圈黑边。

HWLLSRenderMod
eCover

优先保证视窗被填满。视频尺寸等比缩放，直至整个视窗被
视频填满。如果视频长宽与显示窗口不同，则视频流会按照
显示视窗的比例进行周边裁剪或图像拉伸后填满视窗。

 

HWLLSLogLevel

表 4-6 日志级别

枚举值 描述

HWLLSLogLevelInf
o

输出提示级别日志

HWLLSLogLevelWa
rning

输出警告级别日志

HWLLSLogLevelErr
or

输出错误级别日志

 

HWLLSNetworkQualityLevel

表 4-7 网络质量

枚举值 描述

HWLLSNetworkQu
alityLevelUnkown

质量未知

HWLLSNetworkQu
alityLevelGreat

质量极好

HWLLSNetworkQu
alityLevelGood

用户主观感觉和极好差不多，但码率可能略低于极好

HWLLSNetworkQu
alityLevelDefects

用户主观感受有瑕疵但不影响观看

HWLLSNetworkQu
alityLevelWeak

勉强能观看但不顺畅
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枚举值 描述

HWLLSNetworkQu
alityLevelBad

网络质量非常差，基本不能观看

HWLLSNetworkQu
alityLevelDisconnec
t

网络质量非常差甚至链接断开，无法观看

 

HWLLSLogParameter

表 4-8 日志信息

属性 类型 描述

logPath NSString 日志路径

logLevel HWLLSLogLev
el

日志级别

logSize NSUInteger 单个日志文件大小，默认为10M

 

HWLLSStatisticInfo

表 4-9 统计信息

属性 类型 描述

videoStatisticI
nfo

HWLLSVideo
StatisticInfo

视频统计信息

audioStatisticI
nfo

HWLLSAudio
StatisticInfo

音频统计信息

generalStatisti
cInfo

HWLLSGener
alStatisticInf
o

通用信息

 

HWLLSVideoStatisticInfo

表 4-10 视频统计信息

属性 类型 描述

width NSUInteger 视频宽

height NSUInteger 视频高
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属性 类型 描述

firstFrameTim
e

NSUInteger 从开始单击播放到首帧渲染的毫秒数，单位ms

curDecodeFps NSUInteger 当前解码帧率，单位fps

avgDecodeFps NSUInteger 平均解码帧率，单位fps

framesReceive
d

NSUInteger 接收帧数

framesDecode
d

NSUInteger 解码帧数

framesDroppe
d

NSUInteger 丢帧数

receivedFram
eRate

float 接收帧率

iFrameCnt NSUInteger I帧数

pFrameCnt NSUInteger P帧数

codecName NSString 解码器名称

codecParams NSDictionary 解码器参数

bitrate NSUInteger 码率，单位Kbps

avgBitrate NSUInteger 平均码率，单位Kbps

firstPacketTim
e

NSUInteger 从开始单击播放到首包的毫秒数。单位ms

packetsReceiv
ed

NSUInteger 收包数

packetsLost NSUInteger 丢包数

bytesReceived NSUInteger 接收字节数， 单位KB

frozenTime NSUInteger 卡顿时长，单位ms

frozenRate float 卡顿率，卡顿时长/播放时长

frozenCnt NSUInteger frozenCnt

jitter NSUInteger 抖动

nackCount NSUInteger 重传数

rtt NSUInteger 往返时延
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HWLLSAudioStatisticInfo

表 4-11 音频统计信息

属性 类型 描述

codecName NSString 解码器名称

codecParams NSDictionary 解码器参数

bitrate NSUInteger 码率，单位Kbps

avgBitrate NSUInteger 平均码率，单位Kbps

firstPacketTim
e

NSUInteger 从开始单击播放到首包的毫秒数。单位ms

packetsReceiv
ed

NSUInteger 收包数

packetsLost NSUInteger 丢包数

bytesReceived NSUInteger 接收字节数， 单位KB

frozenTime NSUInteger 卡顿时长，单位ms

frozenRate float 卡顿率，卡顿时长/播放时长

frozenCnt NSUInteger 卡顿数

jitter NSUInteger 抖动

nackCount NSUInteger 重传数

rtt NSUInteger 往返时延

 

HWLLSGeneralStatisticInfo

表 4-12 通用统计信息

属性 类型 描述

playbackTime NSUInteger 从开始单击播放到至今的秒数，单位s

dnsParserStar
tTime

NSUInteger 从开始单击播放到DNS开始解析的毫秒数，单位
ms

dnsParserEnd
Time

NSUInteger 从开始单击播放到DNS结束解析的毫秒数，单位
ms

iceCheckingTi
me

NSUInteger 从开始单击播放到ice checking的毫秒数，单位
ms

iceConnected
Time

NSUInteger 从开始单击播放到ice connect的毫秒数，单位ms
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属性 类型 描述

tcpConnectSt
artTim

NSUInteger 从开始单击播放到tcp connect开始的毫秒数，单
位ms

tcpConnectEn
dTime

NSUInteger 从开始单击播放到tcp connect结束的毫秒数，单
位ms

 

HWLLSSpeakerModel

表 4-13 媒体类型

枚举值 描述

HWLLSSpeakerMo
delSpeaker

扬声器模式

HWLLSSpeakerMo
delEarpiece

听筒模式

 

HWLLSAudioRoute

表 4-14 音频路由类型

枚举值 描述

HWLLSAudioRoute
Speaker

听筒模式

HWLLSAudioRoute
Receiver

扬声器模式

HWLLSAudioRoute
Headset

耳机模式

HWLLSAudioRoute
Bluetooth

蓝牙耳机模式

 

4.4.6 客户端错误码

本章节介绍了低时延直播iOS SDK客户端错误码的详细信息。

表 4-15 错误码说明

类成员 错误码 描述 错误原因或建议处理方式

HWLLSErrorCodeOK 0 成功。 -
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类成员 错误码 描述 错误原因或建议处理方式

HWLLSErrorCodeInv
alidUrl

50000
000

URL不合法。 检查URL是否正确。

HWLLSErrorCodeInv
alidParameter

50000
001

参数不合法。 参数传递错误。

HWLLSErrorCodeSer
verConnectFail

50000
002

无法连接服务端。 检查网络状态是否正常或联
系华为工程师。

HWLLSErrorCodeSer
verNoResponse

50000
003

服务器无响应。 联系华为工程师。

HWLLSErrorCodeAu
thFail

50000
004

鉴权失败。 当前不支持鉴权。

HWLLSErrorCodeStr
eamNotExist

50000
005

请求的流不存在。 使用存在的流。

HWLLSErrorCodeWe
brtcUnsupported

50000
006

浏览器不支持。 iOS不支持。

HWLLSErrorCodeNe
tworkError

50000
007

媒体网络连接异
常。

iOS不支持。

HWLLSErrorCodeStr
eamInvalidParamete
r

50000
008

流信息错误。 检查请求的流的URL是否正
确。

HWLLSErrorCodeBa
ndwidthOverMaxiu
m

50000
009

带宽超上限。 联系华为工程师。

HWLLSErrorCodeInt
ernalError

50000
020

其他内部错误。 联系华为工程师。

HWLLSErrorCodeBu
ssinessDowngrade

50000
021

业务需要降级。 建议降级FLV或HLS直播。

HWLLSErrorCodePla
yTimeout

51000
001

播放超时，3s内没
有拉到有效帧数
据。

iOS不支持。

 

4.5 修订记录

表 4-16 修订记录

修改时间 修改说明

2023-10-30 第一次正式发布
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5 Android SDK

5.1 开发前准备

前提条件

已提交工单获取SDK包。

环境要求

Android SDK需要集成到APP工程中，建议您在如下推荐环境中进行集成开发。

● 准备Android Studio或者Eclipse集成开发环境，推荐使用Android Studio 3.3.2及
以上。

● 准备Android运行环境：API 21、Android 5.0以上设备。

● 支持的终端CPU架构：armeabi-v7a、arm64-v8a。

说明

手机的CPU架构可通过以下方式查询。

手机开启USB调试，连接上电脑，然后打开Windows操作系统中的cmd程序，输入如下命令：

adb shell getprop ro.product.cpu.abi

SDK 集成

1. 解压Android SDK包。

2. 将Android SDK包中的“HWLLSPlayer.aar”，导入Android Studio工程的libs文件
夹下。

3. 在“/app/build.gradle”文件中设置aar存放路径，并设置依赖本地aar。
// aar存放路径 
android{
   repositories {
      flatDir {
         dirs 'libs'    }
   }
}

// 依赖本地aar
dependencies {
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    implementation fileTree(include: ['*.aar'], dir: 'libs')

}

4. 在“/app/src/main/AndroidManifest.xml”文件中配置App权限。
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.CHANGE_NETWORK_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.MODIFY_AUDIO_SETTINGS" />
<uses-permission android:name="android.permission.BLUETOOTH" />
<uses-permission android:name="android.permission.BLUETOOTH_ADMIN" />
<uses-permission android:name="android.permission.BLUETOOTH_CONNECT" />

5. 单击“Sync Project With Gradle Files”，同步项目文件，完成SDK集成。

5.2 SDK 使用
步骤1 初始化HWLLSPlayer。

HWLLSPlayer.getInstance().init(applicationContext);

一般在应用的Application中调用

applicationContext：必选，上下文。

步骤2 创建HWLLSClient。
HWLLSClient hwllsClient = HWLLSPlayer.getInstance().createClient();

步骤3 设置渲染窗口。
RenderView renderView = HWLLSPlayer.getInstance().createRenderView(context);
hwllsClient.setRenderView(renderView);

播放前设置

● context：必选，上下文。

● renderView：必选，渲染视图，必须是从HWLLSPlayer中创建。

步骤4 开始播放。
hwllsClient.startPlay(streamUrl, domainPolicy);

streamUrl：必选，拉流地址，格式如：webrtc://{domain}/{AppName}/
{StreamName}。

● webrtc://：固定不变，表示使用webrtc方式拉流。

● domain：拉流域名，使用在华为云注册的拉流域名。

● AppName：应用名，使用在华为云注册的应用名。

● StreamName：流名，和推流的流名保持一致。

domainPolicy：必选，域名策略。

步骤5 停止播放。
hwllsClient.stopPlay();

步骤6 销毁客户端。
hwllsClient.destroyClient();

步骤7 释放HWLLSPlayer。
HWLLSPlayer.getInstance().release();
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确认程序结束后使用，如果调用后release()后，再使用相关api，则会异常，需重新调
用init()接口

----结束
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5.3 基本使用逻辑
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5.4 接口参考

5.4.1 主入口（HWLLSPlayer）

表 5-1 主入口接口

接口 描述

init 初始化

release 释放资源

createRenderView 创建渲染窗口

getVersion 获取版本号

createClient 创建客户端

setParameter 设置参数

setLogParameter 设置日志参数

setDefaultSpeakerMo
del

设置默认音频路由

setSpeakerModel 设置音频路由

setPlayEventHandler 设置事件回调

 

init
int init(Context applicationContext);

【功能说明】

初始化全局的配置。

【请求参数】

applicationContext：必选，上下文。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

release
int release();

【功能说明】

释放资源。

【请求参数】

无
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【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

createRenderView
RenderView createRenderView(Context context);

【功能说明】

创建渲染窗口。

【请求参数】

context：必选，上下文。

【返回参数】

RenderView：渲染窗口。

getVersion
String getVersion();

【功能说明】

获取版本号。

【请求参数】

无

【返回参数】

版本号：x.x.x.xx。

createClient
HWLLSClient createClient();

【功能说明】

创建客户端。

【请求参数】

无

【返回参数】

HWLLSClient：客户端。

setParameter
int setParameter(String key, Object value);

【功能说明】

设置参数。

【请求参数】

● key：参数类型。
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● value：参数值。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

setLogParameter
int setLogParameter(LogParameter logParameter);

【功能说明】

设置日志参数。

【请求参数】

logParameter：日志参数。详情请参考LogParameter。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

setDefaultSpeakerModel
int setDefaultSpeakerModel(HWLLSConstants.SpeakerModel speakerModel);

【功能说明】

设置默认音频路由。

【请求参数】

speakerModel：音频路由。详情请参考SpeakerModel。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

setSpeakerModel
int setSpeakerModel(HWLLSConstants.SpeakerModel speakerModel);

【功能说明】

设置音频路由。

【请求参数】

speakerModel：音频路由。详情请参考SpeakerModel。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

setPlayEventHandler
【功能说明】

设置事件回调

【请求参数】

playEvent：事件回调。详情请参考播放器事件回调（HWLLSPlayEvent）。
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【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

5.4.2 客户端对象（HWLLSClient）

表 5-2 客户端接口

接口 描述

setRenderView 设置渲染窗口

setRenderMode 设置渲染模式

startPlay 开始播放

stopPlay 停止播放

pauseVideo 暂停视频播放

resumeVideo 恢复视频播放

pauseAudio 暂停音频播放

resumeAudio 恢复音频播放

setPlayoutVolu
me

设置播放音量

getPlayoutVolu
me

获取播放音量

streamStatistic 音视频信息统计

enableStreamSt
ateDetection

音视频断流恢复检测

setClientEventH
andler

设置事件回调

destroyClient 销毁客户端

 

setRenderView
int setRenderView(RenderView renderView);

【功能说明】

设置渲染窗口。

【请求参数】

renderView：渲染窗口，一般使用HWLLSPlayer创建。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。
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setRenderMode
int setRenderMode(HWLLSConstants.RenderMode renderMode);

【功能说明】

设置渲染模式。

【请求参数】

renderMode：渲染模式。详情请参考RenderMode。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

startPlay
int startPlay(String streamUrl, StartPlayOptions startPlayOptions);

【功能说明】

开始播放。

【请求参数】

● streamUrl：必选。拉流URL，格式如：webrtc://{domain}/{AppName}/
{StreamName}。
– webrtc://：固定不变，表示使用webrtc方式拉流。

– domain：拉流域名，使用在华为云注册的拉流域名。

– AppName：应用名，使用在华为云注册的应用名。

– StreamName：流名，和推流的流名保持一致。

● startPlayOptions：必选。播放配置。参考StartPlayOptions。
– domainPolicy：可选，默认为DEFAULT。参考DomainPolicy。
– schedulePolicy：可选，默认为DNS。参考SchedulePolicy。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

stopPlay
int stopPlay();

【功能说明】

停止播放。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

pauseVideo
int pauseVideo();

视频直播
低时延客户端 SDK 参考 5 Android SDK

文档版本 01 (2024-02-27) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 62



【功能说明】

暂停视频播放。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

resumeVideo
int resumeVideo();

【功能说明】

恢复视频播放。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

pauseAudio
int pauseAudio();

【功能说明】

暂停音频播放。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

resumeAudio
int resumeAudio();

【功能说明】

恢复音频播放。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

setPlayoutVolume
int setPlayoutVolume(int volume);
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【功能说明】

设置播放音量。

【请求参数】

volume：播放音量，取值范围为[0, 100]。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

getPlayoutVolume
int getPlayoutVolume();

【功能说明】

获取播放音量。

【请求参数】

无

【返回参数】

播放音量，范围为[0, 100]。

streamStatistic
int streamStatistic(boolean enable, int interval);

【功能说明】

设置音视频统计信息开关。

【请求参数】

● enable：是否开启音视频统计信息开关，true表示启用，false表示关闭。

● interval：音视频统计信息间隔，取值范围为[1,60]，单位为秒。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

enableStreamStateDetection
int enableStreamStateDetection(boolean enable, int interval, StreamInterruptRetry interruptRetry);

【功能说明】

设置音视频断流恢复检测。

【请求参数】

● enable：是否开启音视频断流恢复检测开关，true表示启用，false表示关闭。

● interval：音视频断流恢复检测间隔，取值范围为[1,60]，默认为3，推荐3，单位
为秒。

● interruptRetry：
– enable：是否开启断流后自动恢复播放开关，true表示启用，false表示关

闭，默认关闭。
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– retryInterval：自动恢复拉流播放间隔，取值为[10,60]，默认30，单位为
秒。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

setClientEventHandler
int setClientEventHandler(HWLLSClientEvent event);

【功能说明】

设置客户端对象事件回调。

【请求参数】

event：客户端对象事件回调，具体请参见客户端事件通知（HWLLSClientEvent）。

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

destroyClient
int destroyClient();

【功能说明】

销毁客户端。

【请求参数】

无

【返回参数】

int：调用结果，0表示成功，-1表示失败。

5.4.3 客户端事件通知（HWLLSClientEvent）

表 5-3 HWLLSClientEvent 接口

接口 描述

onError 客户端错误事件。

onStartVideo 视频起播事件。

onStartAudio 音频起播事件。

onVideoBroken 视频断流事件。

onAudioBroken 音频断流事件。

onVideoRecovery 视频恢复事件。

onAudioRecovery 音频恢复事件。

onNetworkQuality 网络质量报告事件。
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接口 描述

onStatistic 媒体统计事件。

 

onError
void onError(HWLLSClient client, HWLLSConstants.NativeErrCode errCode, String errMsg);

【事件说明】

客户端错误事件。

【回调参数】

● client：客户端对象。

● errorCode：错误码，具体请参见客户端错误码。

● errorMsg：错误描述。

onStartVideo
void onStartVideo(HWLLSClient client);

【事件说明】

视频起播事件。

【回调参数】

client：客户端对象。

onStartAudio
void onStartAudio(HWLLSClient client);

【事件说明】

音频起播事件。

【回调参数】

client：客户端对象。

onVideoBroken
void onVideoBroken(HWLLSClient client);

【事件说明】

视频断流事件。

【回调参数】

client：客户端对象。

onAudioBroken
void onAudioBroken(HWLLSClient client);

【事件说明】
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音频断流事件。

【回调参数】

client：客户端对象。

onVideoRecovery
void onVideoRecovery(HWLLSClient client);

【事件说明】

视频恢复事件。

【回调参数】

client：客户端对象。

onAudioRecovery
void onAudioRecovery(HWLLSClient client);

【事件说明】

音频恢复事件。

【回调参数】

client：客户端对象。

onNetworkQuality
void onNetworkQuality(HWLLSClient client, HWLLSConstants.NetworkQualityTypes level);

【事件说明】

网络质量报告事件。

【回调参数】

● client：客户端对象。

● level：网络质量详情。详情请参考NetworkQualityTypes。

onStatistic
void onStatistic(HWLLSClient client, StatisticInfo statisticInfo);

【事件说明】

媒体统计事件。

【回调参数】

● client：客户端对象。

● statisticInfo：音视频数据统计。详情请参考StatisticInfo。
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5.4.4 播放器事件回调（HWLLSPlayEvent）

表 5-4 HWLLSPlayEvent 接口

接口 描述

onAudioRouteChange 音频路由变化回调

 

onAudioRouteChange
void onAudioRouteChange(HWLLSConstants.AudioRoute audioRoute);

【事件说明】

音频路由变化回调。

【回调参数】

audioRoute：音频路由。详情请参考AudioRoute。

5.4.5 数据类型
本章节介绍了低时延直播Android SDK的客户端数据类型的详细信息。

表 5-5 数据类型

类型 描述

StartPlayOptions 播放配置

DomainPolicy 域名策略

SchedulePolicy 域名解析策略

NetworkQualityTyp
es

网络质量。

RenderMode 渲染模式。

LogLevel 日志等级。

SpeakerModel 音频播放模式。

AudioRoute 音频路由。

LogParameter 日志参数

StatisticInfo 音视频统计数据。
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StartPlayOptions

表 5-6 StartPlayOptions 数据结构

数据类型 描述

DomainPolicy 域名策略

SchedulePolicy 域名解析策略

 

DomainPolicy

表 5-7 DomainPolicy 枚举

枚举 描述

DEFAULT 默认域名策略

COMMON FLV共域名策略

 

SchedulePolicy

表 5-8 SchedulePolicy 枚举

枚举 描述

DNS DNS域名解析

HTTP_DNS HTTP域名解析（GSLB）

 

NetworkQualityTypes

表 5-9 NetworkQualityTypes 枚举

枚举 描述

NETWORK_QUALITY
_UNKNOWN

网络质量未知。

NETWORK_QUALITY
_GREAT

网络质量极好。

NETWORK_QUALITY
_GOOD

用户主观感觉和极好差不多，但码率可能略低于极好。

NETWORK_QUALITY
_DEFECTS

网络质量一般，用户主观感受有瑕疵但不影响观看。
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枚举 描述

NETWORK_QUALITY
_WEAK

网络质量差，勉强能观看但不流畅。

NETWORK_QUALITY
_BAD

网络质量很差，严重影响用户观看体验。

NETWORK_QUALITY
_DISCONNECT

网络质量非常差甚至链接断开，无法观看。

 

RenderMode

表 5-10 RenderMode 枚举

枚举 描述

CONTAIN 优先保证视频内容全部显示。视频尺寸等比缩放，直至视
频窗口的一边与视窗边框对齐。如果视频尺寸与显示视窗
尺寸不一致，在保持长宽比的前提下，将视频进行缩放后
填满视窗，缩放后的视频四周会有一圈黑边。

COVER 优先保证视窗被填满。视频尺寸等比缩放，直至整个视窗
被视频填满。如果视频长宽与显示窗口不同，则视频流会
按照显示视窗的比例进行周边裁剪或图像拉伸后填满视
窗。

 

LogLevel

表 5-11 LogLevel 枚举

枚举 描述

VERBOSE 输出全部级别日志。

INFO 输出提示级别日志。

WARING 输出警告级别日志。

ERROR 输出错误级别日志。

NONE 不输出日志。
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SpeakerModel

表 5-12 SpeakerModel 枚举

枚举 描述

EARPIECE 听筒。

SPEAKER 扬声器。

 

AudioRoute

表 5-13 AudioRoute 枚举

枚举 描述

SPEAKER 扬声器。

RECEIVER 听筒。

HEADSET 有线耳机。

BLUETOOTH 蓝牙耳机。

 

LogParameter

表 5-14

数据字段 数据类型 描述

path String 日志路径

level LogLevel 日志等级，默认为
VERBOSE

size long 单个日志文件大小，默认
为10MB

 

StatisticInfo

表 5-15 StatisticInfo 数据结构

数据类型 描述

GeneralStatisticInfo 通用数据。

AudioStatisticInfo 音频统计数据。

VideoStatisticInfo 视频统计数据。
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GeneralStatisticInfo

表 5-16 GeneralStatisticInfo 数据结构

数据字段 数据类型 描述

playbackTime long 从开始单击播放至今的秒数。

dnsParseStartTime long 从开始单击播放到DNS开始解析的毫
秒数。

dnsParseEndTime long 从开始单击播放到DNS结束解析的毫
秒数。

iceCheckingTime long 从开始单击播放到ice checking的毫
秒数。

iceConnectedTime long 从开始单击播放到ice connect的毫秒
数。

tcpConnectStartTime long 从开始单击播放到tcp connect开始的
毫秒数。

tcpConnectEndTime long 从开始单击播放到tcp connect完成的
毫秒数。

 

AudioStatisticInfo

表 5-17 AudioStatisticInfo 数据结构

数据字段 数据类型 描述

codecName String 解码器。

codecParam Map<String, String> 解码参数。

bitrate int 码率，单位Kbps。

avgBitrate int 平均码率，单位Kbps。

firstPacketTime long 从开始单击播放到首包的
毫秒数。

packetsReceived long 收包数。

packetsLost long 丢包数。

bytesReceived long 接收字节数，单位KB。

smallFrozenTime long 200ms卡顿时长，单位
ms。
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数据字段 数据类型 描述

smallFrozenRate float 200ms卡顿率，卡顿时长/
播放时长。

smallFrozenCnt int 200ms卡顿次数。

jitter int 抖动。

nackCount int 重传数。

jitterBufferDelay int 抖动时延。

jitterBufferEmittedCount int 抖动次数。

jbDelay int 抖动时延。

rtt float 往返时延。

 

VideoStatisticInfo

表 5-18 VideoStatisticInfo 数据结构

数据字段 数据类型 描述

codecName String 解码器。

codecParam Map<String, String> 解码参数。

bitrate int 码率，单位Kbps。

avgBitrate int 平均码率，单位Kbps。

firstPacketTime long 从开始单击播放到首包的
毫秒数。

packetsReceived long 收包数。

packetsLost long 丢包数。

bytesReceived long 接收字节数，单位KB。

smallFrozenTime long 200ms卡顿时长，单位
ms。

smallFrozenRate float 200ms卡顿率，卡顿时长/
播放时长。

smallFrozenCnt int 200ms卡顿次数。

bigFrozenTime long 600ms卡顿时长，单位
ms。

bigFrozenRate float 600ms卡顿率，卡顿时长/
播放时长。
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数据字段 数据类型 描述

bigFrozenCnt int 600ms卡顿次数。

jitter int 抖动。

nackCount int 重传数。

jitterBufferDelay int 抖动时延。

jitterBufferEmittedCount int 抖动次数。

jbDelay int 抖动时延。

rtt float 往返时延。

width int 宽。

height int 高。

firstFrameTime long 从开始单击播放到首帧渲
染的毫秒数。

curDecodeFps float 当前解码帧率，单位fps。

avgDecodeFps float 平均解码帧率，单位fps。

framesReceived long 接收帧数。

framesDecoded long 解码帧数。

framesDropped long 丢帧数。

receivedFrameRate float 接收帧率。

iFrameCnt int I帧数。

pFrameCnt int P帧数。

frameDelay int 解码缓存区延迟。

 

5.4.6 客户端错误码

表 5-19 错误码说明

类成员 错误码 描述 错误原因或建议处理方式

HWLLS_OK 0 成功。 -

HWLLS_ERROR_INV
ALID_URL

50000
000

URL不合法。 检查URL是否正确。

HWLLS_ERROR_INV
ALID_PARAMETER

50000
001

参数不合法。 参数传递错误。
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类成员 错误码 描述 错误原因或建议处理方式

HWLLS_ERROR_SER
VER_CONNECT_FAIL

50000
002

无法连接服务端。 检查网络状态是否正常或联
系华为工程师。

HWLLS_ERROR_SER
VER_NO_RESPONSE

50000
003

服务器无响应。 联系华为工程师。

HWLLS_ERROR_AUT
H_FAIL

50000
004

鉴权失败。 当前不支持鉴权。

HWLLS_ERROR_STR
EAM_NOT_EXIST

50000
005

请求的流不存在。 使用存在的流。

HWLLS_ERROR_WE
BRTC_UNSUPPORTE
D

50000
006

浏览器不支持。 1、使用支持的浏览器，详
情请参见浏览器适配。

2、建议降级FLV或HLS直
播。

HWLLS_MEDIA_NET
WORK_ERROR

50000
007

媒体网络连接异
常。

检查网络状态、防火墙配置
是否正确，或者建议降级
FLV或HLS直播。

HWLLS_ERROR_STR
EAM_INVALID_PARA
METER

50000
008

流信息错误。 检查请求的流的URL是否正
确。

HWLLS_ERROR_BA
NDWIDTH_OVER_M
AXIUM

50000
009

带宽超上限。 联系华为工程师。

HWLLS_INTERNAL_
ERROR

50000
020

其他内部错误。 联系华为工程师。

HWLLS_BUSSINESS_
DOWNGRADE

50000
021

业务需要降级。 建议降级FLV或HLS直播。

HWLLS_PLAY_WEBR
TC_RETRY_FAILED

50000
022

低时延直播播放中
断后，多次尝试重
播失败。

建议降级FLV或HLS直播。

HWLLS_PLAY_FLV_R
ETRY_FAILED

50000
023

flv直播播放中断
后，多次尝试重播
失败。

联系华为工程师。

HWLLS_PLAY_HLS_R
ETRY_FAILED

50000
024

hls直播播放中断
后，多次尝试重播
失败。

联系华为工程师。

HWLLS_ERROR_LIVE
_UNSUPPORTED

50000
030

播放内容格式，浏
览器不支持。

联系华为工程师。

HWLLS_ERROR_UN
EXPECTED_EOF

50000
031

播放内容，异常的
网络EOF。

建议重新尝试。

HWLLS_ERROR_ME
DIA_ERROR

50000
032

播放媒体内容异
常。

建议重新尝试或联系华为工
程师。
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类成员 错误码 描述 错误原因或建议处理方式

HWLLS_PLAY_TIME
OUT

51000
001

播放超时，3s内没
有拉到有效帧数
据。

需确认推流情况或联系华为
工程师。

 

5.5 修订记录

表 5-20 修订记录

修改时间 修改说明

2023-10-30 第一次正式发布
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