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Registro de una cuenta de Huawei Cloud

Registre una cuenta de Huawei Cloud. Con esta cuenta, puede utilizar todos los servicios de
Huawei Cloud y pagar solo por los servicios que utilizo.

Vaya al sitio web oficial de Huawei Cloud y registre una cuenta siguiendo las instrucciones de
la seccion Proceso del registro de la cuenta.

Después del registro, inicia sesion automaticamente en Huawei Cloud.
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Configuracion de la autorizacion de acceso

(configuracion global)

Ciertas funciones de ModelArts requieren el acceso al Object Storage Service (OBS), al
Software Repository for Container (SWR) y al Intelligent EdgeFabric (IEF). Por lo tanto,
antes de utilizar ModelArts, su cuenta debe estar autorizada para acceder a estos servicios. De
lo contrario, estas funciones no estaran disponibles.

Antes de comenzar

® Cuenta de Huawei Cloud

Solo una cuenta en la nube puede utilizar una delegacion para autorizar la cuenta
corriente o a todos los usuarios de IAM con la cuenta corriente.

Varios usuarios o cuentas de IAM pueden usar la misma delegacion.
Se puede crear un méximo de 50 agencias bajo una cuenta.

Si usa ModelArts por primera vez, agregue una delegacion. En general, los
permisos de usuario comunes son suficientes para satisfacer sus necesidades. Si se
requiere una gestion de permisos perfeccionada, puede solicitar los permisos
personalizados.

® Usuario de IAM

Si la delegacion ha sido autorizada, puede ver la informacioén de autorizacion en la
pagina Settings.

Si no ha sido autorizado, el ModelArts mostrard un mensaje indicando que no ha
sido autorizado al acceder a la pagina del Add Authorization. En este caso,
pongase en contacto con el administrador para agregar autorizacion.

Adicion de Autorizacion

1.

Inicie sesion en la consola de gestion ModelArts. En el panel de navegacion de la
izquierda, elija Settings. Se muestra la pagina Global Configuration.

Haga clic en Add Authorization. En la pagina Add Authorization que se muestra,
configure los parametros.

Edicion 01 (2023-03-02)

Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 2



ModelArts
Preparaciones

2 Configuracion de la autorizacion de acceso
(configuracion global)

Figura 2-1 Adicion de autorizacion

Authorization Method

Username

Agency

Agency Name

Permissions

All users v

modelarts_agency

more agencies.  Naming rules

Common User Custom

You can use basic ModelArts functions but not to
manage resources.

You can flexibly assign permissions to the
created agency. Select this mode for refined
permissions management.

Select required permissions

Tabla 2-1 Parametros

Parametro

Descripcion

Username

De forma predeterminada, se selecciona All users, lo que
indica que todos los usuarios, incluida la cuenta actual en la
lista desplegable, estaran autorizados. También puede
seleccionar un nombre de usuario de la lista desplegable.

Agency

® Use existing: Si hay agencias en la lista, seleccione una
disponible para autorizar al usuario seleccionado. Haga clic
en la flecha desplegable junto al nombre de una delegacion
para ver los detalles de su permiso.

® Add agency: si no hay delegacion disponible, cree una. Si
usa ModelArts por primera vez, seleccione Add agency.

Add agency >
Agency Name

El sistema crea automaticamente un nombre de delegacion
cambiable.

Add agency >
Permissions >
Common User

Common User proporciona los permisos para usar todas las
funciones basicas de ModelArts. Por ejemplo, puede acceder a
los datos y crear y gestionar trabajos de entrenamiento.
Seleccione esta opcion en general.

Haga clic en View permissions para ver los permisos de
usuario comunes.

Add agency >
Permissions >
Custom

Si necesita una gestion de permisos mejorada, seleccione
Custom para asignar permisos de forma flexible a la
delegacion creada. Puede seleccionar permisos de la lista de
permisos segun sea necesario.

3. Seleccione I have read and agree to the ModelArts Service Statement y haga clic en

Create.
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Consulta de permisos

Puede ver las autorizaciones configuradas en la pagina Global Configuration. Haga clic en
View Permissions en la columna Authorization Content para ver los detalles del permiso.

Figura 2-2 Consulta de permisos

Global Configuration &

Add Authorization Clear Authorization
Username Authorization Type Authorization Content Creation Time Operation
Al users Agency modelarts_agen 2022/01/29 11:47:40 GMT+08:00 Delete
Figura 2-3 Consulta de permisos
View Permissions
Name Type Description
DLI FullAccess System-defined policy Full permissions for Data Lake Insight.
VPC Administrator System-defined role VPC Administrator
EPS Fulltccess System-defined policy All operations on the Enterprise Project Management service
CTs Administrator System-defined role CTS Administrator
ModelArts CommonOperations System-defined policy Common permissions of ModelArts service,except create,update,del...
SFS ReadOnlyAccess System-defined policy The read-only permissions to all SFS resources
OBS Administrator System-defined policy Object Storage Service Administrator
DWS Administrator System-defined role Data Warehouse Service Administrator
LTS FullAccess System-defined policy All permissions of Lag Tank service
CES ReadOnlyAccess System-defined policy Read-only permissions for Cloud Eye
10 - Total Records: 12 u 2 >

Modificacion de la autorizacion

1. Sidesea modificar la autorizacion, haga clic en Modify permissions in IAM en el
cuadro de didlogo View Permissions.

Figura 2-4 Modificacion de permisos en IAM

Global Configuration @&

Add Authorization | | Clear Authorization

Username Authorization Type Authorization Content

All users, Agency modelarts_agency-common

View Permissions
Username All users
Agency Name modelarts_agency-common

y Permission 12 permissions
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2. Se muestra la pagina de delegacion de la consola de TAM. Modifique la informacion de
la delegacion en la pestafia Basic Information. Seleccione el periodo de validez
requerido.

Figura 2-5 Informacion de la delegacion

Agencies /| modelarts_agency-common

Basic Information Permissions

Agency Name

Agency Type Cloud service

Cloud Service ModelArts v
Validity Period Unlimited A
Description Created by ModelArts zervice

20/255

3. Enlapagina Agencies, haga clic en Authorize, seleccione las politicas o reglas y haga
clic en Next. Seleccione el &mbito para la autorizacion minima y haga clic en OK.

Al establecer el ambito de autorizaciéon minimo, puede seleccionar Global services o All
resources. Si selecciona All resources, los permisos seleccionados se aplicaran a todos
los recursos.

Eliminacién de Autorizacion

Para gestionar mejor su autorizacion, puede eliminar la autorizacion de un usuario de IAM o
eliminar las autorizaciones de todos los usuarios por lotes.

® Eliminacion de la autorizacion de un usuario

En la pagina Settings, se muestran las autorizaciones configuradas para los usuarios de
IAM en la cuenta actual. Puede hacer clic en Delete en la columna Operation para
eliminar la autorizacion de un usuario. Después de que la eliminacion surta efecto, el
usuario no puede utilizar las funciones de ModelArts.

® FEliminacion de las autorizaciones por lotes

En la pagina Settings, haga clic en Delete Authorization encima de la lista de
autorizaciones para eliminar todas las autorizaciones de la cuenta actual. Después de la
eliminacion, la cuenta y todos los usuarios de IAM de la cuenta no pueden utilizar las
funciones de ModelArts.

Preguntas frecuentes

P: {Como configuro la autorizacion cuando uso ModelArts por primera vez?
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R: En la pagina Add Authorization, seleccione Common User, que proporciona los
permisos para usar todas las funciones basicas de ModelArts. Por ejemplo, puede acceder a
los datos y crear y gestionar trabajos de entrenamiento. Seleccione esta opcion en general.

P: (| Doénde esta la entrada para la autorizacion de clave de acceso?

R: Se ha descontinuado la funcion de autorizacion de clave de acceso en la pagina de
configuracion global. Si antes utiliz6 las claves de acceso para la autorizacion, se le aconseja
que use la autorizacion de delegacion ahora. En la pagina Global Configuration, haga clic en
Clear Authorization y use delegaciones para la autorizacion.

P: (Como obtengo AK/SK?

R: Si utiliza la autenticacion de AK/SK para usar ciertas funciones (como PyCharmToolkit/
VS_Code para acceder a los servicios en tiempo real), consulte ;Como obtengo una clave de
acceso?

P: {Como elimino una delegacion de la lista de delegacion existente?

Agency Name Validity Pe...

~  modelarts_agency -- days

R: Vaya a la pagina de la delegacion de la consola de IAM y elimine la delegacion de destino.

dentity and Access Man

Switch Role

Operation Log
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Creacion de un bucket de OBS

ModelArts utiliza OBS para almacenar datos y modelar copias de respaldo e instantaneas,
logrando un almacenamiento seguro, confiable y de bajo costo. Antes de usar ModelArts, cree
un bucket de OBS y las carpetas para almacenar datos.

OBS

OBS proporciona un servicio de almacenamiento en la nube estable, seguro y eficiente que le
permite almacenar practicamente cualquier volumen de datos no estructurados en cualquier
formato. El bucket y los objetos son los conceptos basicos en OBS. Un bucket es un
contenedor para almacenar objetos en OBS. Cada bucket es especifico de una region y tiene
especificos la clase de almacenamiento y los permisos de acceso. Se puede acceder a un
bucket a través de su nombre de dominio a través de Internet. Un objeto es la unidad basica de
almacenamiento de datos en OBS.

ModelArts no puede almacenar datos y utiliza OBS como su centro de almacenamiento de
datos. Todos los datos de entrada, datos de salida y datos de caché durante el desarrollo de la
IA se pueden almacenar en bucket OBS para su lectura.

Antes de usar ModelArts, cree un bucket de OBS y las carpetas para almacenar datos.
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Figura 3-1 OBS

Metadata

Bucket

Procedimiento

1. Inicie sesion en la Consola de OBS y haga clic en Create Bucket en la esquina superior
derecha de la pagina para crear un bucket de OBS. Para obtener mas informacion,
consulte la seccion Creacion de un bucket. Por ejemplo, cree un bucket de OBS
denominado c-flowers.

(11 NOTA

El bucket de OBS y ModelArts creados estan en la misma region.

No habilite Default Encryption (las encriptaciones predeterminadas). ModelArts no puede leer
los datos de los bucket de OBS cifrados.

2. Enlapagina Buckets, haga clic en el nombre del bucket para ver sus detalles.

Figura 3-2 Buckets

Object Storage Buckets (2) ©Open Source Software Motice
Service

& we would much appreciate if you could complete our questionnaire on Object Storage Se

Dashboard [IEW

| Buckets You can create 99 more buckets.

Parallel File Systems Bucket Name J= Storage Class |= Region J=

Storsas Usage EED Standard CN Nerth-Belings

3. Haga clic en Objects en el panel de navegacion de la izquierda. En la pagina Objects,
haga clic en Create Folder para crear una carpeta de OBS. Por ejemplo, cree una carpeta
llamada flowers en el bucket de OBS creado c-flowers. Para obtener mas informacion,
consulte la seccion Creacion de una carpeta.
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Figura 3-3 Crear una carpeta

< cflower12 @

Overview Objects @
Objects Deleted Objects Fragments
Metrics (20 ! ! d

Permissions v are basic units of data s OBS, files and folders are treated as s. Any file type can be uploaded and managed in a bucket. Learn more

folder in this bucke

use OBS Browser+

Basic Configurations v ] )
Upload Object Create Folder More v

Domain Name Mgmt

[ Namey= Storage Class |= Size |= Encrypted |=
Cross-Region
Replication

Back to Source

Edicion 01 (2023-03-02) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 9



ModelArts
Preparaciones

4 (Opcional) Compra de un paquete

(Opcional) Compra de un paquete

Paquetes de Model Arts

ModelArts le permite pagar sobre la marcha o comprar paquetes. La tarifa varia segun los
recursos seleccionados. Puede elegir cualquiera de los paquetes siguientes para satisfacer sus
requisitos de servicio:

Ciclo de vida de desarrollo de la IA: Dedicado para desarrolladores con experiencia en
desarrollo de IA. Es compatible con el desarrollo e implementacién de algoritmos de
aprendizaje automatico y aprendizaje profundo, incluido el procesamiento de datos, el
desarrollo de modelos, el entrenamiento y la gestion y la implementacion de servicios.
Los elementos de facturacién mantienen entornos de desarrollo de modelos (Notebook),
entrenamiento de modelos (trabajos de entrenamiento y virtualizacion) y despliegue de
servicios (servicios en tiempo real).

ExeML: Dedicado para desarrolladores con pocas capacidades de desarrollo de IA.
Soporta etiquetado de datos, disefio automatico, optimizacion y entrenamiento de
modelos, asi como despliegue de servicio, ofreciendo desarrollo de IA sin codigo. Este
paquete solo se aplica al entrenamiento y el despliegue de trabajos ExeML. Los
elementos de facturacion incluyen proyectos ExeML (trabajos de entrenamiento y
despliegue de servicio).

Ciclo de vida de desarrollo de la IA

Tabla 4-1.

La CN North-Beijing4 region se utiliza como ejemplo. Los recursos y las especificaciones
compatibles varian segun las regiones.
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Tabla 4-1 Recursos informaticos involucrados en el ciclo de vida del desarrollo de la IA
Nombre del Especificaciones | Duracién Funciéon Periodo
recurso requerida soportada de
validez
Compute CPU modelarts.vm.cpu.2 | ® 300 horas | ® DevEnviron- 1 afio
(2U) instance u|[CPU:2vCPUs, | ¢ 1000 Notebook
8GB horas ® Model training-
Training jobs
® Model training-
Visualization
jobs
® Service
deployment-
Real-time
services
Compute CPU modelarts.vm.cpu.8 | ® 300 horas | ® DevEnviron-
(8U) instance u|CPU: 8 vCPUs, | ¢ 1000 Notebook
32GB horas
Compute GPU modelarts.vm.gpu.p | ® 300 horas | ® Service
(P100) instance | 4 | GPU: 1*P4 ® 1.000 deployment-
CPU: 2 vCPUs, 8 horas Real-time
GB services
Compute GPU modelarts.bm.gpu.v | ® 300 horas | ® DevEnviron-
(VIO0O NVLINK | 100NV32 | GPU: ® 1.000 Notebook
32G) instance | 1*NVIDIA-V100- horas ® Model training-
smx2(16 GB) | Training jobs
CPU: 8 vCPUs, 64
GB
Ascend 910 modelarts.katl.xlar | ® 300 horas | ® Model training-
training NPU ge | Ascend: 1 * ® 1.000 Training jobs
(Kunpeng 920) Ascend-D910(32 hi)ras ® Service
single-card GB) | ARM: 24 deployment-
instance vCPUs, 96 GB Real-time
services
Ascend 310 modelarts.vm.arm.d | ® 300 horas | ® Service
inference NPU 310.3u6g | Ascend: | ¢ 1 000 deployment-
(Kunpeng 920) 1*Ascend-D310(8 h’oras Real-time
3U6G instance GB) | ARM: 3 services
vCPUs, 6 GB
ExeML

Los recursos informaticos involucrados en ExeML se clasifican en Compute-intensive (P1)
instance, Compute-intensive (P2) instance y Compute-intensive (P3) instance. Para
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obtener mas informacion sobre las especificaciones y las funciones compatibles, consulte
Tabla 4-2.

Tabla 4-2 Recursos informaticos involucrados en ExeML

Nombre del Especificaciones | Duracion Funcién Periodo
recurso requerida soportada de
validez
Compute- modelarts.vm.high. | ® 300 horas | ExeML-GPU 1 afio
intensive (P1) pl | Compute- ® 1.000 training (Not
instance intensive ECS 1- h;)ras applicable to
ExeML (GPU) predictive
analytics)
Compute- modelarts.vm.high. | ® 300 horas | ExeML-GPU
intensive (P2) p2 | Compute- ® 1.000 deployment
instance intensive ECS 2- h;)ras
ExeML (GPU)
Compute- modelarts.vm.high. | ® 300 horas | ExeML-CPU
intensive (P3) p3 | Compute- ® 1.000 deployment
instance intensive 3 ECSs- h;ras
ExeML (CPU)
] NOTA

El analisis predictivo en ExeML solo se puede entrenar e implementar usando los 3 ECS de
computacion intensiva.

Compra de un paquete

1. Inicie sesion en la consola de gestion ModelArts y haga clic en Buy Package en la
pagina Panel. Se muestra la pagina Buy Package.
2. Seleccione AI Development Lifecycle o ExeML segtn los requisitos de servicio.

Seleccione el paquete que necesita y haga clic en Add. Puede agregar varios paquetes.
Los detalles de la tarifa de todos los paquetes que ha agregado se muestran en la lista de

paquetes de recursos a la derecha de la pagina. Haga clic en Buy Now.

4. Después de confirmar las especificaciones, haga clic en Pay Now y complete el pago en
la pagina de pago.

(11 NOTA

® Durante la facturacion, la cuota de recursos en un paquete se deduce primero. Una vez agotado
la cuota, se aplican tarifas de pago por uso. La cuota de un paquete define los recursos
disponibles en el plazo de un afio a partir de la fecha en que compro6 el paquete. El periodo de
validez de un paquete es de un afio.

® FEl paquete que comproé no puede darse de baja.
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