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1 Introduccién a OBS

Introduccion a OBS

1.1 ;Cémo puedo empezar a usar OBS?

Cree una cuenta, agregue un método de pago y puede empezar a usar OBS.

Si utiliza un usuario de IAM, asegurese de que el usuario se ha agregado a un grupo de
usuarios que tenga los permisos necesarios para usar OBS.

Para obtener mas informacion sobre como crear bucket, cargar objetos y realizar operaciones
en bucket y objetos en OBS, consulte Gestion de bucket y Gestion de objetos.

1.2 ;Cémo obtengo un punto de conexion de OBS?

Puede acceder a OBS con nombres de dominio. Cuando usa la API, las herramientas de
terceros u otros métodos para acceder a OBS, puede usar nombres de dominio para localizar
los recursos en OBS de forma conveniente.

Antes de usar OBS, asegurese de que la direccion del servidor de DNS se haya configurado

correctamente en el cliente.

Cada centro de datos tiene su propio nombre de dominio. Para obtener mas informacion
acerca de los nombres de dominio, consulte Regiones y puntos de conexion.

1.3 ;Cuales son las ventajas del almacenamiento de
objetos en comparacion con el almacenamiento de SAN y

de NAS?

® E] almacenamiento de SAN proporciona LUNs o voliumenes para aplicaciones. Los
LUNs y volimenes son formas de almacenamiento en disco. Las aplicaciones de capa
superior utilizan protocolos de Fibre Channel o de iSCSI para acceder al almacenamiento
de SAN. El almacenamiento de SAN se centra en la gestion de discos. Para otros fines,
el almacenamiento de SAN debe basarse en aplicaciones de capa superior.

® FEl almacenamiento de NAS proporciona el sistema de archivo o carpetas para
aplicaciones. Las aplicaciones de capa superior utilizan protocolos de NFS o de CIFS
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para acceder al almacenamiento de NAS. Se deben mantener los arboles de directorios
de los sistemas de archivos.

® El almacenamiento de objetos es adecuado para las aplicaciones web. Se proporciona un
espacio de almacenamiento masivo basado en una direccion URL para almacenar una
amplia gama de objetos de archivo. El almacenamiento de objetos adopta una
arquitectura plana. Los usuarios no necesitan mantener directorios de archivos
complejos. No hay necesidad de preocuparse por quedarse sin almacenamiento porque el
almacenamiento que un bucket puede proporcionar es practicamente ilimitado.

1.4 ;Qué tipos de datos se pueden almacenar en OBS?

OBS puede almacenar todo tipo de datos.

1.5 ;Cuanto dato puedo almacenar en OBS?

No hay restricciones sobre la capacidad total o el numero de objetos o archivos que puede
almacenar el sistema de OBS o en cualquier bucket individual. Sin embargo, hay limitaciones
en lo que puedes subir a su bucket a la vez.

® OBS Console admite la carga por lotes en algunas regiones. En una tinica carga por lotes,
puede cargar un maximo de 100 archivos, un total de no mas de 5 GB. Si carga un
archivo a la vez, el archivo no puede exceder los 50 MB de tamaiio.

®  Si utiliza OBS Browser+, obsutil, una API o un SDK, puede cargar un objeto tnico de
hasta 48.8 TB.

El tamafio de un paquete de recursos solo se refiere a su facturacion, no al almacenamiento
real. Cualquier uso mas alla de su cuota de paquete se facturara sobre una base de pago por
uso.

Ademas, los datos del bucket de OBS estan aislados 16gicamente. El rendimiento de un
bucket es independiente del volumen de datos que contiene.

1.6 ;OBS soporta el monitoreo de trafico?
Si.

En Cloud Eye, puede supervisar las métricas de OBS descritas en la siguiente tabla.
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ID de la
métrica

Métrica

Descripcion

Rango
de
valores

Entida
d
super
visada

Period
o de
superv
isién
(métri
ca
origin
al)

download
bytes

Bytes
descargados

Especifica los bytes de
respuesta de todas las
solicitudes de descarga
realizadas a todos los bucket
de una region, los bytes de
que incluyen en los cuerpos
de entidades de HTTP.

Unidad: byte

>0
bytes

Bucket

5 min

upload byt
es

Bytes
cargados

Especifica los bytes de todas
las solicitudes de carga
realizadas a todos los bucket
de una region, los bytes de
que incluyen en los cuerpos
de entidad HTTP.

Unidad: byte

>0
bytes

Bucket

5 min

get _reques
t count

Solicitudes
de GET

Especifica el numero de
solicitudes de GET, HEAD u
OPTIONS realizadas a todos
los buckets y objetos de los
buckets de una region.

Unidad: Vez

>0 vez

Bucket

5 min

put_reques
t_count

Solicitudes
de PUT

Especifica el nimero de
solicitudes PUT, POST y
DELETE realizadas a todos
los bucket y objetos de los
bucket de una region.

Unidad: Vez

>0 vez

Bucket

5 min

first_byte
latency

Retraso en la
descarga de
primer byte

Especifica el tiempo medio
desde la recepcion de una
solicitud de GET, HEAD u
OPTIONS hasta el tiempo
que el sistema comienza a
responder en un periodo de
medicion.

Unidad: milisegundo

>0 ms

Bucket

5 min
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ID dela | Métrica Descripcion Rango | Entida | Period
meétrica de d o de

valores | super | superv
visada | ision
(métri
ca
origin
al)
request_co | Errores 4xx | Especifica las veces que el >0vez | Bucket | 5min
unt_4xx servidor responde a las
solicitudes cuyos codigos de
error son 4xx.
Unidad: Vez
request_co | Errores Sxx | Especifica las veces que el >0vez | Bucket | 5min
unt_Sxx servidor responde a las
solicitudes cuyos codigos de
error son S5xx.
Unidad: Vez

1.7 ;Se pueden usar las carpetas en OBS de la misma
manera que en un sistema de archivos?

No.

OBS no implica archivos o carpetas como en un sistema de archivos. Para su comodidad,
OBS proporciona una manera de simular carpetas. En OBS Console, puede simular una
carpeta agregando una barra diagonal (/) al nombre de un objeto, que luego se muestra como
una carpeta.

1.8 ;Doénde se almacenan los datos en OBS?

Al crear un bucket en OBS, puede especificar una region para el bucket. A continuacion, sus
datos en OBS se almacenan en varios dispositivos de almacenamiento en esta region.

1.9 ;Como puedo determinar en qué regiéon almacenar mis
datos?

Al seleccionar una region, tenga en cuenta los siguientes factores:

® [ocalizacion

Seleccione una region cercana a usted o a sus usuarios de destino. Esto reduce la latencia
de la red y mejora la velocidad de acceso. Sin embargo, las regiones continentales de
China proporcionan la misma infraestructura, calidad de red BGP, asi como operaciones
de recursos y configuraciones. Si usted o sus usuarios objetivo se encuentran en China
continental, no es necesario que tenga en cuenta las diferencias en la latencia de la red al
seleccionar una region.
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—  Siusted o sus usuarios objetivo se encuentran en la region de Asia Pacifico
(excluida China continental), seleccione regiones como AP-Bangkok y AP-
Singapore.

—  Siusted o sus usuarios objetivo estan en Africa, seleccione la region AF-
Johannesburg.

—  Siusted o sus usuarios objetivo estan en Europa, seleccione la region EU-Paris o
EU-Amsterdam-OP1.

® Relaciones entre los servicios en la nube
Si usa varios servicios en la nube juntos, tenga en cuenta que:

—  ECS, RDS y OBS no pueden comunicarse entre si a través de una intranet privada
si no estan en la misma region.

—  Los ECS en diferentes regiones no se pueden desplegar en el mismo balanceador de
carga.

® Precios de los recursos

Los precios de los recursos pueden variar dependiendo de las diferentes regiones. Para
obtener mas informacion, consulte Detalles de precios del producto.

1.10 ;OBS admite el acceso con HTTPS?

Si, se puede acceder a OBS con HTTPS.
® Al acceder a OBS usando el nombre de dominio asignado, basta con reemplazar http en
la URL del bucket u objeto por https en el navegador.

®  Silaaceleracion de CDN esta habilitada, puede gestionar los certificados de HTTPS en
la consola de gestion de CDN y acceder a OBS a través de HTTPS. Para obtener mas
informacion sobre como administrar certificados HTTPS en la consola de administracion
de CDN, consulte Configuraciéon HTTPS.

1.11 ;Pueden otros usuarios acceder a mis datos
almacenados en OBS?
Si.

® [as ACL de bucket y las politicas de bucket se pueden utilizar para conceder a otros
usuarios acceso de lectura a sus bucket.

® Puede conceder permisos de lectura a otros usuarios para los objetos del bucket
configurando las ACL de objetos, las politicas de objetos o las politicas de bucket.
También puede configurar el uso compartido de objetos.

1.12 ;OBS admite la transferencia reanudable?

La transferencia reanudable es compatible con todos los métodos de transferencia excepto
APL
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Tabla 1-1 Soporte para la transferencia reanudable por diferentes herramientas de OBS

Herramienta de
OBS

Transferencia de datos reanudable

OBS Console

No se admite

OBS Browser+

Se admite

obsutil

Se admite

Para obtener mas informacién, consulte Uso de obsutil para
transferencia de datos reanudable.

SDKs

Se admite

Antes de utilizar el SDK para la transferencia reanudable, debe
habilitar la opcion de transferencia reanudable. Solo de esta manera,
se puede leer el progreso de la ultima carga cuando se continda con el
proceso de transferencia de nuevo. Para ver los detalles de
configuracion, consulte la documentacion del SDK correspondiente.

Cargas con el SDK de Java Descargas con el SDK de Java
Cargas con el SDK de Python Descargas con el SDK de Python
Cargas con el SDK de C Descargas con el SDK de C

Cargas con el SDK de Go Descargas con el SDK de Go

Cargas con el SDK de BrowserJS

Cargas con el SDK de .NET Descargas con el SDK de .NET
Cargas con el SDK de Android Descargas con el SDK de Android
Cargas con el SDK de iOS Descargas con el SDK de iOS

Cargas con el SDK de Node.js Descargas con el SDK de Node.js

APIs

No se admite

1.13 ;OBS soporta la carga por lotes?

En la siguiente tabla se muestra el soporte de carga por lotes para diferentes herramientas de

OBS.

Tabla 1-2 Soporte para la carga por lotes mediante diferentes herramientas de OBS

Herramienta

Carga por lotes

OBS Console

OBS Console le permite subir archivos por lotes. Se pueden cargar
hasta 100 archivos a la vez, con un tamafio total de no mas de 5 GB.
Para obtener mas informacion, consulte Carga de un archivo.

OBS Browser+

Se admite la carga por lotes de archivos y carpetas. Se puede cargar
un maximo de 500 archivos o carpetas a la vez.

obsutil

Se admite la carga de una sola carpeta con el tamafio maximo de 48.8
TB. Para obtener mas informacion, consulte Carga de un objeto.
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Herramienta Carga por lotes
SDKs No se admite
APIs No se admite

1.14 ;OBS admite la descarga por lotes?

La siguiente tabla muestra el soporte de descarga por lotes para diferentes herramientas de

OBS.

Tabla 1-3 Soporte para descarga por lotes mediante diferentes herramientas de OBS

Herramienta

Descarga por lotes

OBS Console

No se admite

OBS Browser+ Se admite

obsutil Se admite. Para obtener mas informacion, consulte Descarga de
objetos.

SDKs No se admite

APIs No se admite

1.15 ;OBS admite la eliminacion por lotes de objetos?

En la siguiente tabla se muestra la compatibilidad con la eliminacion por lotes para diferentes

herramientas de OBS.

Tabla 1-4 Soporte para la eliminacion por lotes por diferentes herramientas de OBS

Herramienta

Eliminacion por lotes

OBS Console

Se admite. Se puede eliminar un maximo de 100 objetos a la vez. Si
se selecciona una carpeta, solo se puede eliminar una carpeta a la vez.

Para obtener mas informacién, consulte Eliminacion de un objeto o
una carpeta.

OBS Browser+ Se admite. Los archivos y carpetas se pueden eliminar por lotes, y el
numero de archivos y carpetas que se eliminardn no esta limitado.

obsutil Puede eliminar objetos por lotes por prefijo. Para obtener mas
informacion, consulte Eliminacion de un objeto.

SDKs Se admite. Se puede eliminar un maximo de 1,000 objetos a la vez.

Para obtener mas informacion, consulte Referencia del SDK.
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Herramienta Eliminacion por lotes

APIs Se admite. Se puede eliminar un méaximo de 1,000 objetos a la vez.

Para obtener mas informacion, consulte Eliminacion de objetos.

(1 NOTA

El rendimiento de eliminacion por lotes se correlaciona negativamente con el nimero de objetos en una
sola solicitud. Cuando se trata de QPS, la eliminacion de objetos N se cuenta como operaciones de N. Si
se elimina un gran nimero de objetos nombrados con prefijos en orden lexicografico, se pueden
concentrar muchas solicitudes en una particion especifica, lo que resulta en acceso directo. Esto limita la
tasa de solicitudes en la particion activa y aumenta el retardo de acceso.

Para solucionar este problema, puede reducir el nimero de objetos en una unica solicitud de eliminacion
por lotes, iniciar mas solicitudes simultdneas y asignar nombres a los objetos con prefijos aleatorios.

1.16 ;Cuales son los factores que afectan la velocidad de
carga y descarga de OBS?

La velocidad de carga y descarga de OBS puede verse afectada por:

El limite superior predeterminado del ancho de banda de lectura/escritura de OBS
permitido para una sola cuenta de Huawei Cloud: 16 Gbit/s (lo que significa el total de
anchos de banda GET y PUT en las redes publicas y privadas)

Si el ancho de banda real alcanza este limite superior, se activard el control de flujo.
Ancho de banda de la NIC de VM adquirida

Si el ancho de banda de la NIC es inferior a 16 Gbit/s, el ancho de banda del nodo estara
limitado por el ancho de banda de la VM. Debe comprar varias maquinas virtuales para
ejecutarse simultdneamente para alcanzar los 16 Gbit/s.

E/S de disco y recursos consumidos por otros procesos

1.17 ;Por qué se perdieron algunos mis datos almacenados

en OBS?

Compruebe si hay una regla de ciclo de vida configurada para eliminar automaticamente
objetos después de una fecha determinada.

Compruebe si el permiso de escritura para el bucket se ha concedido a otros usuarios. Si
lo fuera, esos otros usuarios pueden eliminar objetos del bucket. Si ha habilitado el
registro, puede comprobar los registros para encontrar quién ha eliminado los objetos.

1.18 ;Se pueden recuperar datos eliminados?

Si el control de versiones esta habilitado para un bucket, los objetos eliminados se
guardan en la lista Deleted Objects. Puede recuperar objetos de la lista Deleted Objects.
Para obtener mas informacion, consulte Recuperar un archivo.

Si el control de versiones no esta habilitado, los objetos eliminados no se pueden
recuperar.
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1.19 ;Habra datos sobrantes en OBS después de eliminar
un objeto?

Después de seleccionar los objetos que desea eliminar, OBS eliminara los datos por completo,
sin que quede nada. Esto protege contra fugas de datos.

1.20 ;Qué puedo hacer si mi acceso al nombre de dominio

de OBS fall6 debido a un error de conexion de certificado
de CA?

Si el certificado no es de confianza, se produce un error al acceder al nombre de dominio de
OBS. Necesita obtener el certificado de OBS de nuevo e importarlo al almacén de confianza
del cliente.

Paso1 Obtener el certificado de OBS (usando el navegador Chrome como ejemplo).

1. Ingrese el nombre de dominio OBS en el cuadro de direcciones de un navegador: https://
obs.myhuaweicloud.com.

2. Hagaclicen LIPS izquierda del nombre de dominio y seleccione Certificate.

Figura 1-1 Exportacion de un certificado

&« c & pbs.myhuaweicloud.com
This XML file ion i X lciated with it
- Connection Is secure -
¥ <Errors Your information (for example, passwords or
<CoderAccey  credit card numbers) is private when it is sent to
<Me v . fMessage>
lessagexi this site. Learn more pri<s g
RequestIc
¥ <HostId>
XS+rBieln WHLSF 7WlwP
</HostId:>
<JErrors a Certificate |\.-a||c||

& Cookies (0in use)

LX  Site settings

3. Haga clic en Details > Copy to File y obtenga el certificado de OBS (obs.cer) segtn se
le solicite.

Paso 2 Importe el certificado de OBS al almacén de confianza del cliente.

Por ejemplo, si se utiliza un entorno de tiempo de ejecucion de Java, debe importar el
certificado a cacerts. En el siguiente ejemplo, se almacena el certificado en d:\obs.cer.
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(11 NOTA

Los formatos de certificado de OBS varian segun los entornos de tiempo de ejecucion. Este ejemplo
utiliza el entorno de tiempo de ejecucion de Java como ejemplo. En otros entornos, convierta el formato

de certificado seglin sea necesario antes de la importacion.

keytool -import -alias cacerts -keystore cacerts -file d:\obs.cer

—Fin

1.21 ;Cuales son las diferencias entre OBS, EVS y SFS?

Tabla 1-5 compara OBS, EVS y SFS.

Tabla 1-5 Comparacion entre OBS, EVS y SFS

Dimension OBS EVS SFS
Concepto OBS proporciona EVS proporciona SFS proporciona
almacenamiento de | almacenamiento en | almacenamiento de
datos masivo, bloque escalable que | archivos de alto
seguro, confiable y cuenta con alta performance bajo
rentable para que los | confiabilidad, alto demanda, que puede
usuarios almacenen | rendimiento y ser compartido por
datos de cualquier especificaciones varios ECS. SFS es
tipo y tamaifio. solidas para que los | similar a un
ECS cumplan con directorio remoto
los requisitos de para una maquina de
servicio en Windows o de
diferentes Linux.
escenarios. Un disco
de EVS es similar a
un disco duro en un
PC.
Loégica de Almacena objetos. Almacena datos Almacena archivos.

almacenamiento de
datos

Los archivos se
pueden almacenar
directamente en
OBS. Los archivos
generan
automaticamente los
metadatos del
sistema
correspondientes.
También puede
personalizar los
metadatos si es
necesario.

binarios y no puede
almacenar archivos
directamente. Para
almacenar archivos
en un disco de EVS,
primero debe
formatear el sistema
de archivos.

Los datos se
clasifican y se
muestran en
archivos y carpetas.
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Dimension OBS EVS SES
Modo de acceso Puede acceder a Los discos de EVS Los sistemas de SFS
OBS a través de deben conectarse a deben montarse en
Internet o mediante | un ECS o BMS e un ECS 0o BMS y
Direct Connect. inicializarse antes de | luego pueden
Simplemente que las aplicaciones | accederse mediante
especifique la puedan usar y protocolos de NFS o
direccion del bucket | acceder a ellos. de CIFS. Una
y utilice un direccion de red
protocolo de debe especificarse o
transmision, por asignarse a un
ejemplo, HTTP o directorio local para
HTTPS. tener acceso.
Escenario de Analisis de big data, | HPC, aplicaciones Computo de alto
aplicacion alojamiento de sitios | de cluster de nucleo | rendimiento (HPC),
web estatico, video | empresarial, procesamiento de
on demand (VoD) en | sistemas de medios, intercambio
linea, secuenciacion | aplicaciones de archivos, gestion
de genes y empresariales y de contenido y
videovigilancia desarrollo y pruebas | servicios web
inteligente NOTA NOTA
HPC: se requiere HPC: Se requiere un
almacenamiento de ancho de banda alto
alta velocidad y alta para el
IOPS, como el disefio almacenamiento de
industrial y la archivos
exploracion de compartidos, como la
energia. secuenciacion de
genes y el
renderizado de
imagenes.
Capacidad Exabytes Terabytes Petabytes
Latencia Milisegundos De 1 a2ms De3al0ms
IOPS/TPS 10 millones 128,000 para un 10,000 para un
disco unico sistema de
archivos
Ancho de banda TB/s MB/s GB/s
Soporte para Si Si Si
compartir datos
Soporte de acceso Si No Si
remoto
Soporte de edicion No Si Si
en linea
Utilizado Si No Si
independientemente
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Dedicated Enterprise Storage Service (DESS) proporciona servicios de almacenamiento
dedicado listos para usar con el mismo rendimiento y confiabilidad que en entornos de la nube
privada. Es ideal para las aplicaciones de mision critica de las empresas, como Oracle RAC y
SAP HANA TDI. Para obtener mas informacion acerca de DESS, vea Introduccion de
DESS.

Dedicated Distributed Storage Service (DSS) proporciona recursos de almacenamiento fisico
dedicados. Cuenta con alta disponibilidad, durabilidad y baja latencia, basada en tecnologias
como redundancia de datos y aceleracion de caché. Para obtener mas informacion acerca de
DSS, vea ;Qué es Dedicated Distributed Storage Service?

1.22 ;Por qué se reporta una alarma cuando accedo a un
URL de OBS?

Causa

Solucion

No se permite a los usuarios subir contenido violento o ilegal a los buckets de OBS. Dicho
contenido sera detectado y bloqueado por OBS y plataformas de terceros (como WeChat,
Alipay y Baidu). Cuando una plataforma de terceros bloquea dicho contenido, también
enumera el nombre de dominio de OBS como un nombre de dominio no confiable, de modo
que otros usuarios que accedan a este nombre de dominio reciban la alarma.

Use un nombre de dominio definido por el usuario a acceder a recursos de OBS si necesita
acceder a OBS por una plataforma o programa de terceros, como WeChat, Alipay o Baidu,
para evitar recibir la alarma.

1.23 ;Como puedo determinar si estoy accediendo a OBS
por una intranet?

Supongamos que tiene un bucket de ECS y un bucket de OBS (denominado example-bucket)
en la region CN-Hong Kong.

Para comprobar si esta utilizando una intranet para el acceso, haga lo siguiente:

En ECS, haga ping al nombre de dominio global del bucket al que esta accediendo. Si la
direccion IP que responde esta en el intervalo de direcciones IP que comienza con 100 o 214
esta accediendo al bucket desde ECS a través de una conexion de intranet local.

El nombre de dominio global de un bucket de OBS tiene el formato Bucket
name.obs.myhuaweicloud.com.

Por ejemplo, puede hacer ping a example-bucket.obs.myhuaweicloud.com en el ECS.

Figura 1-2 Respuestas

[rootRecs-dSdZ ~1# ping example-bucket.obs.mghuaweicloud.com
PING obs.1zB81 . co-north-4. mihnaweiclond . com (108,125 .0° 1) 56(84) bytes of data.

64 bytes from| 168.125. y (188.125. 1)) icmp_seq=1 tt1=68 time=0.359 ms
64 bytes from| 16868.125. v (188 .125. )] icmp_seq=2 tt1=68 time=0.292 ms
64 bytes from| 18A.125 H (1AA.125.52 171)] icmp _seq=3 tt1=6B8 time=R.17Z2 ms
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1.24 ;El rendimiento de mi bucket se vera afectado por los
servicios de otros usuarios?

No. OBS aisla el acceso desde diferentes cuentas, por lo que no hay interferencias en el
rendimiento o impacto entre diferentes cuentas.
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Facturacion

2.1 ;Como compro un OBS?

OBS proporciona el pago por uso y la facturacion anual/mensual. Puede comprar OBS con el
modo de facturacion que prefiera.

De forma predeterminada, OBS se factura segtn el pago por uso (segun la tarifa por hora de
la capacidad de almacenamiento). Para una mejor tarifa, puede comprar paquetes anuales/
mensuales con cuotas y periodos de validez especificados. Puede hacer clic en Detalles de
precios del producto para consultar las tarifas.

Requisitos previos

Paso 1
Paso 2

Paso 3

Pago por uso

Paso 1

Paso 2

Tiene una cuenta de servicio en la nube.

Si no tiene una cuenta, puede registrarse gratis:

Visite el sitio web oficial de Huawei Cloud.

Haga clic en Registrese.

Complete el registro segun las instrucciones.

Después de completar el registro, se le redirigira a la pagina de informacién de su cuenta.

—Fin

La facturacion de pago por uso es la configuracion predeterminada para OBS. Con este modo
de facturacion, su cuenta de servicio solo se factura por la cantidad de tiempo (horas) de
recursos utilizados en realidad. No hay un umbral minimo de facturacion.

Después de crear una cuenta, recargue su cuenta y empieza a usar OBS.
Inicie sesion en OBS Console.

A la derecha de la barra de navegacion superior, haga clic en Billing & Costs para ir a la
pagina Overview del Centro de facturacion.
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Paso 3 En el panel de navegacion, elija Funds Management > Top Up.
Paso 4 Recargue la cuenta como se le indique.

—Fin

Anual/Mensual

Si tiene un plan del recurso y del tiempo que espera usar OBS, puede ahorrar dinero
comprando un paquete de recursos anual/mensual.

OBS ofrece los siguientes paquetes de recursos: almacenamiento Standard (AZ tnica),
almacenamiento Standard (AZ multiple), trafico saliente de Internet y trafico de extraccion.

Para obtener mas informacion sobre los paquetes de recursos de OBS, consulte Facturacion
de OBS.

Paso1 Vaya a la pagina Compra de paquetes de recursos.
Paso 2 Establezca los parametros como se le solicite.

(11 NOTA

Un paquete de recursos solo se puede usar para pagar las tarifas del bucket si la region y el tipo del
paquete coinciden con el bucket.

Availability: Este parametro especifica qué proyectos de empresa pueden utilizar el paquete de recursos
comprado. Solo los bucket de los proyectos de empresa seleccionados pueden usar el paquete. Ademas,
la region y el tipo del paquete deben coincidir con el bucket. Esta opcion solo se muestra para las
cuentas de empresa.

Paso 3 Haga clic en Add.
Paso 4 Confirme la lista de paquetes de recursos a la derecha y haga clic en Next.
Paso 5 Confirme la informacion del pedido y haga clic en Submit.

Si la informacién del pedido es incorrecta, haga clic en Previous para modificarla y luego
continiie con su compra.

Paso 6 Complete el pago segun las instrucciones.

(11 NOTA

Consideraciones para la compra de paquetes de recursos:

Se admite la renovacion del paquete, pero la cancelacion de la suscripcion no. Cuando un paquete
caduca, todavia puede usar recursos de OBS, y la seguridad de los datos en OBS est4 garantizada.
Asegurese de que el saldo de su cuenta es suficiente y el sistema liquidara automaticamente los cargos
en una base de pago por uso.

Reglas de reinicio mensual para paquetes de recursos:

El restablecimiento por periodo de suscripcion significa que después de comprar un paquete de recursos,
su cuota se restablecera a las 24:00:00 del mismo dia (el dia de compra) de cada mes. Por ejemplo,
después de comprar un paquete de trafico de Internet saliente de 2 TB (cada mes) durante 6 meses el 15
de abril, tendra 2 TB de trafico de Internet saliente disponible para su uso desde el 15 de abril hasta las
24:00:00 del 15 de mayo. Luego, a las 00:00:01 del 16 de mayo, se le asignaran otros 2 TB de trafico de
Internet saliente, por lo que puede usar estos 2 TB de trafico desde las 00:00:01 del 16 de mayo hasta las
24:00:00 del 15 de junio. Los meses siguientes siguen la misma regla hasta que caduque el paquete
comprado. Si no utiliza su cuota en un mes determinado, la cuota restante no se transferira al mes
siguiente. La cuota se restablece cada mes.

Paso 7 Use OBS.
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Después de comprar un paquete de recursos, el sistema lo hace coincidir automaticamente con
un bucket basado en las propiedades (incluidas la region y la clase de almacenamiento), de
modo que solo puede usar OBS directamente. Si las propiedades del paquete de recursos son
coherentes con las propiedades del bucket, el sistema aplicara el paquete de recursos a los
articulos de facturacion correspondientes. Todos los demas conceptos se facturan sobre una
base de pago por uso.

—Fin

Guia de compra

Figura 2-1 explica como se compran los paquetes de recursos, para que pueda seleccionar
mas facilmente los paquetes de recursos adecuados en diferentes escenarios.

Figura 2-1 Guia para la compra de paquetes de recursos de OBS

Select this package type when your objects are stored in the Standard storage class.

Step 1: Buy a storage package. . Standard storage Make sure that the package is in the same region and AZ mode (multi-AZ or
- T \_ single-A2) as the bucket.
‘OBS resource package
purchase guide
. Internet outbound traffic Select this package type if you need to download OBS data over the internet
S~ g

Step 2: Buy a traffic package. <

h acki if a B! k a igi f
_Pull traffic Select this package type if you need to use an OBS bucket as an origin server for

_ CDN acceleration

Notes on storage packages:

1. There are no storage packages for the Infrequent Access and Archive storage classes. For objects stored in these storage classes, you are billed in
the pay-per-use mode.

2. Standard storage packages are recommended if you have objects stored in the Standard storage class. When your actually used storage space
reaches the upper limit of your package quotas, you are billed in the pay-per-use mode for subsequently used storage space

Notes on traffic packages:
1. You do not need to buy any traffic package if no such traffic is required for services. For example, if your data in OBS is accessed only over the
intranet, you only need to purchase storage packages not traffic packages

2. For the same service, only one type of traffic is involved. For example, if a service requires the pull traffic, it does not require the internet
outbound traffic.

3. There are no traffic packages for cross-region replication. You are billed in the pay-per-use mode for such traffic if used.

Notes on pay-per-use billing:
1. When your actual resource usage reaches the upper limit of your package quotas, you are billed in the pay-per-use mode for subsequently used
resource.

2. For Infrequent Access storage, Archive storage, cross-region replication, requests (storage packages offer some free quotas), Infrequent Access/
Archive data restoration, and image processing, no packages are offered. You are billed in the pay-per-use mode, if any of such services is used.

2.2 ;Por qué OBS atn no esta disponible aunque mi
cuenta esté recargada y no haya facturas pendientes?

Comprueba que su cuenta ha sido renovada en la pagina Overview del Centro de facturacion.
Si la renovacion se realiza correctamente pero el recurso aun no estd disponible, envie un
ticket de servicio para ponerse en contacto con el servicio de atencion al cliente.

2.3 ;Por qué mi bucket genera tarifas de almacenamiento
aunque no hay objetos en é1?

El espacio de almacenamiento de OBS es facturable. Los objetos, los objetos eliminados y los
fragmentos de un bucket consumen espacio de almacenamiento. Si no hay objetos en el
bucket, compruebe si hay objetos eliminados o fragmentos en él.

Comprobacion de objetos eliminados
. Qué es un objeto eliminado?

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.
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Paso 2

Paso 3

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

En la pagina mostrada, haga clic en la ficha Deleted Objects para ver los objetos eliminados
en el bucket.

Para eliminar permanentemente estos objetos, seleccione todos los objetos eliminados y haga
clic en Delete encima de la lista.

—Fin

Comprobacién de fragmentos

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Gestion de fragmentos
En el panel de navegacion de OBS Console, clija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

En la pagina mostrada, haga clic en la ficha Fragments para ver los fragmentos del bucket.

Para borrar los fragmentos, seleccione todos los fragmentos y haga clic en Delete encima de
la lista.

—Fin

2.4 ;Por qué todavia me estan facturando por el trafico de
extraccion utilizado por la aceleracion de CDN cuando ya
tengo un paquete del trafico de extraccion?

® Compruebe si el paquete de trafico de extraccion comprado y el bucket configurado
como servidor de origen en CDN estan en la misma region.

Inicie sesion en OBS Console.

b.  En el menl de navegacion en la parte superior, seleccione Resources > My
Packages para comprobar la region de su paquete de trafico de extraccion.

c. Inicie sesion en la consola de CDN. Haga clic en Domain Name Management y
haga clic en el nombre de dominio que utiliza el bucket de OBS como servidor de
origen. En la pagina de pestafias Basic Settings y en el Primary Origin Server,
compruebe la direccion del bucket, que puede indicarle en qué region se encuentra
el bucket.

d. El paquete de trafico de extraccion y el bucket de origen deben estar en la misma
region. Si se encuentran en diferentes regiones, debe comprar otro paquete de
trafico de extraccion, uno de la region donde se encuentra el bucket de origen.

® Inicie sesion en la consola de CDN, compruebe la configuracion para la aceleracion del
nombre de dominio. Especificamente, compruebe si el tipo de servidor de origen es un
nombre de dominio de bucket de OBS. Si el tipo de servidor de origen es una direccion
IP 0 un nombre de dominio, el paquete de trafico de extraccion de OBS no cubrira esos
costos.
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2.5 ;Por qué me siguen facturando después de comprar un

paquete de recursos?

Descripcién del problema

Ha comprado un paquete de recursos de OBS anual/mensual,
de pago por uso.

Analisis de problemas

pero todavia se le factura el uso

Las posibles causas se describen aqui en el orden de la probabilidad de que ocurran. Para
localizar la causa raiz lo mas rapido posible, ir a través de la lista en orden, de lo mas probable

a lo menos.

Si la falla persiste después de rectificar una causa posible, baje la lista a la siguiente causa

mas probable.

Figura 2-2 Proceso de analisis

Stan

dard storage

/ 1. Check whether your resource packages cover the items on your bill. < Internet outbound traffic

\_ Pull traffic

[ / 2. Check whether the resource usage has exceeded your package quotas.

/
|

Why are there m
still pay-per-use | Storage class

bills after | 3. Check whether your resource packages are applicable to your bucket.

\ Data redundancy policy (single- or multi-AZ)

have purchased
resource \‘
packages? |

i
|

\ /
/

K 4. Check whether any billing item is not covered by your resource packages.

\

Tabla 2-1 Analisis de problemas

Traffic type

Objects in Infrequent Access storage

Objects in Archive storage
p_

Free quota of requests used up

Use of cross-region replication

Access to objects in Infrequent Access or Archive storage

Use of image processing

Causa posible Solucion

No se compr6 ningun paquete de Para obtener mas informacion, véase Comprobacion

recursos aplicable. de si hay paquetes de recursos aplicables
disponibles.

Edicion 01 (2025-12-09) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.

18



Object Storage Service
Preguntas frecuentes 2 Facturacion

Causa posible Solucion

Su cuota de paquete de recursos se | Para obtener mas informacion, véase Comprobacion

ha agotado. de si un uso de recursos ha excedido su cuota de
paquete.

El paquete de recursos no se puede | Para obtener mas informacion, véase Comprobaciéon

usar para el bucket facturado. de si su paquete de recursos se puede utilizar para
su bucket.

El paquete de recursos no cubre Para obtener mds informacion, véase Comprobar si

todos los articulos de facturacion hay algun concepto de facturacion no cubierto por

de OBS. su paquete de recursos.

Comprobacion de si hay paquetes de recursos aplicables disponibles

Los paquetes solo se proporcionan para almacenamiento Standard, trafico de Internet saliente
y trafico de restauracion de datos.

Los paquetes de recursos se pueden utilizar para cubrir las tarifas generadas por solo los
elementos de facturacion correspondientes. Para obtener mas informacion, consulte
Descripcion de paquete de recursos. Verifique si ha comprado paquetes de recursos que
puedan cubrir los articulos en las facturas de pago por uso.

Si no tiene dichos paquetes de recursos, se le puede facturar el uso de pago por uso. Si ya
tiene estos paquetes de recursos, puede ser un problema de cuota.

Comprobacién de si un uso de recursos ha excedido su cuota de paquete

Si el uso real del mes excede su cuota de paquete, se le facturara por los recursos utilizados
posteriormente sobre una base de pago por uso. Consulta de detalles del paquete de
recursos

Puede usar varios paquetes de recursos juntos. Si su cuota de paquete es insuficiente, puede
comprar paquetes de recursos adicionales para complementar su cuota existente. Sin embargo,
las cuotas de los paquetes de recursos recién adquiridos no se pueden aplicar a los recursos
que ya se han utilizado.

Si su uso de recursos ha excedido su cuota de paquete de recursos, se le facturara el uso
posterior en funcidon de pago por uso. Si el uso de recursos se encuentra dentro de la cuota de
paquete de recursos, es posible que el paquete que compré no se pueda usar con el bucket al
que pretendia aplicarlo.

Comprobacion de si su paquete de recursos se puede utilizar para su bucket

Para los articulos de facturacion que admiten paquetes anuales/mensuales, las cuotas solo se
pueden aplicar a una compra en la que la region, la clase de almacenamiento y la politica de
redundancia de datos del paquete de recursos sean coherentes con las del segmento. De lo
contrario, la facturacion de pago por uso se utiliza para su uso de recursos. Un paquete de
trafico se puede utilizar para pagar las tarifas de trafico solo en los escenarios especificos.

Compruebe las siguientes propiedades:
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Region
El paquete de recursos y el bucket deben estar en la misma region. Si no lo son, cree un

bucket en la region del paquete de recursos o compre otro paquete de recursos en la
region donde reside el bucket.

Clase de almacenamiento

OBS proporciona paquetes de recursos de clase de almacenamiento Standard, que solo se
pueden usar para los objetos almacenados en clase de almacenamiento Standard. Los
objetos en un bucket pueden tener diferentes clases de almacenamiento como el bucket.
Si desea utilizar la cuota de paquete de recursos para el uso de almacenamiento,
asegurese de que la clase de almacenamiento de su paquete de recursos sea la misma que
la de los objetos almacenados.

politica de redundancia de datos (AZ uinica 0 AZ miiltiples)

Un paquete de almacenamiento estandar viene con una politica de redundancia de datos
de la AZ tinica o de las AZ multiples. Compruebe si la politica de redundancia de datos
de bucket es coherente con la de su paquete de recursos. Si no son los mismos, entonces
el paquete no se puede usar para ese bucket. Para obtener detalles acerca de como ver la
politica de redundancia de datos de un bucket, consulte Consulta de informacién
basica de un bucket.

Tipo de trafico

OBS proporciona los paquetes de trafico de Internet salientes y paquetes de trafico de
extraccion.

—  Un paquete de trafico de Internet saliente se puede utilizar para cubrir las tarifas
incurridas por la descarga de datos de OBS a un dispositivo local a través de una
conexion a Internet.

—  Se puede usar un paquete de trafico de extraccion para cubrir las tarifas incurridas
por los datos transferidos por CDN cuando se usa un bucket de OBS como servidor
de origen de CDN.

Si necesita utilizar el trafico de Internet saliente o el trafico de extraccion, aseglrese de
que tiene los paquetes de recursos correspondientes para cubrir estos elementos de
facturacion.

Cualquiera de estos problemas puede dar lugar a que se generen tarifas de pago por uso. Si
puede descartar estas cuatro posibilidades, el siguiente paso es verificar si los cargos se
generan al facturar elementos no cubiertos por su paquete de recursos.

Comprobar si hay algtn concepto de facturacion no cubierto por su paquete de

recursos

Los elementos de facturacion de OBS incluyen almacenamiento, trafico de Internet,
solicitudes, recuperacion de datos y procesamiento de datos.

Sin embargo, los paquetes solo se proporcionan para los siguientes recursos: almacenamiento
Standard, trafico saliente de Internet y trafico de restauracion de datos.

Los paquetes de almacenamiento Standard pueden compensar el espacio de
almacenamiento usado de Standard.

Los paquetes de trafico saliente de Internet y los paquetes de trafico de extraccion
pueden compensar el volumen de trafico de datos utilizado para descargar datos de OBS
y extraer contenido de OBS a través de Internet.

Los paquetes de almacenamiento Standard ofrecen algunas cuotas de solicitud gratuitas, pero
otros elementos de facturacion no estan cubiertos por ningun paquete de recursos. Estos
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elementos de facturacion incluyen el almacenamiento de objetos en la clase de
almacenamiento de Infrequent Access o Archive, el trafico de replicacion entre regiones, las
recuperaciones de datos y el procesamiento de datos.

Para obtener mas informacion, consulte Conceptos de facturacion de OBS.

Las facturas de pago por uso se generan si:

tiene objetos almacenados en la clase de almacenamiento Infrequent Access.
tiene objetos almacenados en la clase de almacenamiento de Archive.

sus cuotas gratuitas de solicitudes se agotan, pero las solicitudes todavia se inician. Para
obtener mas informacion, véase Solicitudes.

ha utilizado la funcién de replicacion entre regiones, generando el trafico
correspondiente.

ha accedido a los objetos almacenados en la clase de almacenamiento de Infrequent
Access 0 Archive.

ha utilizado la funcidon de procesamiento de imagenes.

Envio de un ticket de servicio

Si el problema persiste, envie un ticket de servicio para ponerse en contacto con el servicio
de atencion al cliente de Huawei Cloud para obtener ayuda.

2.6 ;Para qué se utiliza un paquete de almacenamiento
Standard (AZ multiples)?

Un paquete de almacenamiento Standard (AZ multiples) proporciona una cuota de espacio de
almacenamiento cruzado para bucket en la clase de almacenamiento Standard. Dichos
paquetes solo estan disponibles en regiones que admiten redundancia de datos entre las AZ.

2.7 ;Necesito comprar un paquete de trafico de Internet
saliente si ya tengo un paquete de trafico de extraccion?

Se puede usar un paquete de trafico de extraccion para los datos que la CDN descarga desde
los bucket de OBS cuando esos bucket de OBS se usan como sitios de origen para la CDN.

Un paquete de trafico de Internet saliente se puede utilizar para el trafico de datos transferidos
desde OBS a dispositivos locales a través de Internet.

A continuacion se explica qué tipo de trafico de datos se utiliza en diferentes escenarios:

El trafico de Internet saliente se genera cuando descarga objetos de o consulta bucket de
otro modo (por ejemplo, enumerar objetos y obtener metadatos de bucket u objeto) en la
OBS Console. El uso de varias herramientas de software o SDK para descargar objetos a
través de Internet sin aceleracion de CDN también generara trafico de Internet saliente.

El acceso a un bucket con su nombre de dominio de acceso genera trafico de Internet
saliente.

Suponga que utiliza un bucket de OBS como servidor de origen de un nombre de
dominio de aceleracion de CDN y establece el tipo de servidor de origen en Domain
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name. El acceso a ese nombre de dominio acelerado genera trafico de Internet saliente,
que luego es facturado por OBS y CDN, cuando no se golpea la caché de CDN.

® Si el tipo de servidor de origen se establece en OBS bucket, el acceso al nombre de
dominio acelerado consume la cuota de su paquete de trafico de extraccion de OBS y
cuenta como trafico de CDN cuando no se golpea la caché de CDN.

Si su escenario de aplicacion implica una gran cantidad de datos que se transfieren a través de
Internet, también se recomiendan paquetes de trafico de Internet saliente. Si no espera generar
mucho trafico de Internet saliente, puede optar por no comprar un paquete y pagar por el
trafico en una base de pago por uso.

2.8 ;Por qué mi bucket genera trafico cuando no hay
objetos en é1?

Principio para generar trafico de datos

Enviar solicitudes a OBS generando trafico de datos cuando las solicitudes o respuestas
contienen cuerpos de mensajes.

Tipos de trafico

El trafico de OBS se clasifica en trafico de intranet entrante, trafico de intranet saliente,
trafico de Internet entrante, trafico de Internet saliente, trafico de replicacion entre regiones y
trafico de extraccion. No se factura todo el trafico. Para obtener mas informacion, consulte
Descripcion de facturacion.

¢En qué situaciones se genera trafico cuando no hay objetos en un bucket?

® El trafico es contado una vez cada hora. Durante este periodo, es posible que otro usuario
haya subido un objeto al bucket y luego lo haya eliminado. Se le facturaria por ese
trafico aunque el bucket esté vacio.

® Podria haber fragmentos de carga de varias partes en el bucket. Aunque los fragmentos
aun no se han fusionado en objetos, todavia generan trafico. Puede enumerar tareas de
varias partes en el bucket o ir a OBS Console para comprobar si hay fragmentos.

® Cuando las solicitudes de acceso fallan, se devuelven respuestas con errores 4xx (excepto
el error 403) y los cuerpos de mensajes de estas respuestas generan trafico.

® [as operaciones, como la configuracion de las ACL del bucket y la configuracion de las
reglas del ciclo de vida, contienen cuerpos de mensajes que generan trafico de datos.

Monitoreo del trafico de datos de OBS

Puede habilitar Cloud Eye para supervisar las operaciones de OBS, para que pueda tener una
comprension clara de las estadisticas, incluido el trafico de datos. Para obtener mas
informacion, consulte Supervision de OBS.

Por qué se me factura sobre una base de pago por uso incluso si tengo paquetes
de recursos?

Para obtener mas informacion, vea ;Por qué me siguen facturando después de comprar un
paquete de recursos?.
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2.9 ;Como se cuentan las solicitudes?

Cada invocacion de una API se cuenta como una solicitud. Cuando realiza operaciones en
OBS con OBS Console, herramientas, API o SDK, en realidad esta invocando a API.

Tipos de solicitud

Facturacion

Ejemplos

Las solicitudes de OBS se dividen en cuatro categorias:

® Solicitudes de lectura: GET, HEAD y otras solicitudes para descargar objetos, obtener
ubicaciones de bucket y obtener politicas de bucket

® Solicitudes de escritura: PUT, POST, COPY, LIST y otras solicitudes para cargar objetos,
listar objetos y otras

® Solicitudes de eliminacion: DELETE y otras solicitudes para eliminar objetos, cancelar
tareas de carga de varias partes y otras

® Solicitudes de transicion de clase de almacenamiento: solicitudes generadas cuando los
objetos se pasan de Standard a Infrequent Access o Archive o de Infrequent Access a
Archive durante la ejecucion de una regla de ciclo de vida

Las solicitudes se facturan sobre una base de pago por uso. Los precios unitarios para
diferentes tipos de solicitudes son los mismos. Para obtener informacién detallada, consulte
Detalles de los precios de productos.

Si compra un paquete de almacenamiento Standar, recibird una cuota gratuita de solicitudes
de lectura y escritura para cada mes. La cuota libre se utiliza primero. Después de agotar la
cuota gratuita, las solicitudes posteriores se facturan sobre una base de pago por uso. Si
contintia comprando paquetes de almacenamiento Standar adicionales, se acumularan las
solicitudes gratuitas que se le recompensaran.

(1 NOTA

Excepto las peticiones cuyo codigo de estado devuelto por el servidor es SXX o0 403, todas las demas
peticiones se cuentan en el nimero de peticiones.

Ejemplo 1

Se toma la carga de objetos por ejemplo. Cada vez que se carga un objeto o una parte de
objeto se cuenta como una solicitud. Suponiendo que una carpeta tiene 100 objetos:

® Siinvoca a la API PutObject para cargar todos los objetos, enviar 100 solicitudes PUT
significa que el nimero de solicitudes es 100.

®  Si utiliza tareas de carga de varias partes para cargar los objetos grandes de la carpeta, el
numero final de solicitudes es mayor que 100, ya que el procesamiento de las partes de
objeto aumentara el nimero de solicitudes. Ademas, se requieren solicitudes adicionales
para inicializar tareas de carga de varias partes y fusionar partes en objetos.

Ejemplo 2

Cada operacion en OBS Console entrega una solicitud que se cuenta para la facturacion.
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Por ejemplo, al abrir la pagina de inicio de OBS Console, se carga la lista de bucket. En este
proceso, se envian solicitudes para obtener la lista de bucket y las ubicaciones de bucket. A
continuacion, cuando cambia a la pagina Overview de un bucket, las solicitudes se envian a la
informacién de almacenamiento de bucket de consulta y a los metadatos del bucket.

Ejemplo 3

Tome la descarga de objetos como ejemplo. Cada vez que descarga un objeto se cuenta como
una solicitud. Suponga que necesita descargar 100 objetos:

® Descargar 100 objetos de Standard o de Infrequent Access enviard 100 solicitudes de
GET.

® Siestos 100 objetos estan en la clase de almacenamiento Archive y la lectura directa no
estd habilitada, debe restaurar los objetos antes de descargarlos. La restauracion de 100
objetos de Archive a la clase de almacenamiento Standard generara 100 solicitudes de
PUT. A continuacion, la descarga de los 100 objetos de Standard restaurados enviara
otras 100 solicitudes GET. En este caso, hay 200 solicitudes en total.

®  Siestos 100 objetos estan en la clase de almacenamiento Archive y la lectura directa esta
habilitada, puede descargar directamente los objetos sin restaurarlos primero. En tal caso,
solo se enviaran 100 solicitudes GET.

2.10 ;Tengo que comprar un paquete de recursos? ;Puedo
aplicar un paquete a un bucket especifico?

Puede usar OBS incluso si no ha comprado ninglin paquete de recursos. Sin usar paquetes de
recursos, se le facturara de forma de pago por uso. Después de comprar un paquete de
recursos, puede usarlo para cubrir las tarifas de uso de OBS. El uso de paquetes de recursos es
mas rentable que la facturacion de pago por uso. Se recomienda que compre paquetes de
recursos en funcion de sus necesidades.

Actualmente, los paquetes de recursos se gestionan por tipo y region. Por ejemplo, después de
comprar un paquete de recursos en una region, este paquete se puede utilizar para cubrir las
tarifas generadas por todos los segmentos de esa region, siempre y cuando estos segmentos
cumplan ciertos requisitos. Por lo tanto, no hay asignacion entre paquetes de recursos y
bucket, y no se puede aplicar un paquete de recursos a un bucket especifico.

/A\ ATENCION

OBS tiene varios conceptos de facturacion. Incluso si ya tiene un paquete de recursos,
también puede haber otras tarifas generadas antes de que el paquete de recursos se agote. Si
todavia se le factura el uso de pago por uso cuando esta utilizando un paquete de recursos,
consulte ;Por qué me siguen facturando después de comprar un paquete de recursos?
para la solucién de problemas.

2.11 ;Puedo cancelar la suscripcidon o modificar un paquete
de recursos?

Una vez que un paquete de recursos es comprado, no puede ser cancelado o modificado.
Actualmente, los paquetes de recursos se gestionan por region, clase de almacenamiento y

Edicion 01 (2025-12-09) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 24



Object Storage Service
Preguntas frecuentes 2 Facturacion

otros. Para usar un paquete de recursos a la deduccion de tarifas, asegurese de que la region y
la clase de almacenamiento de un bucket coincidan con las del paquete de recursos, o se le
facturara segun el pago por uso.

/A\ ATENCION

® Después de crear un bucket, no se puede modificar su politica de redundancia de datos
(almacenamiento de la AZ unica o de varias AZ). Configure la politica de redundancia de
datos en funcion de sus necesidades de servicio al comprar o crear un bucket.

® Si la clase de almacenamiento del paquete de recursos es diferente de la del bucket,
cambie la clase de almacenamiento del bucket para que sea la misma que la del paquete de
recursos. Para obtener mas informacion, consulte Configuracion de clase de
almacenamiento para un bucket.

® Después de crear un bucket, no se puede cambiar la region en la que se encuentra el
bucket. Seleccione una region correspondiente a sus servicios durante la creacion del
bucket. Si el bucket y el paquete de recursos estan en diferentes regiones y desea migrar
datos desde el bucket de origen a un nuevo bucket en la region donde se encuentra el
paquete de recursos, migre datos de forma asincrona entre regiones (para obtener mas
informacion, consulte Configuracion de replicacion entre regiones) o usar obsutil para
replicar objetos (para obtener mds informacion, consulte Copia de un objeto).

2.12 ;Puedo comprar la solicitud?

Actualmente, las solicitudes no se pueden comprar por separado.

2.13 ;Los sistemas de archivos paralelos admiten paquetes
de recursos?

Los sistemas de archivos paralelos actualmente admiten los siguientes tipos de paquetes de
recursos:

® Paquetes de almacenamiento Standard: incluidos los tipos de la AZ unica y las AZ
multiples

® Paquetes de almacenamiento Archive

® Paquetes de trafico de salida de Internet
L] NOTA

Actualmente, el trafico de replicacion entre regiones y los paquetes de trafico de extraccion no estan
disponibles para los sistemas de archivos paralelos.

2.14 ;Qué tipos de paquetes de recursos restableceran su
cuota por mes y qué tipos no?

Paquetes de recursos que restableceran su cuota por mes:

® Paquetes de trafico de salida de Internet
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® Paquetes de trafico de extraccion

Los siguientes paquetes de recursos son validos dentro de un periodo especifico y no
restableceran su cuota por mes.

® Paquetes de almacenamiento estandar

(11 NOTA

® Restablecimiento de cuota mensual: Por ejemplo, si compra un paquete de trafico de Internet
saliente de 10 TB durante un afio, este aflo tendra cada mes de trafico de 10 TB disponibles.
Después de que se agoten los 10 TB de un mes, se le facturara el uso posterior en ese mes sobre una
base de pago por uso. Si no utiliza su cuota en un mes determinado, la cuota restante no se
transferira al mes siguiente. La cuota se restablece cada mes.

® Sin restablecimiento mensual de la cuota: Por ejemplo, si compra un paquete de almacenamiento
estandar de 10 TB durante un afio, se puede utilizar para cubrir las tarifas de almacenamiento de
datos de 10 TB como maximo dentro de un afio. Después de agotar esta cuota de 10 TB, se le
facturara el uso posterior en funciéon de pago por uso.

2.15 ;La cuota de paquete restante en un mes determinado
se llevara al mes siguiente?

La cuota restante en un mes determinado no se transferira al mes siguiente. Después de
comprar un paquete de recursos, su cuota se restablecera a las 24:00:00 del mismo dia (el dia
de compra) de cada mes.

2.16 ;Qué puedo hacer si mi paquete de recursos caduca?

Después de que el paquete de recursos caduque, puede renovarlo para ampliar su periodo de
validez. Para obtener mas informacion, consulte Renovacién de paquetes de recursos. Si su
paquete de recursos no se renueva, se le facturara segin pago por uso mas adelante. Con la
facturacion de pago por uso, puede seguir usando OBS siempre y cuando su cuenta tenga
suficiente saldo.

(11 NOTA

Si su cuenta esté en atraso, sus datos almacenados en OBS se conservaran y su cuenta sera suspendida.
Una vez suspendida su cuenta, no podra crear buckets ni comprar paquetes de recursos en OBS Console,
pero todavia puede realizar otras operaciones en OBS Console o crear buckets usando API o SDK. Si el
pago pendiente no se compensa antes de que expire el periodo de retencion, los datos almacenados en
OBS se eliminaran y no se podran recuperar.

2.17 ;Se restringira la escritura de mis datos cuando se
haya agotado mi paquete de OBS?

No. Un bucket de OBS proporciona un almacenamiento ilimitado. Cualquier uso mas alla de
la cuota de paquetes se facturard segun pago por uso, pero también puede comprar paquetes
de recursos adicionales. Para obtener mas informacion, consulte Compra de paquetes de
recursos adicionales.
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2.18 ;Por qué hay un cargo de $0.01 USD en mi factura de

OBS?

Si su factura contiene un registro de $0.01 USD puede haber acumulacion de pequefia
cantidad.

El costo minimo facturado es de $0.01 USD. Si gasta menos de $0.01 USD por hora, se
activara la acumulacion de pequefia cantidad. Si el monto acumulado sigue siendo inferior a
$0.01 USD al final del dia, el monto acumulado continua al dia siguiente. No habra ningtin
costo hasta que el monto acumulado sea mayor o igual a $0.01 USD.

Supongamos que envia 10 solicitudes de carga y 10 solicitudes de descarga de 08:00 a 09:00
el primer dia, que incurre en menos de $0.01 USD. Al final del dia y del segundo dia, la
cantidad sigue siendo inferior a $0.01 USD. A las 09:00 del tercer dia, el monto acumulado
alcanza $0.01 USD. El sistema entonces deducira $0.01 USD de su cuenta aproximadamente
a las 10:00.

Hay un retraso de SDR. En general, el uso de pago por uso se puede facturar por hora, dia o
mes. Después de que se crean las facturas, los costos correspondientes se deduciran de su
cuenta. Sino se encuentran registros, es posible que el periodo de facturacion no haya
finalizado.
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Control de acceso

3.1 ;Cémo puedo controlar el acceso a OBS?

Puede utilizar los siguientes mecanismos para controlar el acceso a OBS. Para obtener mas
informacion, consulte la Introduccion al control de permisos de OBS.

permisos de IAM define las acciones que se pueden realizar en sus recursos en la nube,
especificando qué acciones estan permitidas o denegadas.

permisos de IAM se puede utilizar para conceder acceso a varios usuarios de I[AM bajo
la misma cuenta padre.

El proceso es el siguiente:

a.  Cree un grupo de usuarios y seleccione un conjunto de permisos de IAM para €l.

b. Cree un usuario de IAM y agréguelo al grupo de usuarios. Se heredara los permisos
del grupo de usuarios al que lo agregd usted.

Politicas de bucket

Una politica de bucket se aplica al bucket de OBS configurado y a todos los objetos del
bucket. Un propietario de bucket de OBS puede usar una politica de bucket para
conceder permisos en bucket y objetos de los bucket a usuarios de IAM u otras cuentas.

Lista del Control de Acceso (ACL)

Las ACL controlan los permisos de lectura y escritura para las cuentas. El control de
ACL no esta tan detallado como las politicas de bucket y la permisos de IAM, por lo que
se recomiendan las politicas de bucket y la permisos de IAM en su lugar.

3.2 ;Cuales son las diferencias entre el uso de un permiso
de IAM y una politica de bucket en el control de acceso?

permisos de IAM se aplica a los recursos en la nube. Con los permisos de OBS, se puede
aplicar una politica de IAM a todos los bucket y objetos, o solo se puede aplicar a los bucket y
objetos especificados. Se recomiendan las politicas de IAM si asigna permisos a los usuarios
de IAM de la misma cuenta.

Una politica de bucket solo se aplica al bucket para el que se configurd la politica.

Edicion 01 (2025-12-09)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 28


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/perms-cfg-obs/obs_40_0001.html

Object Storage Service
Preguntas frecuentes 3 Control de acceso

3.3 ;Cual es la relacion entre una politica de bucket y una
politica de objeto?

Una politica de objeto solo tiene efecto en un objeto de un bucket. Una politica de bucket se
puede aplicar a varios o a todos los objetos de un bucket.

3.4 ;Por qué sigue apareciendo el mensaje "Access denied"

después de que IAM asignara los permisos del sistema de
OBS?

Causa

Los permisos del sistema como OBS ReadOnlyAccess, OBS OperateAccess y OBS Buckets
Viewer preestablecido en IAM solo permiten ciertas operaciones de OBS. Por ejemplo, el
permiso de OBS OperateAccess le permite enumerar bucket, obtener informacion basica del
bucket, obtener metadatos del bucket, listar objetos (no los objetos que se han versionado),
cargar objetos, descargar objetos, eliminar objetos y obtener ACL de objetos. Realizar cada
operacion requiere invocar a una API de OBS.

Una vez que se hayan concedido permisos del sistema a su cuenta, puede invocar a estas API
directamente o con los SDK. Sin embargo, cuando inicia sesion en OBS Console o usa OBS
Browser+, se invoca a mas API para cargar la lista de bucket o la pagina de descripcion
general del bucket. Si sus permisos no cubren esas API, se deniega el acceso o recibe un
mensaje que indica que la operacion no esta permitida. Por ejemplo, cargar la pagina de
descripcion general del bucket implica llamadas a la API para consultar los estados de
configuracion del ciclo de vida y las reglas de CORS. Véase Figura 3-1. Sin embargo, los
permisos del sistema preestablecidos no cubren estas operaciones.

Figura 3-1 Configuraciones basicas de bucket
Basic Configurations
Lifecycle Rules. Not configured > ‘Static Website Hosting Not configured > CORS Rules Not configured > URL Validation Not configured >
Tags Notconfigured = 3 Logging Notconfigured « 5 Default Encryption Not configured = 3 Direct Reading Not configured « 3

WORM Retention Notsupported « > Versioning Disabled * >

Soluciones

Los permisos autorizados son validos, aunque las operaciones en la consola o el cliente estan
restringidos. Puede invocar a las API directamente o con los SDK.

En OBS Console o en OBS Browser+ (un cliente), el permiso de OBS OperateAccess le
permite cargar y descargar objetos.

Si no desea que aparezcan esos mensajes de error, puede configurar las politicas
personalizadas de OBS en la consola de IAM para conceder mas permisos de OBS a un
grupo de usuarios y agregar el usuario que requiere los permisos a este grupo.
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(Por qué no puedo listar objetos en OBS Console incluso si se me han concedido
los permisos de OBS OperateAccess y de OBS ReadOnlyAccess?

Las politicas de sistema de OBS OperateAccess y de OBS ReadOnlyAccess solo contienen
obs:bucket:ListBucket (usado para listar objetos), pero no contienen
obs:bucket:ListBucketVersions (usado para listar varias versiones de objetos).

Si un bucket tiene varias versiones de objetos, es posible que los usuarios de [AM no puedan
enumerar objetos en el bucket a través de OBS Console. En tal caso, a los usuarios de IAM se
les debe conceder el permiso obs:bucket:ListBucketVersions.

3.5 ;Por qué aparece el mensaje "Access denied" después
de que se me otorgaron los permisos de lectura y escritura
para un bucket?

Causa

Soluciones

Si utiliza una politica de bucket para conceder al usuario de IAM los permisos de lectura y
escritura del bucket, el usuario de [AM tiene los permisos para invocar a las siguientes API:

GetObject: descarga de objetos

[ J
®  GetObjectVersion: descarga de objetos y de sus versiones
® PutObject: carga de objetos

[ J

DeleteObject: eliminacion de objetos

® DeleteObjectVersion: eliminacion de objetos y de sus versiones

Cada API requiere un permiso de operacion. Los usuarios de IAM pueden invocar a estas API
directamente o con los SDK. Sin embargo, cuando inicia sesion en OBS Console o usa una
herramienta de cliente como OBS Browser+, se invoca mas API (como ListAllMyBuckets y
ListBucket) para cargar la lista de buckets y la lista de objetos. Si sus permisos no cubren esas
API, se deniega el acceso o se le informa de que la operacion no esta permitida.

Los permisos autorizados son validos, aunque las operaciones en la consola o el cliente estan
restringidos. Puede invocar a las API directamente o con los SDK.

Si desea acceder a OBS a través de OBS Console u OBS Browser+ (un cliente), puede
configurar las politicas personalizadas de OBS en la consola de IAM para conceder mas
permisos de OBS a un grupo de usuarios y agregar el usuario que requiere los permisos a este

grupo.
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3.6 ;Por qué no puedo acceder a OBS (403 AccessDenied)
después de recibir el permiso de acceso de OBS?

Descripcién del problema

Al configurar los permisos de IAM, las politicas de bucket o las ACL de bucket, se le han
concedido los permisos necesarios para acceder a OBS. Sin embargo, cuando intenta acceder
a OBS, aparece el mensaje de error Access denied o 403 AccessDenied.

Analisis de problemas

Las posibles causas se describen aqui en el orden de la probabilidad de que ocurran. Para
localizar la causa raiz lo mas rapido posible, ir a través de la lista en orden, de lo méas probable
a lo menos.

Si la falla persiste después de rectificar una posible causa, baje la lista a la siguiente causa
mas probable.

(10 NOTA

OBS proporciona multiples formas para controlar los permisos. Para entender mejor como funciona la
gestion de permisos, lea la Introduccion a la gestion de permisos de OBS. Para obtener mas
informacion acerca de como configurar permisos para diferentes escenarios, consulte la seccion
Escenarios tipicos de gestion de permisos.

Figura 3-2 Proceso de analisis

/ The permissions did not take effect due to IAM caching. Try again in 10 to 15 minutes.

Confirm the login credentials with the
resource owner.

/ An incorrect account or access key (AK or SK) pair was used. ~

|/

Resource error. —__
Check whether the IAM

The permissions were incorrectly configured. < Action error. —
\ permission, bucket policy, bucket

\_ Condition error. — ACL, and object ACL are correct.

The permissions were configured as denied. Check whether there are IAM permissions or bucket policies denied.

\\ URL validation was configured. Modify the Referer field in the configured whitelist or blacklist.

\\ The account balance was insufficient. Top up your account and try again.
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Tabla 3-1 Analisis de problemas

Causa posible

Solucion

Los permisos no surtieron efecto
debido al almacenamiento en
caché de JAM.

Debido al almacenamiento en caché de datos, puede
tardar unos 10 a 15 minutos para que una nueva
configuracion de permisos de IAM tenga efecto.
Inténtalo de nuevo en 10 a 15 minutos.

Se usé una cuenta o clave de
acceso incorrecta (AK o SK) para
acceder a OBS.

Si no tiene los permisos necesarios para acceder a
OBS, es probable que la informacion de inicio de
sesion, como la cuenta o AK/SK utilizada, sea
incorrecta. El uso incorrecto de AK/SK es mas
comun. Por ejemplo, puede estar utilizando una
AK/SK o una contrasefia para una cuenta diferente.

Confirme las credenciales de inicio de sesion con el
propietario del recurso.

Los permisos se configuraron
incorrectamente.

Para obtener més informacion, véase Comprobacion
de si los permisos estan configurados
correctamente.

Los permisos se configuraron
como denegados.

Para obtener més informacion, véase Comprobacion
de si un permiso esta configurado como denegado.

Se configuré la validacion de
URL.

Modifique el campo Referer en la lista blanca o la
negra haciendo referencia a Configuracién de
validacién de URL.

El saldo de la cuenta fue
insuficiente.

Recargue su cuenta e inténtelo de nuevo. Para obtener
mas informacion, consulte la Recarga de una
cuenta.

Comprobacién de si los permisos estan configurados correctamente

OBS proporciona multiples mecanismos para la gestion de permisos, y en algunos escenarios
puede haber dependencias involucradas. Si no puede acceder a OBS, pdngase en contacto con
la persona que asigno los permisos (normalmente el propietario del recurso) para comprobar
si los permisos se han configurado correctamente. Hay dos elementos criticos para
comprobar: Resources (a qué recursos se concede acceso) y Actions (las operaciones
autorizadas). Para ver los errores mas comunes, véase Tabla 3-2. Si Condition esta
configurado en la politica de permiso o bucket de IAM, compruebe si se cumplen las reglas

especificadas.
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Tabla 3-2 Errores comunmente vistos en la configuracion de Resources y Actions

Tipo Error coman

Recursos ® Se le concedid acceso a un bucket determinado pero intentd

acceder a un bucket diferente.

® Se le concedio6 acceso a un bucket pero no a los objetos en
ese bucket.

® Se le concedid acceso para ver un bucket, pero no para
realizar ninguna operacion (por ejemplo, enumerar objetos en
el bucket).

® Solo se le concedid acceso a ciertos objetos en un bucket,
pero intentd acceder a otros objetos.

Acciones ® Acciones configuradas incorrectamente: por ejemplo, el

permiso de descarga (GetObject) puede haber sido asignado
por error en lugar del permiso de carga (PutObject).

® Faltan las acciones necesarias en la configuracion:
Algunos permisos requeridos por OBS Console y OBS
Browser+ para otras acciones son a menudo ignorados. Las
acciones ignoradas con mas frecuencia son
ListAllMyBuckets y ListBucket que son necesarias para ver
una lista de los bucket y de los objetos en esos bucket.
Ejemplos tipicos se describen en:

— ¢(Por qué sigue apareciendo el mensaje "Access
denied" después de que IAM asignara los permisos del
sistema de OBS?

— ¢Por qué aparece el mensaje ""Access denied" después
de que se me otorgaron los permisos de lectura y
escritura para un bucket?

Comprobacion de permisos de IAM

1.

Usa la cuenta del propietario del recurso para iniciar sesion en Huawei Cloud y haga clic
en Console en la esquina superior derecha.

En la consola de gestion, pasa el cursor sobre el nombre de usuario en la esquina
superior derecha y elija Identity and Access Management en la lista desplegable.

En la pagina Users, busque el nombre del usuario que no pudo acceder a OBS. Haga clic
en el nombre para comprobar a qué grupo de usuarios pertenece el usuario.

En la pagina User Groups, busque el grupo de usuarios al que pertenece el usuario. En
la columna Operation del grupo de usuarios, haga clic en Manage Permissions para ver
qué permisos de IAM se han concedido.

Comprobacién de politica de bucket

1.

Usa la cuenta del propietario del recurso para iniciar sesion en Huawei Cloud y haga clic
en Console en la esquina superior derecha.

En la lista de servicios, elija Storage > Object Storage Service.

En la lista de bucket, busque el bucket al que no se puede acceder y haga clic en el
nombre del bucket. Se muestra la pagina Objects.
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4. Enel panel de navegacion, elija Permissions > Bucket Policies para ver las politicas de
bucket configuradas.

Comprobacion de ACL de bucket

1. Usa la cuenta del propietario del recurso para iniciar sesion en Huawei Cloud y haga clic
en Console en la esquina superior derecha.
En la lista de servicios, elija Storage > Object Storage Service.

En la lista de bucket, busque el bucket al que no se puede acceder y haga clic en el
nombre del bucket. Se muestra la pagina Objects.

4. En el panel de navegacion, haga clic en Permissions. Se muestra la pagina de ficha
Bucket Policies. A continuacion, vaya a la pagina Bucket ACLs para ver las ACL de
bucket configuradas.

Comprobacién de ACL de objeto

1. Usa la cuenta del propietario del recurso para iniciar sesion en Huawei Cloud y haga clic
en Console en la esquina superior derecha.

2. Enlalista de servicios, elija Storage > Object Storage Service.

En la lista de bucket, busque el bucket al que no se puede acceder y haga clic en el
nombre del bucket. Se muestra la pagina Objects.

4. Enlalista de objetos, busque el objeto al que no se puede acceder y haga clic en el
nombre del objeto. En la pagina que se muestra, vea la configuracion de ACL del objeto
en la ficha Object ACL.

Comprobacién de si un permiso esta configurado como denegado

Si los permisos requeridos estan configurados correctamente pero aun no se puede acceder a
OBS, la posible causa es que el efecto de permiso esta configurado como denegado.

Basado en el principio de privilegio minimo, las decisiones predeterminadas para denegar y
una declaracion de denegacion explicita siempre tiene prioridad sobre una declaracion de
permiso. Si hay varios permisos de IAM o politicas de bucket, siempre y cuando haya una
instruccion de denegacion explicita, tendra prioridad sobre las instrucciones de permiso,
incluso los permisos denegados estan permitidos en otras politicas de bucket.

Tanto los permisos de IAM como las politicas de bucket pueden incluir instrucciones de
denegacion, por lo que debe comprobar estas configuraciones por separado.

Comprobacion de permisos de IAM
1. Usa la cuenta del propietario del recurso para iniciar sesion en Huawei Cloud y haga clic
en Console en la esquina superior derecha.

2. Enla consola de gestion, pasa el cursor sobre el nombre de usuario en la esquina
superior derecha y elija Identity and Access Management en la lista desplegable.

3. Enla pagina Users, busque el nombre del usuario que no pudo acceder a OBS. Haga clic
en el nombre para comprobar a qué grupo de usuarios pertenece el usuario.

4. Enlapagina User Groups, busque el grupo de usuarios al que pertenece el usuario. En
la columna Operation del grupo de usuarios, haga clic en Manage Permissions para ver
qué permisos de [AM se han concedido.

Comprobacién de politica de bucket

1. Usa la cuenta del propietario del recurso para iniciar sesion en Huawei Cloud y haga clic
en Console en la esquina superior derecha.
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2. Enlalista de servicios, elija Storage > Object Storage Service.

En la lista de bucket, busque el bucket al que no se puede acceder y haga clic en el
nombre del bucket. Se muestra la pagina Objects.

4. En el panel de navegacion, elija Permissions > Bucket Policies para ver las politicas de
bucket configuradas.

Envio de un ticket de servicio

Si el problema persiste, envie un ticket de servicio para ponerse en contacto con el servicio
de atencion al cliente de Huawei Cloud para obtener ayuda.
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Buckets y objetos

4.1 ;Por qué no puedo crear un bucket?

Si el nimero de bucket creados por el usuario actual llega a 100, primero elimine
algunos bucket innecesarios.

Si el nombre del nuevo bucket ya existe, utilice otro nombre e inténtelo de nuevo. Cada
nombre de bucket de OBS debe ser unico a nivel mundial. Especificamente, debe ser
diferente de los bucket creados por su propietario o por cualquier otro usuario (incluidos
los de otras cuentas de Huawei Cloud).

El nombre de un bucket eliminado no se puede reutilizar inmediatamente después de la
eliminacion. Se puede reutilizar para un bucket o un sistema de archivos paralelo al
menos 30 minutos después de la eliminacion.

Si mensaje "A conflicting operation is being performed on this resource. Try again later."
se muestra cuando esta creando un bucket, es porque hay un bucket con el mismo
nombre que el bucket que estd creando en OBS y el bucket existente se ha lanzado
debido a atrasos en un periodo corto. En tal caso, pruebe con otro nombre de bucket.

Compruebe si la cuenta tiene los permisos necesarios. Si la cuenta no tiene los permisos,
concédelos.

Inicie sesion en la consola de gestion

b.  En el ment de navegacion superior, haga clic en el nombre de usuario y seleccione

Identity and Access Management para iniciar sesion en la consola de IAM y
verificar los permisos del usuario.

i.  En la pagina Users, busque el nombre de usuario.

ii. Haga clic en el nombre de usuario para ver los detalles de ese usuario y
compruebe los grupos de usuarios a los que pertenece el usuario. Si el usuario
no es miembro de ningun grupo de usuarios, haga clic en Modify y seleccione
un grupo de usuarios.

iii. En el panel de navegacion, haga clic en User Groups y busque el grupo de
usuarios al que pertenece el usuario. Haga clic en el icono de la flecha hacia
abajo junto al nombre del grupo de usuarios para ver los permisos de grupo de
usuarios. Busque OBS en la columna Project Name y haga clic en View en la
columna Operation para comprobar si el grupo de usuarios tiene el permiso
necesario para crear bucket. Si no, cree un grupo de usuarios, configure una
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politica que autorice al grupo de usuarios el permiso de creacion de bucket y
agregue el usuario a este grupo.

Compruebe si la cuenta estd en mora o si el saldo de la cuenta es insuficiente. Si este es
el caso, pague el saldo pendiente o recargue la cuenta.

a. Inicie sesion en OBS Console.

b.  En el ment de navegacion superior, haga clic en Billing & Costs para ir a Billing
Center.

c. Enlapagina Overview, puede ver el saldo de la cuenta.
d.  Sisu cuenta estd en mora, recarguela consultando la Gestion de Renovaciones.

e. Siel objeto no se puede cargar después de actualizar la cuenta, péngase en contacto
con el servicio de atencioén al cliente.

Compruebe si la conectividad de red entre el equipo local y OBS es normal. Si la red esta
inactiva, restaure la conexion de red.

Si el error no es causado por ninguna de las razones anteriores, compruebe el codigo de
error devuelto y encuentre la razon.

4.2 ;Por qué no puedo cargar un objeto?

Compruebe si el tamafio o el nimero de objetos que se van a cargar supera lo que se
admite.

OBS Console tiene restricciones sobre el tamafio y el nimero de archivos que se van a
cargar.

—  En las regiones que admiten cargas por lotes, se pueden cargar un maximo de 100
archivos a la vez, con un tamafo total de no mas de 5 GB.

—  En las regiones que no admiten cargas por lotes, solo se puede cargar un archivo a
la vez, con un tamarfio de no mas de 50 MB.

Se puede cargar un archivo unico de hasta 5 GB como parte de una carga por lotes. Para
una carga de un archivo unico, no puede exceder los 50 MB.

Si un archivo tiene mas de 5 GB, puede usar OBS Browser+ u obsutil para cargarlo. O
puede usar los SDK o API de OBS para cargar el archivo (hasta 48.8 TB) con una carga
de varias partes.

OBS Browser+ le permite subir hasta 500 archivos a la vez. No hay limite en el nimero
de archivos que puede subir usando obsutil a la vez.

Compruebe si la conectividad de red entre el equipo local y OBS es normal. Si la red esta
inactiva, restaure la conexion de red.

Si aparece un mensaje que indica "service unavailable" cuando se cargan objetos,
inténtelo de nuevo mads tarde.

Compruebe si la cuenta esta en mora o si el saldo de la cuenta es insuficiente. Si este es
el caso, pague el saldo pendiente o recargue la cuenta.

a. Inicie sesion en OBS Console.

b.  En el ment de navegacion superior, haga clic en Billing & Costs para ir a Billing
Center.

c. Enlapagina Overview, puede ver el saldo de la cuenta.
d.  Sisu cuenta estd en mora, recarguela consultando la Gestion de Renovaciones.

e. Siel objeto no se puede cargar después de actualizar la cuenta, péngase en contacto
con el servicio de atencion al cliente.

Edicion 01 (2025-12-09)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 37


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/usermanual-billing/renewals_topic_10000000.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/usermanual-billing/renewals_topic_10000000.html

Object Storage Service
Preguntas frecuentes

4 Buckets y objetos

Compruebe si la cuenta tiene los permisos necesarios para cargar objetos. Esta
comprobacién debe cubrir las permisos de IAM, las politicas de bucket y las ACL de
bucket. Si la cuenta no tiene los permisos necesarios, conceda los permisos primero.

a. Inicie sesion en la consola de gestion

b. En el ment de navegacion superior, haga clic en el nombre de usuario y seleccione
Identity and Access Management para iniciar sesion en la consola de IAM y
verificar los permisos del usuario.

i.  Enla pagina Users, busque el nombre de usuario.

ii.  Haga clic en el nombre de usuario para ver los detalles de ese usuario y
compruebe los grupos de usuarios a los que pertenece el usuario. Si el usuario
no es miembro de ningln grupo de usuarios, haga clic en Modify y seleccione
un grupo de usuarios.

iii. En el panel de navegacion, haga clic en User Groups y busque el grupo de
usuarios al que pertenece el usuario. Haga clic en el icono de la flecha hacia
abajo junto al nombre del grupo de usuarios para ver los permisos de grupo de
usuarios. Busque OBS en la columna Project Name y haga clic en View en la
columna Operation para comprobar si el grupo de usuarios tiene el permiso
necesario para cargar objetos. Si no es asi, cree un grupo de usuarios,
configure una politica que conceda al grupo de usuarios el permiso de carga de
objetos y agregue el usuario a este grupo. Alternativamente, puede configurar
una politica de bucket para conceder al usuario de [AM el permiso para cargar
objetos en el bucket. Consulte ¢ para obtener mas informacion.

iv.  Si la cuenta que intentd cargar archivos no es la propietaria del bucket, realice
las acciones descritas en ¢ para comprobar la politica del bucket.

c. En el menu de navegacion superior, haga clic en Service List y seleccione Object
Storage Service. En la pagina de OBS Console, compruebe si el bucket en el que se
va a cargar el objeto impide que los usuarios carguen objetos.

i.  En el panel de navegacion, elija Permissions > Bucket Policies y compruebe
si existe una politica que impide que la cuenta o el usuario de IAM carguen
objetos. En caso afirmativo, modifique la politica de bucket para conceder el
permiso a la cuenta o al usuario de TAM. Para obtener mas informacion,
consulte Otorgar permisos de operacion especificos en un bucket a otras
cuentas u Otorgar a un usuario de IAM los permisos necesarios para
realizar las operaciones especificas en un bucket especifico.

ii.  Alternativamente, también puede usar la ACL del bucket para conceder
permisos de escritura de la cuenta para el bucket. Para obtener mas
informacion, consulte Configuracion de una ACL de bucket.

Si la falla persiste, contacte al servicio de atencion al cliente.

4.3 ;Por qué no puedo descargar un objeto?

Compruebe si la conectividad de red entre el equipo local y OBS es normal. Si la red esta
inactiva, restaure la conexion de red.

Compruebe si la cuenta estd en mora o si el saldo de la cuenta es insuficiente. Si este es
el caso, pague el saldo pendiente o recargue la cuenta.

a. Inicie sesion en OBS Console.

b.  En el ment de navegacion superior, haga clic en Billing & Costs para ir a Billing
Center.
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En la pagina Overview, puede ver el saldo de la cuenta.
Si su cuenta esta en mora, recarguela consultando la Gestién de Renovaciones.

Si el objeto no se puede cargar después de actualizar la cuenta, pongase en contacto
con el servicio de atencién al cliente.

Compruebe si la cuenta tiene los permisos necesarios para descargar objetos del bucket.
Esta comprobacion debe cubrir politicas de permisos de IAM, politicas de bucket,
politicas de objeto, ACL de bucket y ACL de objeto. Si la cuenta no tiene los permisos
necesarios, conceda los permisos primero.

a.

Inicie sesion en la consola de gestion.

En el menu de navegacion superior, haga clic en el nombre de usuario y seleccione
Identity and Access Management para iniciar sesion en la consola de IAM y
verificar los permisos del usuario.

i.  Enla pagina Users, busque el nombre de usuario.

ii. Haga clic en el nombre de usuario para ver los detalles de ese usuario y
compruebe los grupos de usuarios a los que pertenece el usuario. Si el usuario
no es miembro de ningln grupo de usuarios, haga clic en Modify y seleccione
un grupo de usuarios.

iii. En el panel de navegacion, haga clic en User Groups y busque el grupo de
usuarios al que pertenece el usuario. Haga clic en el icono de la flecha hacia
abajo junto al nombre del grupo de usuarios para ver los permisos de grupo de
usuarios. Busque OBS en la columna Project Name y haga clic en View en la
columna Operation para comprobar si el grupo de usuarios tiene el permiso
necesario para descargar objetos. Si no es asi, cree un grupo de usuarios,
configure una politica que conceda al grupo de usuarios el permiso de descarga
de objetos y agregue el usuario a este grupo. Alternativamente, puede
configurar una politica de bucket para conceder al usuario de IAM el permiso
para descargar los objetos del bucket. Consulte ¢ para obtener mas
informacion.

iv.  Si la cuenta que intentd descargar archivos no es la propietaria del bucket,
realice las acciones descritas en ¢ para comprobar la politica del bucket.

En el menu de navegacion superior, haga clic en Service List y seleccione Object
Storage Service. En la pagina de OBS Console, compruebe si el bucket desde el
que se va a descargar el objeto impide que los usuarios descarguen objetos.

i.  Enel panel de navegacion, elija Permissions > Bucket Policies y compruebe
si existe una politica que restrinja la cuenta o el usuario de IAM para descargar
objetos. En caso afirmativo, modifique la politica de bucket para conceder el
permiso a la cuenta o al usuario de IAM. Para obtener mas informacion,
consulte Otorgar permisos de operacion especificos en un bucket a otras
cuentas u Otorgar a un usuario de IAM los permisos necesarios para
realizar las operaciones especificas en un bucket especifico.

ii.  Alternativamente, también puede usar la ACL del bucket para conceder
permisos de escritura de la cuenta para el bucket. Para obtener mas
informacion, consulte Configuracion de una ACL de bucket.

Compruebe si la encriptacion de KMS esta habilitada para el objeto actual. Si el objeto
esta cifrado, se producira un error al descargar objetos desde OBS Console, OBS

Browser+ u obsutil. Para descargar un objeto cifrado mediante el SDK o una API, se
requiere la clave de descifrado.

Compruebe si el objeto esta en la clase de almacenamiento de Archive. Silo esy el
estado es de Unrestored, restaure primero el objeto.
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®  Si la falla persiste, contacte al servicio de atencion al cliente.

4.4 ;Por qué no puedo eliminar un bucket?

Descripcién del problema

No se puede eliminar un bucket.

Analisis de problemas

Las posibles causas se describen aqui en el orden de la probabilidad de que ocurran. Para
localizar la causa raiz lo mas rapido posible, ir a través de la lista en orden, de lo mas probable

a lo menos.

Si la falla persiste después de rectificar una posible causa, baje la lista a la siguiente causa

mas probable.

Figura 4-1 Proceso de analisis

1. Local network is faulty.  ~ Rectify the fault and try it again.

2. Objects are not cleared in the bucket. - Delete all objects in the bucket and try it again.

Permanently delete all objects in the bucket

3. Objects are not permanently deleted in the bucket. . .
and try it again.

Delete all fragments in the bucket and

4. Fragments are not cleared in the bucket. . o
try it again.

Check whether the current account is
5. The current account does not have the permission to delete the bucket. the bucket owner or has the permission
\ to delete the bucket.

Tabla 4-1 Analisis de problemas

Causa posible

Solucién

La red local esta defectuosa. Compruebe si la conectividad de red entre el equipo

local y OBS es normal. Si la red esta inactiva, restaure
la conexion de red.

Hay objetos en el bucket. Para obtener mds informacion, véase Supresion de

objetos en un bucket.

Hay objetos que no se

bucket.

eliminaron permanentemente del | permanente de objetos eliminados de un bucket.

Para obtener mas informacion, véase Eliminacion

Edicion 01 (2025-12-09) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 40



Object Storage Service
Preguntas frecuentes 4 Buckets y objetos

Causa posible Solucion

Hay fragmentos de objetos en el | Para obtener mas informacion, véase Eliminacion de

bucket. fragmentos de un bucket.

La cuenta actual no tiene los Para obtener mas informacion, véase Comprobacion
permisos necesarios para de si la cuenta corriente tiene el permiso para
eliminar el bucket. eliminar el bucket.

Supresion de objetos en un bucket

El siguiente procedimiento describe coémo vaciar manualmente un bucket en OBS Console.
Para obtener mas informacion sobre como vaciar un bucket con otros métodos (obsutil o
SDK), consulte Eliminacion de objetos. También puede usar la gestion del ciclo de vida
para borrar por lotes todos los objetos de un bucket.

1. Enlalista de bucket en OBS Console, haga clic en el bucket del que necesita eliminar
objetos. Se muestra la padgina Objects.
2. Seleccione todos los objetos y haga clic en Delete encima de la lista de objetos.

Figura 4-2 Eliminacion de todos los objetos

Objects Deleted Objects Fragments

u can use OBS Browser+ to move an object to any other folder in this bucket.For security reasons, files cannot be

Upload Object Create Folder Delete More -

Name Storage Class
5 Test _

test.png Standard
test1 bt Standard

Después de eliminar todos los objetos, intente eliminar el bucket de nuevo. Si el bucket aun
no se puede eliminar, vaya al siguiente paso.

Eliminacién permanente de objetos eliminados de un bucket

Si el control de versiones esta o se ha habilitado para un bucket, es posible que los objetos
eliminados atn existan en el bucket. En este caso, debe eliminar permanentemente los objetos
eliminados en el bucket. Para obtener mas informacién sobre los objetos eliminados, consulte
Eliminacion de objetos cuando el control de versiones esta habilitado.

1. Enlalista de bucket de OBS Console, haga clic en el bucket del que desea eliminar
permanentemente los objetos eliminados. Se muestra la pagina Objects.
2. Haga clic en la ficha Deleted Objects. Se muestra la lista de objetos eliminados.

Seleccione todos los objetos eliminados y haga clic en Delete encima de la lista.
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Figura 4-3 Eliminacion de todos los objetos eliminados
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Después de que todos los objetos eliminados se eliminen permanentemente, intente eliminar
el bucket de nuevo. Si el bucket atin no se puede eliminar, compruebe si hay fragmentos en el
bucket.

Eliminacién de fragmentos de un bucket

Los fragmentos se refieren a datos incompletos en un bucket. Los datos se cargan en OBS en
modo multiparte. En los siguientes escenarios comunes y otros, una carga falla y se generan
fragmentos. Puede borrar estos fragmentos para liberar el espacio de almacenamiento.

® [ared se encuentra en malas condiciones y la conexion con el servidor de OBS se
interrumpe con frecuencia.

® [atarea de carga se suspende manualmente.

® El dispositivo presenta fallas.

® El dispositivo se apaga repentinamente.

A continuacion se describe como eliminar fragmentos manualmente en OBS Console. Para

obtener mas informacion sobre como eliminar fragmentos utilizando otros métodos, consulte
. Coémo gestiono fragmentos?

1. Enlalista de bucket de OBS Console, haga clic en el bucket que contiene fragmentos. Se
muestra la pagina Objects.

2. Haga clic en la ficha Fragments. Se muestra la lista de fragmentos.

3. Seleccione todos los fragmentos y haga clic en Delete encima de la lista.

Figura 4-4 Eliminacion de todos los fragmentos

Objects Deleted Objects Fragments

Permissions I:l

Basic Configurations - Object Name
Domain Name Mgmt

Cross-Region Replication

Después de eliminar todos los fragmentos, intente eliminar el bucket de nuevo. Si el bucket
aun no se puede eliminar, es posible que deba comprobar los permisos.
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Comprobacion de si la cuenta corriente tiene el permiso para eliminar el bucket

De forma predeterminada, solo el propietario del bucket tiene el permiso necesario para
eliminar un bucket. Sin embargo, el propietario del bucket también puede conceder este
permiso a otros usuarios (DeleteBucket).

1. Compruebe si la cuenta actual que usa es el propietario del bucket.

a.

En la lista de bucket de OBS Console, haga clic en el bucket que desea eliminar. Se
muestra la pagina Objects.

En el panel de navegacion, elija Overview.

En el area Basic Information, busca el ID de cuenta (el ID de cuenta del
propietario del bucket).

Figura 4-5 Consulta del propietario del bucket

Basic Information

0 30 Disabled

Mueva el raton sobre su nombre de usuario que aparece en la esquina superior
derecha. Elija My Credentials en la lista desplegable y busque el ID de cuenta.

Figura 4-6 Consulta del ID de cuenta actual

API Credentials @

@ Learn more about HUAWEI CLOUD accounts, 1AM users, and projects.

m  Siel ID de cuenta actual es coherente con el ID de cuenta del propietario del
bucket y has iniciado sesion en la consola con esa cuenta, no como usuario de
IAM, entonces la cuenta actual es el propietario del bucket. Si el bucket atin no
se puede eliminar, envie un ticket de servicio para obtener el soporte técnico.

m  Silos dos ID de cuenta son inconsistentes o ha iniciado sesion en la consola
como usuario de IAM, entonces no es el propietario del bucket. En este caso,
continue con el siguiente paso.

2. Poéngase en contacto con el propietario del bucket para comprobar si al usuario que esta
utilizando se le ha concedido el permiso para eliminar el bucket.

Si el usuario no tiene el permiso, pidale al propietario del bucket que lo conceda.

Si el usuario tiene permiso para eliminar el bucket pero atin no puede eliminarlo,
envie un ticket de servicio para obtener el soporte técnico.

Envio de un ticket de servicio

Si el problema persiste, envie un ticket de servicio para ponerse en contacto con el servicio
de atencion al cliente de Huawei Cloud para obtener ayuda.
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4.5 ;Por qué no puedo acceder a un objeto con su URL?

(11 NOTA

Este caso describe el escenario en el que no se puede acceder a un objeto mediante su URL. Si puede
utilizar una URL para descargar un objeto, pero no puede obtener una vista previa del objeto, resuelva el
problema haciendo referencia a ;Cémo previsualizo objetos en OBS en un navegador en linea?.

Si usted es el propietario del objeto y no puede acceder al objeto mediante el URL,
compruebe los siguientes elementos:

Sila URL del objeto estd personalizado, compruebe si contiene los caracteres
prohibidos. Para obtener mas informacion, consulte las Guias sobre el nombre de
claves de objeto en la Guia del usuario.

Si esta utilizando un nombre de dominio definido por el usuario, compruebe si su
nombre de dominio se ha asignado al nombre de dominio del bucket de OBS. Para
obtener mas informacion, consulte la parte para configurar un registro CNAME en DNS
de la seccion Vinculacion de un nombre de dominio definido por el usuario.

Si otras personas proporcionan la URL del objeto, pongase en contacto con el propietario del
objeto para los siguientes elementos:

Compruebe si el objeto esta encriptado. Si lo es, eso es normal. No se puede compartir
un objeto cifrado. Si el propietario del objeto desea compartir ese objeto cifrado, el
objeto debe eliminarse y volver a cargarlo sin la configuracion de encriptacion.

Si el URL del objeto se genera mediante el uso compartido, compruebe si el uso
compartido ha caducado. Si lo hace, comparta el objeto y establezca de nuevo el periodo
de validez. Esto puede ser realizado por el propietario del objeto en OBS Console o OBS
Browser+. Puede determinar si una URL de objeto se genera mediante el uso compartido
basado en su formato. Para obtener mas informacion, consulte Compartir un archivo.

Herramienta Configuracién
OBS Console Compartir un archivo
OBS Browser+ Compartir un archivo

Si el URL del objeto tiene el formato de BucketName.Endpoint/ObjectName, por
ejemplo, bucketname.obs.ap-southeast-1.myhuaweicloud.com/object.txt, el URL del
objeto no se genera al compartir. En este caso, compruebe si al usuario se le han
concedido permisos de acceso a objetos. Compruebe la politica de bucket, la ACL de
bucket, la politica de objeto y la ACL de objeto. Si el usuario no tiene el permiso para
acceder al objeto, conceda permiso al usuario.

Puede utilizar las siguientes herramientas para conceder permisos:

Herramienta Configuracién

OBS Console Configuracion de una ACL de bucket, Configuracion de una
politica de bucket, Configuracion de una ACL de objeto y
Configuracion de una politica de objeto

OBS Browser+ -
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Herramienta Configuracién
obsutil Configuracion de las propiedades del bucket y
Configuracion de las propiedades del objeto
SDKs Seccion sobre el uso de URL para autorizar permisos de acceso
en la Referencia de SDK
API Configuracion de una ACL de bucket, Configuracién de una

politica de bucket y Configuracion de una ACL de objeto

® Compruebe si se ha configurado una lista blanca o una lista negra de validacion de URL
para el bucket que almacena el objeto.

4.6 ;Cual es la relacién entre las clases de almacenamiento

de bucket

y las clases de almacenamiento de objetos?

When an object is uploaded, it inherits the storage class of the bucket by default, but you can
change the default storage class when you upload the object.

Changing the storage class of a bucket does not change the storage classes of existing objects
in the bucket, but newly uploaded objects will inherit the new storage class.

4.7 ;Puedo cambiar el nombre de un objeto?

Si. Si encuentra un error al invocar a la API para renombrar un objeto, manéjelo segiin
Codigos de errores.

Cambio de nombre de un objeto en un bucket

Paso1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Puede cambiar el nombre de un objeto tinico en OBS Browser-+.

Los pasos especificos son los siguientes:

Inicie sesion en OBS Browser+.

Si no ha instalado OBS Browser+, descarguelo ¢ instalelo.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que contiene el objeto al que desea
cambiar el nombre.

En la lista de objetos, busque el objeto que se va a cambiar de nombre y hagaclicen ~~ enla
columna Operation.

Haga clic en Rename.
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Figura 4-7 Cambio de nombre de un objeto

@ CN North-Beijingl | Total objects: 25 | Used storage space: 1.35 MB

T Upload | | [} Create Folder L Download | | [T Copy More Qlc
Object Name = Storage Class = Size = Last Modified |= Operation
B Browsers.xt Standard 0 byte Aug 30, 2021 20:23:04 GMT... L o

(@ Open

@ Object Properties

& Copy URL

3 Copy

# Move

S Metadata
© Object ACL
@ Change Storage Class

T Delete

Paso 5 En el cuadro de didlogo que se muestra, escriba un nuevo nombre de objeto y haga clic en
OK.

—-Fin

Cambio de nombre de un archivo en un sistema de archivos paralelo

Puede cambiar el nombre de archivos en los sistemas de archivos paralelos mediante API u
OBS Browser+.

® Renaming an Object Using an API

® (Cambio de nombre de un objeto mediante OBS Browser+ (Realizar los siguientes pasos)
Paso 1 Inicie sesion en OBS Browser+.
Si no ha instalado OBS Browser+, descarguelo e instalelo.

Paso 2 En la lista de los sistemas de archivos paralelos, haga clic en el sistema de archivos que desee.

Paso 3 En la lista de archivos, busque el archivo que desea cambiar de nombre y haga clicen =~ en
la columna Operation.

Paso 4 Haga clic en Rename.

Paso 5 En el cuadro de didlogo que se muestra, escriba un nuevo nombre de archivo y haga clic en
OK.

—Fin

4.8 ;Puedo modificar la region de un bucket?

No. Después de crear un bucket, no se puede cambiar la region.

4.9 ;Puedo copiar un archivo entre los buckets?

Si. OBS Browser+ admite la replicacion de archivos siempre que se encuentre dentro de la
misma region. Para obtener mds informacion, consulte la seccién Copia de un archivo o de
una carpeta.
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4.10 ;Puedo mover un archivo entre los bucket?

Paso1

Paso 2

Si.

Puede mover un solo archivo o una sola carpeta de una ruta a otra en la misma region con las
herramientas de OBS (OBS Browser+ y obsutil). Después del movimiento, se eliminara el
archivo o la carpeta de la ruta de origen.

Ademas, puede utilizar OMS para migrar datos entre los bucket de OBS entre las cuentas,
entre las regiones o en la misma region. Para obtener mas informacion, consulte la seccion
Uso de OMS para migrar datos entre los buckets.

(1 NOTA

Las herramientas de OBS no pueden mover los archivos entre los sistemas de archivos paralelos en
diferentes clusteres.

Mover datos con OBS Browser+:

Busque la fila del archivo que desea mover y elija el icono mas > Move en la columna
Operation.

@ CN North-Beijingl | Total objects: 5 | Used storage space: 0 byte

T, Upload 3 Create Folder o, Download [ Copy More ~ Q| C E
[n ] Object Name = Storage Class = Size = Last Modified = Operation
B lmsixt Standard 0 byte Oct 31, 2019 20:33:39 GMT+... L E
(@ Open
B coldixt Archive 0 byte Oct 31, 2019 20:34:04 GMT+. ® Object Properties
g 123 Standard 0 byte Nov 11, 2021 19:18:06 GMT... @ Copy URL
O Copy
- - _ - * NMove
& Rename

B8 Metadata
@ Object ACL
& Change Storage Class

W Delete

Vaya a la ruta de destino en la misma region y haga clic en Paste encima de la lista de objetos.
En el cuadro de didlogo, confirme la informacion sobre el archivo movido y finalice el
movimiento.

@ CN North-Beijing1

Total objects: 5 | Used storage space: 0 byte

T, Upload [53 Create Folder 4 m] LT Paste(1) %
Object Name = Storage Class |= Size = Last Modified =
B Browser+.xt Standard 0 byte Aug 30, 2021 20:23:04 GMT...
-—Fin

Mover datos con obsutil:

Para obtener mas informacion, consulte la seccion Mover un objeto.
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4.11 ;Puedo editar objetos en OBS en linea?

OBS es un servicio de almacenamiento en la nube. Proporciona las capacidades de
almacenamiento de datos masivas, seguras, altamente confiables y de bajo costo.

Generalmente, OBS no admite la edicion en linea del contenido del objeto. Puede descargar el
objeto que desea editar en una ruta de acceso local, modificar el objeto y, a continuacion,
cargarlo de nuevo en OBS.

Hay algunas excepciones. En linea, puede usar OBS para:

1. Modifique el metadato de objeto, como ContentDisposition y ContentLanguage.

2. Procesar imagenes almacenadas en OBS. Para obtener mas informacion, consulte la
Guia de caracteristicas de procesamiento de imagenes de Object Storage Service.

3. Agregue los datos al final de un objeto. Para obtener mas informacion, consulte Adicion
de un objeto en la Referencia de la API de Object Storage Service.

4.12 ;Como obtengo la ruta de acceso a un objeto?

Las rutas de acceso a objetos utilizan el siguiente formato https://{bucket name}.{domain
name}l{object name}. El siguiente es un ejemplo: https://bucketname.obs.ap-
southeast-1.myhuaweicloud.com/objectname.

Puede combinar una ruta manualmente o utilizar las herramientas de la tabla siguiente para
obtenerla.

Tabla 4-2 Cémo obtener un URL de objeto

Herramienta URL del objeto

OBS Console Haga clic en el objeto y copie la direccion URL para obtener
informacion detallada del objeto.

OBS Browser+ Haga clic en el boton Attribute del objeto y, a continuacion, puede
copiar el URL que aparece en la informacion detallada sobre el
objeto.

obsutil No se admite

SDKs Puede obtener el URL de un objeto llamando a la interfaz
getObjectUrl.
NOTA

Al cargar un objeto, puede obtener su URL a partir del valor devuelto. No se
puede obtener la direcciéon URL de un objeto existente en el bucket.

APIs No se admite

(11 NOTA

Si la ruta de acceso al objeto estd ensamblada por el usuario, debe escapar del nombre del objeto
haciendo referencia a las reglas de codificacion de URL.

Edicion 01 (2025-12-09) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 48


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/ugobs-obs/obs_41_0025.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/fg-obs/obs_01_0001.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/api-obs/obs_04_0088.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/api-obs/obs_04_0088.html

Object Storage Service
Preguntas frecuentes 4 Buckets y objetos

4.13 ;Por qué no puedo buscar ciertos objetos en mi
bucket?

En OBS Console y OBS Browser+, puede buscar objetos por prefijo de nombre de objeto. Por
ejemplo, si busca test, encontrara todos los objetos cuyos nombres comiencen por test. Sin
embargo, si la palabra clave introducida esta en el medio o al final del nombre del objeto, la
busqueda no devolvera esos resultados. Por ejemplo, el nombre del objeto que se va a buscar
es testabe y escribe abe en el cuadro de busqueda, no se encontrara testabe. Solo se
encuentran los objetos cuyos nombres comienzan con el prefijo abe.

4.14 ;Como previsualizo objetos en OBS en un navegador
en linea?

Contexto

Por motivos de seguridad y cumplimiento, usar un nombre de dominio de bucket
predeterminado (nombre de dominio de bucket o nombre de dominio de sitio web
estatico) la vista previa de objetos en el bucket esta prohibida por OBS. Cuando utiliza un
nombre de dominio de este tipo para acceder a objetos (como videos, imagenes y paginas
web) en el bucket con un navegador, no se mostrara ningun contenido. En su lugar, el
contenido se descarga como un archivo adjunto.

Esta restriccion entra en vigor en diferentes regiones en los dos momentos siguientes:

1 de enero de 2022: CN North-Beijingl, CN North-Beijing4, CN East-Shanghail, CN East-
Shanghai2, and CN South-Guangzhou

25 de marzo de 2022: CN-Hong Kong, AP-Bangkok, AP-Singapore, AF-Johannesburg, LA-
Mexico Cityl, LA-Mexico City2, LA-Sao Paulol, and LA-Santiago
Solucion de problemas

Utilice un nombre de dominio definido por el usuario para obtener una vista previa de los
objetos.

Las siguientes soluciones estan disponibles:
Solucién 1: Usar un nombre de dominio definido por el usuario
Solucién 2: Usar un nombre de dominio definido por el usuario y CDN

Solucién 3: Usar la recuperacion de bucket privado en CDN

(1 NOTA

Si ha enlazado un nombre de dominio definido por el usuario a un bucket y ha habilitado la aceleracion
de CDN, pero los objetos todavia se descargan directamente sin vista previa de objeto, solucione el
problema segun Con la aceleracién de CDN activada, ;por qué se descargan directamente los
objetos de mi bucket de OBS cuando accedo a ellos?
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Solucion 1: Usar un nombre de dominio definido por el usuario

Paso1

Paso 2

(11 NOTA

Ventajas y restricciones de la solucion

® [a politica de bucket debe ser de lectura publica, para que los usuarios anénimos puedan acceder a
todos los objetos del bucket.

® Como lo requiere el Ministerio de Industria y Tecnologias de la Informacion (MIIT) de China, debe
completar la presentacion de Internet Content Provider (ICP), si el bucket al que esta vinculado su
nombre de dominio definido por el usuario se encuentra en cualquiera de las siguientes regiones:

CN North-Beijingl, CN North-Beijing4, CN East-Shanghail, CN East-Shanghai2 y CN South-
Guangzhou

® Solo se admiten las solicitudes de HTTP.
Procedimiento
Vincular un nombre de dominio definido por el usuario al bucket de OBS.

Para obtener mas informacion, consulte la Vinculacion de un nombre de dominio definido
por el usuario. Durante la configuracion, agregue un registro de CNAME para el nombre de
dominio del bucket de OBS.

Comprobar si los objetos se pueden previsualizar en un navegador en linea.

Comparta un enlace de objeto con formato de https://User-defined domain name/Object
access path con otros usuarios para que obtengan una vista previa del objeto.

Si atn no se puede previsualizar el objeto, compruebe si el explorador admite el valor del
ContentType de metadatos del objeto.

Por ejemplo, ContentType debe configurarse en video/mp4 para un video MP4 o en image/
jpeg para una imagen JPG. Para obtener mas informacion sobre todos los valores de
ContentType admitidos, consulte Metadatos de objeto Content-Type.

Puede configurar ContentType en OBS Console o mediante API y SDK.

—Fin

Solucién 2: Usar un nombre de dominio definido por el usuario y CDN

Paso1

(11 NOTA

Ventajas y restricciones de la soluciéon

® La politica de bucket debe ser de lectura publica, para que los usuarios anénimos puedan acceder a
todos los objetos del bucket.

® Como lo requiere el Ministerio de Industria y Tecnologias de la Informacion (MIIT) de China, debe
completar la presentacion de Internet Content Provider (ICP), si el bucket al que esta vinculado su
nombre de dominio definido por el usuario se encuentra en cualquiera de las siguientes regiones:
CN North-Beijingl, CN North-Beijing4, CN East-Shanghail, CN East-Shanghai2 y CN South-
Guangzhou

® Sc admiten las solicitudes de HTTPS. Para usar HTTPS, necesita importar un certificado a CDN.
Para obtener mas informacion, consulte los Certificados de HTTPS.

Procedimiento

En la consola de CDN, agregue el nombre de dominio definido por el usuario preparado como
un nombre de dominio de aceleracion.
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Para obtener mas informacion, consulte la seccion Adicion de un nombre de dominio.
Establezca Origin Server Address en Domain name y establezca Domain name en un
nombre de dominio de bucket de OBS, con el puerto HTTP y el puerto HTTPS en 80 y 443
respectivamente. En la ficha Advanced Settings, haga clic en Edit junto a HTTP Header. A
continuacion, agregue el encabezado de respuesta Content-Disposition y establezca su valor
en inline.

Paso 2 Vincule el nombre de dominio definido por el usuario al bucket de OBS.

Para obtener mas informacion, consulte Vinculacion de un nombre de dominio definido
por el usuario. Durante la configuracion, utilice el conjunto de registros CNAME asignado
por CDN.

Paso 3 Comprobar si los objetos se pueden previsualizar en un navegador en linea.

Comparta un enlace de objeto con formato de https://User-defined domain name/Object
access path con otros usuarios para que obtengan una vista previa del objeto.

Si atn no se puede previsualizar el objeto, compruebe si el explorador admite el valor del
ContentType de metadatos del objeto.

Por ejemplo, ContentType debe configurarse en video/mp4 para un video MP4 o en image/
jpeg para una imagen JPG. Para obtener mas informacion sobre todos los valores de
ContentType admitidos, consulte Metadatos de objeto Content-Type.

Puede configurar ContentType en OBS Console o mediante APl y SDK.

Paso 4 (Opcional) Si la vista previa sigue fallando, resuelva el problema haciendo referencia al
Método 1 en Solutions ¢ inténtelo de nuevo.

—Fin

Solucién 3: Usar la recuperacién de bucket privado en CDN
(0 NOTA

Ventajas y restricciones de la solucién
® [a politica de bucket puede ser de lectura publica o privada.

® Solo necesita configurar un nombre de dominio de aceleracion en CDN. No se requiere ningiin
nombre de dominio definido por el usuario de OBS. Segun lo requerido por el Ministerio de
Industria y Tecnologias de la Informacion (MIIT) de China, el nombre de dominio de aceleracion
utilizado debe completar la presentacion de Internet Content Provider (ICP), si su bucket se
encuentra en cualquiera de las siguientes regiones:
CN North-Beijing1, CN North-Beijing4, CN East-Shanghail, CN East-Shanghai2 y CN South-
Guangzhou

® Se admiten las solicitudes de HTTPS. Para usar HTTPS, necesita importar un certificado a CDN.
Para obtener mas informacion, consulte los Certificados de HTTPS.

Procedimiento

Paso1 En laconsola de CDN, agregue el nombre de dominio definido por el usuario preparado como
un nombre de dominio de aceleracion.

Para obtener mas informacion, consulte Adicion de un nombre de dominio. Establezca
Origin Server Address en OBS bucket y seleccione el nombre de dominio del bucket
correspondiente.
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L1 NOTA

Si el bucket de OBS tiene activado el alojamiento de sitios web estatico, seleccione Static website
hosting.

Paso 2 Habilitar Private Bucket Retrieval.
Para obtener més informacion, consulte Recuperacion de bucket privado de OBS.
Paso 3 Configure el conjunto de registros CNAME en DNS.

Para obtener mas informacion, consulte la configuracion del registro CNAME en Vinculacién
de un nombre de dominio definido por el usuario. Utilice el conjunto de registros CNAME
asignado por CDN.

Paso 4 Comprobar si los objetos se pueden previsualizar en un navegador en linea.

Comparta un enlace de objeto con formato de https://User-defined domain name/Object
access path con otros usuarios para que obtengan una vista previa del objeto.

Si atn no se puede previsualizar el objeto, compruebe si el explorador admite el valor del
ContentType de metadatos del objeto.

Por ejemplo, ContentType debe configurarse en video/mp4 para un video MP4 o en image/
jpeg para una imagen JPG. Para obtener mas informacion sobre todos los valores de
ContentType admitidos, consulte Metadatos de objeto Content-Type.

Puede configurar ContentType en OBS Console o mediante APl y SDK.

—-Fin

4.15 ;Qué debo hacer si se muestra un mensaje de error
cuando uso Internet Explorer para acceder a un URL de
objeto que contiene los caracteres chinos?

Descripcion
(Se devuelve el error 400 de HTTP cuando se utiliza Internet Explorer para acceder a un URL
de objeto que contiene los caracteres chinos?

Método de gestion

De forma predeterminada, Internet Explorer no utiliza el UTF-8 para enviar cadenas de
consulta. Para resolver este problema, cambie la configuracion predeterminada de Internet
Explorer.

Procedimiento

Paso1 Abra Internet Explorer, por ejemplo, IE 11.

Paso 2 Haga clic en Settings en la esquina superior derecha del navegador y seleccione Internet
Options > Advanced.

Paso 3 Seleccione Send UTF-8 query string for non-Internet URLs como se muestra en la
siguiente figura.
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Figura 4-8 Cambio de la configuraciéon predeterminada de IE

General I Security I Privacy I Cuntentl Connections | Programs Advanced |

Settings

[7] 1nternational® ;I
O Always show encoded addresses
[ send IDM server names for Intranet URLs
Send IDM server names for non-Intranet URLs

Show Motification bar for encoded addresses J
< Multimedia

Enable alternative codecs in HTMLS media elements™

Enable automatic image resizing

Flay animations in webpages™®

Flay sounds in webpages

| [ show image download placeholders | _ILI
4 3

*Takes effect after you restart your computer

Restore advanced settings |

Reset Internet Explorer settings

Resets Internet Explorer's settings to their default Reset... |
condition,

You should anly use this if your browser is in an unusable state.

Ok I Cancel Apply

Paso 4 Haga clic en Apply vy, a continuacion, haga clic en OK.

Paso 5 Reinicie Internet Explorer.
A continuacion, puede acceder correctamente al URL del objeto.

—Fin

4.16 Con la aceleracion de CDN activada, ;por qué se
descargan directamente los objetos de mi bucket de OBS
cuando accedo a ellos?

Sintomas

Después de habilitar la aceleracion de CDN para un nombre de dominio definido por el
usuario en OBS Console o de que la direccion del servidor de origen para un nombre de
dominio de aceleracion agregado a través de la consola de CDN se establezca en un nombre
de dominio de bucket de OBS, los objetos almacenados en OBS no se pueden previsualizar,
pero se descargan directamente cuando se accede a ellos.
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Soluciones

Puede utilizar los dos métodos siguientes para solucionar este problema:

Método 1

Inicie sesion en la consola de CDN y vaya a la pagina Domains. En la padgina Domains, haga
clic en el nombre de dominio de destino y, a continuacion, en la ficha Advanced Settings.
Agregue el encabezado de respuesta Content-Disposition y establezca su valor en inline.

Domains / it

Basic Settings Retrieval Settings HTTPS Settings Cache Settings Access Control Advanced Settings

; X
HTTP Header  # Edit .

Configure HTTP Header
You can define HTTP header values to control browser responses an

After HTTP header configuration takes effect all responses under the domain name vill include the configured message header. Leam more
Response Header Operation

Response Header Operation ~ Parameter Value Operation

Set v Content-Disposition - inline Delete

(1 NOTA

Si el problema persiste después de completar la configuracion anterior, actualice la caché en la consola
de CDN. Para obtener méas informacion, consulte Actualizacion de caché.

Método 2

Inicie sesion en la consola de CDN y vaya a la pagina Domains. En la pagina Domains, haga
clic en el nombre del dominio de destino, luego en la ficha Basic Settings y haga clic en Edit
junto a Origin Server Settings. En el cuadro de dialogo que se muestra, cambie el valor de
Type de OBS bucket a Domain name, configure Origin al nombre de dominio del bucket de
OBS y establezca HTTP port y HTTPS port en 80 y 443 respectivamente.

Dornains e =)
Basic Settl Retrieval Settings HTTPS Settings Cache Settings Access Control Advanced Settings
AR DRton Modify Origin Server
Dertiain Mame f
- S thi ovighh Baivy Sirectly. thara il ba ftrhaad filkire
CNAME 1.0503dda

Primary Origin Server

e SR b,

Enter the domain name
of the OBS bucket.

Standby Origin Server
Project default

Origin Server Settings /' &

A set of 1 addresses, a domain name, or an OBS

Primary Origin Server n

Type OBS bucket domain name
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(11 NOTA

En este método, el nombre de dominio del servidor de origen se utiliza para acceder a CDN. El trafico
de recuperacion generado se facturara como el trafico de Internet saliente y no puede ser cubierto por los
paquetes de trafico pull ofrecidos por OBS.

Si el problema persiste después de completar la configuracion anterior, actualice la caché en la consola
de CDN. Para obtener mas informacion, consulte Actualizacion de caché.

4.17 ;Como puedo eliminar por lotes un gran namero de
objetos desde un bucket o vaciar un bucket?

Puede eliminar por lotes un gran niimero de objetos desde un bucket o vaciar un bucket

consultando el siguiente procedimiento:

Meétodo 1: Uso del OBS Browser+

Paso 1
Paso 2
Paso 3

Paso 4

OBS Browser+ es una aplicacion de escritorio basada en GUI para gestionar bucket y objetos
de OBS de forma integral. Puede gestionar facilmente los recursos de OBS en su PC local con
esta herramienta. En OBS Console, se pueden mostrar un maximo de 50 objetos en cada
pagina, pero OBS Browser+ muestra todos los objetos en la misma pagina. Con OBS Browser
+, puede seleccionar y eliminar mas objetos a la vez.

Descargue, instale ¢ inicie sesion en OBS Browser+.
En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desea eliminar.

Arrastre la barra de desplazamiento de la lista de objetos para cargar tantos objetos como sea
posible.

Active la casilla de verificacion situada encima de la lista de objetos para seleccionar todos
los objetos cargados.
Figura 4-9 Seleccion de todos los objetos cargados

Q@ CN North-Beijing4 | Total objects: 15259 | Used storage space: 41.58 GB

T, Upload [53 Create Folder &, Download | | [Jl Copy More ¥
Object Name [= Storage Class = Size =
11405573_24aBa838cc_n.jpg Standard 26.22 KB
B 11405573 24a8a838cc_n.ixt Standard 9 bytes
118974357 Ofaa23cced n.jpg Standard 51.75 KB
B 118974357 0faa23cce9 n.txt Standard 6 bytes

Paso 5 Elija More > Delete.

Edicion 01 (2025-12-09) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 55


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/usermanual-cdn/cdn_01_0112.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/browsertg-obs/obs_03_1003.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/browsertg-obs/obs_03_1005.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/browsertg-obs/obs_03_1004.html

Object Storage Service

Preguntas frecuentes 4 Buckets y objetos

Figura 4-10 Eliminacion de objetos

Q@ CN North-Beijing4 | Total objects: 15259 | Used storage space: 41.58 GB

T, upload | | [} Create Folder | | &, Download | | [ Copy More ¥ L

Object Name (= Storage Class J3 * Move

11405573_24a8a838cc_njpg Standard & Change Storage Class
B Metadata

B 11405573 24a8a838cc n.txt Standard 5 Delete

118974357 0faa23cce njpg Standard ST75 KB

Paso 6 En el cuadro de didlogo que se muestra, confirme la informacion del objeto y haga clic en
Yes.

—Fin

Método 2: Uso de reglas del ciclo de vida

Puede utilizar la gestion del ciclo de vida de OBS para vaciar periddicamente todos los

objetos de un bucket a la vez o eliminar por lotes objetos basados en un prefijo especificado.

Paso1 Inicie sesiéon en OBS Console.
Paso 2 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 3 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 4 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 5 En el area Basic Configurations, haga clic en Lifecycle Rules. Se muestra la pagina
Lifecycle Rules.

Paso 6 Haga clic en Create. Se muestra un cuadro de dialogo en Figura 4-11.
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Figura 4-11 Creacion de una regla de ciclo de vida

Create Lifecycle Rule Learn more

0 In a lifecycle rule, the required minimum storage period for objects in the Infrequent Access, or Archive storage class i

X

30, or 90 days respectively. If they are stored for less time than this minimum, you will be billed for the full minimum

storage period.

Basic Information

Status

Rule Name 1

Prefix

Current Version

Transition to Infrequent Access After (Days)

Transition to Archive After (Days)

(®) Enzble

Disable

Cancel

Paso 7 Configure una regla de ciclo de vida para vaciar un bucket o eliminar por lotes objetos con un

prefijo especificado.

Tabla 4-3 Parametros de regla de ciclo de vida

Categoria Parametro Descripcion
Informacion Status Seleccione Enable.
basica - - - -
Rule Name Definido por el usuario. Identifica una regla de ciclo de
vida.
Prefix Opcional.

® Si este parametro esta configurado, los objetos con
el prefijo especificado se eliminaran por un lote.

® Si este parametro no esta configurado, se
eliminaran todos los objetos del bucket.

Transition to
Infrequent
Access After

(Days)

Version actual/
historica

Do not select this parameter.

Transition to
Archive After

(Days)

No seleccione este parametro.
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Categoria Parametro Descripcion

Delete Objects | Seleccione este parametro y especifique un niimero.
After (Days) Indica el numero de dias después de la ultima
actualizacion cuando los objetos se eliminan
automaticamente. El valor minimo es de 1 dia. Si se
configura alguna de las operaciones de transicion, este
parametro debe establecerse en un nimero mayor que
el especificado para cualquiera de las operaciones de
transicion.
NOTA

Si el control de versiones no esta habilitado para el bucket

actual, los objetos especificados se eliminaran
automaticamente después de que caduquen y no se podran

recuperar.
Delete Este parametro solo esta disponible para la version
Fragments actual. Indica el nimero de dias después de la creacion
After (Days) cuando los fragmentos del bucket se eliminan
automaticamente.

(11 NOTA

® Version actual y Version historica son dos conceptos para Control de versiones. Si Control de
versiones esta habilitado, cargue objetos con el mismo nombre en la misma ruta genera diferentes
versiones del mismo objeto. El objeto cargado por ultima vez se 1lama Version actual y el objeto cargado
anteriormente se llama Versién historica.

® Se debe configurar la Versién actual o la Version historica o se puede configurar ambos. Si desea vaciar
el bucket, configure ambas.

® Puede haber un retraso para eliminar objetos después de que caduquen los objetos. El retraso
generalmente no supera las 48 horas. Si cambia las configuraciones de una regla de ciclo de vida
existente, la regla volvera a surtir efecto.

Paso 8 Haga clic en OK para completar la configuracion.

—Fin
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5 Herramientas

5.1 Al descargar una carpeta usando obsutil, la velocidad
de descarga se ralentiza después de que el progreso de
descarga de la carpeta alcanza el 90 %

Este problema puede ocurrir en los siguientes escenarios:

® Escenario 1: La carpeta contiene algunos objetos grandes entre un gran ntimero de los
objetos pequefios. Los objetos grandes se descargan a gran velocidad. Pero la velocidad
de descarga de objetos pequefios en gran cantidad esta estrechamente relacionada con el
rendimiento de TPS. Por lo tanto, si el 10 % restante son en su mayoria objetos
pequertios, la velocidad de descarga puede disminuir.

® Escenario 2: La carpeta contiene objetos del mismo tamafio. Es posible que todos los
objetos hayan sido descargados pero estén en cola para ser escritos en discos, lo que
puede reflejarse como una desaceleracion en el progreso de la descarga. En este caso,
compruebe la velocidad de escritura de sus clientes.

5.2 Con obsutil, la descarga de un archivo falla después de
que el progreso de descarga alcanza el 99 %

Causas posibles:

1. Fluctuacion de la red
2. Error al almacenar en caché el archivo en la carpeta de destino debido a congelaciones
de E/S del disco.

Solucion:

1. Ejecute de nuevo el comando de descarga.

La funcion de descarga reanudable est4 habilitada por defecto para las tareas de descarga
de obsutil. Solo necesita ejecutar el mismo comando de descarga de nuevo, la descarga
fallida del archivo se reanudard y el archivo se descargara a su ruta local.

2.  Si el problema persiste, actualice obsutil a la Gltima version e inténtelo de nuevo.
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3. Siel problema persiste, pongase en contacto con el servicio de atencion al cliente para
obtener mas asistencia.

5.3 Carga y descarga lenta a través de obsutil

OBS no limita la velocidad de carga o descarga, ni tampoco limita obsutil la velocidad de
transferencia de datos.

Si se utiliza obsutil para cargar y descargar archivos a través de la red publica, el ancho de
banda est4 determinado por el ancho de banda de la red publica. Si se utilizan las redes
internas, la condicion de red se determina por el adaptador de red, la E/S del disco y las
restricciones de preferencia de recursos.

Si experimenta una carga o descarga lenta, realice las siguientes operaciones:

1. Compruebe el estado de la red.

Haga Ping al punto de conexion de OBS (por ejemplo, obs.ap-
southeast-1.myhuaweicloud.com) en la region actual para comprobar la latencia de la
red y la tasa de pérdida de paquetes.

Regiones y puntos de conexion
2. Compruebe si se accede a OBS a través de las redes internas.

Para mas detalles, véase ;Como puedo determinar si estoy accediendo a OBS por
una intranet?.

3. Para cargar o descargar los archivos pequefios por lotes en grandes cantidades, la
velocidad esta determinada principalmente por TPS (niumero de archivos procesados en
un segundo) en lugar del ancho de banda.

4. Para la carga por lotes, puede agregar pardmetros -j y -p y aumentar los valores de los
parametros, y comprobar si se mejora la velocidad. Para obtener mas informacion,
consulte Rendimiento obsutil de ajuste fino.

5.4 ;Cémo uso el comando de obsutil cp para habilitar la
carga, descarga o replicacion incremental?

Al ejecutar el comando obsutil ¢p para cargar o descargar datos, puede agregar el parametro -
u para habilitar la funcion incremental de carga/descarga.

Este parametro indica que el sistema comparara la ruta de origen con la ruta de destino al
cargar, descargar o replicar un objeto. El sistema carga, descarga o replica un objeto solo
cuando el objeto de destino no existe, el tamafio del objeto es inconsistente o la ultima
modificacion del objeto de destino es anterior a la del objeto de origen.

5.5 ;Puedo montar mi sistema de archivos paralelo en un
servidor de Windows?

No. Actualmente, un sistema de archivos paralelo solo se puede montar en un servidor de
Linux por obsfs.
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APIy SDK

6.1 ;Cuales son las diferencias entre los métodos de carga
de PUT y de POST?

Los parametros se pasan a través de la cabecera de peticion si el método PUT se usa para
cargar objetos; si el método POST se usa para cargar objetos, los pardmetros se pasan a través
del campo de formulario en el cuerpo del mensaje.

Con el método PUT, debe especificar el nombre de objeto en la URL, pero el nombre de
objeto no es necesario con el método POST, que utiliza el nombre de dominio de bucket como
URL. Las lineas de solicitud de estos dos métodos se dan de la siguiente manera:

PUT /ObjectName HTTP/1.1
POST / HTTP/1.1

El método de PUT o de POST permite el tamafio de objeto de [0, 5 GB] para cada carga. Si
necesita cargar un objeto de mas de 5 GB, utilice el método de carga de varias partes.

Para obtener mas informacion sobre las API de PUT y de POST, consulte Carga de objetos -
PUT y Carga de objetos - POST.

6.2 Error con el SDK de OBS al cargar un archivo superior

a5 GB

El servidor de OBS tiene una restriccion en la API de carga de objetos, que solo permite un
maximo de 5 GB para una carga. Si desea cargar un archivo de mas de 5 GB, utilice la API de
carga de varias partes. Las operaciones se detallan en el siguiente procedimiento:

1. Invoque a la API de OBS para inicializar una tarea de carga de varias partes para generar
un ID de carga de varias partes (ID de carga).

2. Invoque a la API de OBS para cargar partes una por una o en paralelo. El tamafio de
cada pieza puede ser de hasta 5 GB.

3. Después de cargar las partes, invoque a la API de OBS para combinar las partes y
generar el objeto completo.
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Los SDK de OBS admiten las operaciones atomicas. En la seccion "Carga de varias partes" de
la Referencia de SDK de OBS en diferentes lenguajes de programacion, puede encontrar mas
informacion sobre como implementar la carga de varias partes con SDK de OBS.

6.3 ;Qué puedo hacer cuando se muestra el mensaje de

€1rror

"okhttp3.RequestBody.create(java.lang.String,okhttp3.Me

diaType)"

Sintoma

Causa

Solucion

para el SDK de Java?

Se notifica el mensaje de error
"okhttp3.RequestBody.create(java.lang.String,okhttp3.MediaType)" para el SDK de Java.

Spring Boot especifica la version de las dependencias de terceros. Para obtener mas
informacion, consulte Coordenadas de dependencia gestionadas de Spring Boot. Cuando
el SDK de OBS se introduce en un marco de Spring Boot, la version de OkHttp3
(dependencia especificada por el SDK) se cambiard de 4.8.0 a 3.14.9. Como resultado, no se
puede obtener el método especificado. Para evitar este problema, puedes usar el SDK de
paquete que integra dependencias de terceros o hacer referencia explicita a OkHttp3 4.8.0 en
su proyecto.

Refiera a Resolver la falta de dependencia y el conflicto de dependencia para comprobar si
se hace referencia correctamente a la version de dependencia de terceros. Alternativamente,
utilice el siguiente codigo para importar el SDK del paquete para reemplazar el original.

<dependency>
<groupId>com.huaweicloud</groupId>
<artifactId>esdk-obs-java-bundle</artifactId>
<version>[3.21.8,)</version>

</dependency>

6.4 ;Una carga anexada admite el mecanismo de bloqueo
para operaciones simultaneas?

OBS no soporta este mecanismo. Si desea evitar que se acceda simultaneamente a un objeto,
debe agregar un mecanismo de bloqueo para objetos en aplicaciones de capa superior.

Si varios clientes cargan, consultan o eliminan simultdineamente el mismo objeto o bucket,
estas operaciones pueden llegar al sistema en momentos diferentes y tener diferentes periodos
de latencia, por lo que pueden devolverse resultados diferentes. Por ejemplo, si varios clientes
cargan simultdneamente el mismo objeto, la ultima solicitud de carga recibida por el sistema
reemplazara a la anterior.

Para obtener mas informacion, consulte Consistencia de las operaciones simultaneas.
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6.5 ;Por qué no coinciden las firmas?

Sintoma

Se notifica el siguiente error durante una invocacién a la API de OBS.
Cddigo de estado: 403 Forbidden
Cddigo de error: SignatureDoesNotMatch

Mensaje de error: The request signature we calculated does not match the signature you
provided. Compruebe su clave y método de firma.

Causas posibles

Solucion

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

La firma proporcionada no coincide con la firma calculada por el sistema.

Compruebe el punto terminal.
Compruebe el punto de conexidn si esté utilizando el SDK de OBS.

El formato de punto de conexion correcto es obs.region/D.myhuaweicloud.com. Si el punto
de conexidn se establece en un nombre de dominio de bucket
(bucketname.obs.regionID.myhuaweicloud.com), también se reportard un error de desajuste
de firma.

Comprueba la AK y la SK.

Asegurese de que la AK y la SK que ha introducido son correctos, para que puedan coincidir
con las utilizadas en la solicitud.

Compruebe HTTP-Verb.
Asegurese de que el HTTP-Verb de la firma sea el mismo que el de la solicitud.

Compruebe Date y Expires.

® Firma en un encabezado: Compruebe si el Date en la firma es el mismo que en el
encabezado de la solicitud.

® Firma en un URL: Compruebe si el Expires de la firma es el mismo que el del URL de
solicitud.

(0 NOTA

Si se utiliza el generador de firmas de URL, el Expires se establece en un valor en segundos, por
ejemplo, 3600 durante una hora. El valor de Expires en el URL generada es el ultimo punto en el
tiempo del periodo de validez.

Compruebe los encabezados.

Revise Content-MD5, Content-Type y Canonicalized Headers. Si alguno de ellos se
contiene durante el calculo de la firma, también deben figurar en la solicitud.
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(11 NOTA

Si se utiliza un URL con una firma contenida para acceder a recursos de OBS con un navegador, los
parametros de encabezado anteriores no se pueden contener durante el calculo de la firma.

Paso 6 Compruebe Canonicalized Resource.

Canonicalized Resource indica los recursos de OBS que se solicitan. Configure este
parametro en funcion de los requisitos de la referencia de API. Para obtener mas informacion,
consulte Autenticaciéon de la firma en un encabezado o Autenticacion de firma en un
URL.

Paso 7 Compruebe StringToSign.
Compruebe si StringToSign se construye sobre la base de las siguientes reglas:

® Firma en un encabezado:
HTTP-Verb + "\n" + Content-MD5 + "\n" + Content-Type + "\n" + Date + "\n" +
CanonicalizedHeaders + CanonicalizedResource

® Firmaen un URL:
HTTP-Verb + "\n" + Content-MD5 + "\n" + Content-Type + "\n" + Expires + "\n"
+ CanonicalizedHeaders + CanonicalizedResource

L] NOTA
Si un parametro se deja en blanco, coléquelo en una nueva linea.
Paso 8 Compruebe el calculo de la firma.
Compruebe si la firma se calcula de la siguiente manera:

1. Construya la cadena de peticion StringToSign.

2. Realice la codificacion UTF-8 en el resultado de 1.

3. Utilice la SK para realizar el calculo de la firma HMAC-SHA1 en el resultado de 2.
4

Realice la codificacion de Base64 en el resultado en 3. Si la firma esta contenida en un
encabezado, este paso genera la firma final y no se requieren mas acciones.

5. Sila firma esta contenida en un URL, realice la codificacion de URL en el resultado en 4
para obtener la firma final.

Paso 9 Verifique la firma haciendo referencia a Autenticacion de firma de usuario.

—Fin
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Seguridad

7.1 ;Como

se asegura la seguridad de los datos en OBS?

OBS es seguro. Proporciona servicios de seguridad de extremo a extremo. Por ejemplo, si un
bucket o un objeto no se revela cuando se accede al bucket o al objeto, solo el propietario del
bucket o del objeto puede acceder a él. Ademas, el acceso al bucket u objeto requiere las
claves de acceso (AK/SK). También puede utilizar varios mecanismos de control de acceso
(como politicas de bucket y ACL) para seleccionar usuarios y grupos de usuarios y
concederles permisos. OBS admite la transferencia de datos a través del protocolo HTTPS/
SSL. La encriptacion de datos previa a la carga esta disponible para satisfacer sus requisitos
de seguridad mas altos.

7.2 ;OBS escanea mis datos para otros propositos?

OBS solo determina si los bloques de datos existen o estan dafiados (repara los datos si estan
dafiados) mediante el andlisis de los datos. No lee datos especificos.

7.3 ;Pueden los ingenieros exportar mis datos desde el
fondo de OBS?

7.4 ;Como

No. Los ingenieros en segundo plano no pueden exportar sus datos. Por ejemplo, si un bucket
o un objeto no se revela cuando se accede al bucket o al objeto, solo el propietario del bucket
o del objeto puede acceder a él. Ademas, el acceso al bucket u objeto requiere las claves de
acceso (AK/SK).

protege OBS mis datos de ser robados?

Solo el propietario de un bucket o un objeto puede acceder a él. El acceso a un bucket u
objeto requiere claves de acceso (AK/SK). Ademas, se utilizan multiples mecanismos de
control de acceso, como las ACL, las politicas de bucket y la validaciéon de URL, para
garantizar la seguridad del acceso a los datos.
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7.5 ;Se puede reemplazar un par de AK y SK cuando se
utiliza para acceder a OBS?

Si. El par de AK y SK se pueden reemplazar en cualquier momento.

7.6 ;Pueden varios usuarios compartir un par de AKy SK
para acceder a OBS?

Si. Diferentes usuarios pueden usar el mismo par de AK y SK para acceder a los mismos
recursos en OBS.

7.7 ;Puedo recuperar datos de OBS después de que se
eliminen o se sobrescriben?

No. Datos de OBS que elimina o sobrescriba manualmente o que se eliminan
automaticamente (por una regla de ciclo de vida o cuando la cuenta esta congelada o
cancelada) no se puede recuperar en Huawei Cloud.

Escenarios en los que se pueden eliminar o sobrescribir datos:

® Usar OBS Console, API, SDK, OBS Browser+, obsutil u obsfs para eliminar objetos.
Para obtener mas informacion, consulte Eliminacion de un objeto.

® El archivo anterior en OBS se sobrescribira por el uso de OBS Console, API, SDKs,
OBS Browser+, obsutil u obsfs para subir un archivo con el mismo nombre que un
archivo cargado anteriormente.

® En funcion de una regla de ciclo de vida, OBS elimina automaticamente los archivos que
cumplen los criterios de eliminacion definidos en la regla. Para obtener mas informacion,
consulte Gestion del ciclo de vida.

® Si ha configurado una regla de replicacion entre regiones que cubre la replicacion de
acciones de adicion, modificacion o eliminacion, las modificaciones o eliminaciones de
archivos realizadas en el bucket de origen se aplicaran al bucket de destino. Para obtener
mas informacion, consulte Replicacién entre regiones.

® El control de acceso inadecuado hace que los archivos sean eliminados o sobrescritos
maliciosamente por otros. Para obtener mas informacion, consulte la Gestién de
permisos.

® Cuando su cuenta estd en mora, los datos almacenados en OBS se conservaran durante el
periodo de retencion que se define en funcion de su nivel de cliente, y su cuenta sera
restringida. Si el importe pendiente no se paga después de que expire el periodo de
retencion, los datos almacenados en OBS se eliminaran y no se podran recuperar. Para
obtener mas informacion, consulte Pagos atrasados y renovacion.

Métodos para evitar eliminaciones o sobrescrituras accidentales:

® Control de acceso

—  Utilice correctamente las capacidades de control de acceso de OBS para proteger
los datos de que se eliminen o sobrescriban.
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Habilite la proteccion de operaciones criticas en OBS Console para autenticar su
identidad cuando realice cualquier operacion critica, por ejemplo, la eliminacion de
bucket. Esto protege contra las eliminaciones accidentales. Para obtener mas
informacion, consulte Proteccion de operacion critica.

Control de versiones

Habilite el control de versiones para mantener varias versiones de un objeto en el mismo
bucket, de modo que pueda buscar y restaurar facilmente cada version de objeto y pueda
recuperar datos rapidamente en caso de acciones no deseadas o errores de aplicacion.
Para obtener mas informacion, véase Control de version.

Replicacion entre regiones

Replique datos de una region a otra para realizar copia de respaldo remota. Para obtener
mas informacion, consulte Replicacion entre regiones.

WORM

Utilice WORM para evitar que los objetos se eliminen o sobrescriban durante un periodo
de proteccion especificado. Para obtener mas informacion, consulte WORM.
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8 Durabilidad y disponibilidad

8.1 ;Cuales son la durabilidad y la disponibilidad de

OBS?

OBS proporciona garantia de confiabilidad de varios niveles para medios de almacenamiento,
servidores, gabinetes, centros de datos y regiones aprovechando las siguientes tecnologias:
deteccion de disco lento o sector defectuoso, redundancia de datos y dispositivos dentro de la
AZ, recuperacion ante desastres de datos entre las AZ, replicacion entre regiones y mas. OBS
ofrece hasta un 99.9999999999 % (12 nueves) de durabilidad de datos y hasta un 99.995 % de
disponibilidad, mucho mas alto que lo que ofreceria una arquitectura convencional.

(11 NOTA

La durabilidad y disponibilidad de los datos de OBS varian segtin la clase de almacenamiento y la
politica de almacenamiento de redundancia. Para obtener mas informacion, consulte Comparacion de
clases de almacenamiento.

Los 12 nueves de durabilidad significa que se espera que la tasa promedio anual de pérdida de
objetos sea del 0.0000000001%. Por ejemplo, si almacena 100 millones de objetos en OBS,
solo se puede perder un objeto cada 10,000 afios.

La disponibilidad es la continuidad del servicio. Una disponibilidad del 99.995 % significa
que si contintia accediendo a OBS durante 100,000 minutos (unos 69 dias), no puede esperar
mas de 5 minutos de indisponibilidad.

Ademas, la disponibilidad de OBS esta asegurada por el doble por el Acuerdo de nivel de
servicio. Se ofrece compensacion si no se cumple la disponibilidad comprometida del
servicio.

8.2 ;Cuales son las diferencias entre el almacenamiento de
tinica AZ y de varias AZ en OBS?

Pregunta 1:

P: (Cudles son las diferencias cuando el almacenamiento de AZ multiples est4 habilitado o
deshabilitado durante la creacion del bucket?
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R: Cuando el modo de AZ multiples esta habilitado, los datos se almacenan redundantemente
en varias AZ, lo que mejora la confiabilidad de los datos. Los datos se almacenan en una AZ
unica si el modo de AZ miltiples estd desactivado, con costos mas bajos. Para obtener mas
informacion, consulte Detalles de precios del producto.

Pregunta 2:

P: ;Se almacenan los datos como copias en varias AZ después de que el modo de AZ
multiples esta habilitado? Si una AZ es defectuosa, ;estan los datos completos en otras AZ?

R: El algoritmo de Erasure Code (EC), en lugar de multiples copias, se utiliza para garantizar
la redundancia de datos en el modo de AZ miultiples. Si el almacenamiento de AZ multiples
esta habilitado para un bucket, los datos se almacenan en varias AZ en la misma region. Si
una AZ no esta disponible, se puede acceder a los datos correctamente en otras AZ. El modo
de AZ multiples es adecuado para escenarios de almacenamiento de datos que requieren alta
confiabilidad. El almacenamiento de AZ multiples solo tolera las fallas de una AZ Unica.

Pregunta 3:
P: {Puedo cambiar el estado del modo de AZ multiples sin eliminar el bucket?

R: No. Si el modo de AZ multiples esta habilitado al crear un bucket, no se puede deshabilitar.
Puede migrar datos a otro bucket y eliminar el bucket que tiene activado el modo de AZ
multiples, si no necesita almacenamiento de AZ multiples.

8.3 ;Qué técnicas de almacenamiento de redundancia
utiliza OBS?

OBS utiliza el algoritmo de Erasure Code (EC), en lugar de multiples copias, para garantizar
la redundancia de datos.

En comparacién con la redundancia de varias copias, EC ofrece una mayor utilizacion del
espacio de almacenamiento al tiempo que mantiene el mismo nivel de confiabilidad.

Un bucket con almacenamiento de AZ tnica utiliza el algoritmo de EC para la redundancia de
datos entre nodos en una AZ. Un bucket con almacenamiento de AZ multiples no solo
garantiza la redundancia de los datos entre los nodos de una AZ, sino también a través de
varias AZ.
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9 Migracion y copia de respaldo de datos

9.1 ;Cémo puedo migrar datos a OBS?

Escenarios de migracion
Los escenarios de migracion incluyen:

® Migracion de datos locales a OBS

®  Migracion de datos desde un proveedor tercero a OBS

® Migracion de datos entre los bucket de OBS entre las cuentas o regiones, o en la misma

region
Escenario 1: Migracion de datos locales a OBS

En la siguiente tabla se describen las soluciones de migracion.

Tabla 9-1 Soluciones de migracioén

para iniciar la
carga de datos.

Método de | Volumen de Requerimiento | Tiempo que Costo
migracion | datos toma

Uso de Nomésde 1 TB | Suficiente ancho Aproximadament | La
herramient de banda de red e 1 dia para datos | transmision
as de OBS publica; requiere de 1 TB con un de datos se
para operaciones ancho de banda ofrece de
migrar manuales en de 100 Mbit/s forma

datos clientes o scripts gratuita. Las

tarifas solo se
cobran por el
espacio de
almacenamien
to utilizado en
OBS.
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Método de | Volumen de Requerimiento | Tiempo que Costo
migracion | datos toma
Uso de Menos de 8 TB a | Se requiere 1TBa8TBcada | La
CDM para | lavez suscripcion al dia (dependiendo | facturacion se
migrar servicio del CDM. | de la condicion basa en las
datos de lared y del especificacion

rendimiento de es de
lectura y escritura | instancia de
de la fuente de CDMy la
datos) duracion de
ejecucion.
Para obtener
mas
informacidn,
consulte
Detalles de
precios de
CDM.
Uso de Menos de 30 TB | Los discos Para obtener mas | La
DES alavez necesitan estar informacion, facturacion se
basado en preparados. consulte ;Cudnto | basa en el
disco para tiempo se tarda | namero de
migrar en migrar mis discos y la
datos datos a Huawei | duracion de
Cloud después ejecucion.
de haber creado | Para obtener
un pedido de mas
DES? informacion,
consulte
Detalles de
precios de
DES.
Uso de Menos de 500 Los centros de Para obtener mas | La
DES TB ala vez datos de Huawei informacion, facturacion se
basado en proporcionan consulte ;Cuanto | basa en el
teletranspo telepuertos para la | tiempo se tarda | niimero de
rte para transmision de en migrar mis discos y la
migrar datos. datos a Huawei | duracion de
datos Cloud después ejecucion.
de haber creado | Para obtener
un pedido de mas
DES? informacidn,
consulte
Detalles de
precios de
DES.
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Método de | Volumen de Requerimiento | Tiempo que Costo
migracion | datos toma

Uso de una | Mas de 100 TB Las lineas privadas | Depende del Las tarifas se
conexion de datos que necesitan ser ancho de banda cobran en

de Direct necesitan desplegadas. de la linea funcion de la
Connect transmision en privada. distancia y el
para linea en tiempo ancho de
migrar real cada mes banda de la
datos linea privada.

Para obtener
mas
informacidn,
consulte
Detalles de
precios de
Direct
Connect.

También puede utilizar el software de copia de respaldo para hacer una copia de los datos

locales en OBS.

Escenario 2: Migracion de datos de un proveedor externo a OBS

En la siguiente tabla se describen las soluciones de migracion.

Tabla 9-2 Soluciones de migracion

terceros
compatibles,
consulte
Crear una
tarea de
migracion.

Modo de Escenarios de Fuente de Velocida | Costo
migracion aplicacién migracion d de
compatible | migracié
n
Uso de OMS Migracioén completa o Para obtener | 10a 20 Para obtener
para migrar incremental de datos de | mas TB por detalles de
datos objetos a gran escala informacion dia facturacion,
(menos de 500 TB) sobre los consulte
proveedores Detalles de
de servicios precios de
en la nube de OMS.
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Escenario 3: Migracién de datos entre los bucket de OBS

Utilice Object Storage Migration Service (OMS) para migrar datos de OBS entre cuentas,
entre regiones o en la misma region.

® Migracion entre cuentas: Los datos se migran de un bucket en una cuenta de Huawei
Cloud a un bucket en otro.

®  Migracion entre regiones: los datos se migran de un bucket en una region a un bucket en
otra.

® Migracion entre regiones: los datos se migran entre bucket de la misma region.

Para obtener més informacion, consulte Migracion de datos entre buckets de OBS.

9.2 ;Cémo implementa OBS el respaldo y la recuperacion
ante desastres?

OBS implementa el backup y la recuperacion ante desastres de las siguientes maneras:

® Puede habilitar el modo de AZ multiples al crear un bucket, de modo que los datos se
almacenen en varios AZ de forma redundante.

® También puede habilitar la funcién de replicacion entre regiones. A continuacion, copie
datos en bucket de una region a otra para implementar la copia de respaldo en la nube.

® También puede descargar datos de OBS a su host local y realizar copias de respaldo de
los datos localmente.

9.3 ;Como puedo migrar datos entre SFS y OBS?

Informacion de referencia

OBS es un servicio de almacenamiento en la nube estable, seguro, eficiente y facil de usar
proporcionado por Huawei Cloud. Es compatible con las API de REST estandar y puede
almacenar datos no estructurados de cualquier cantidad y formato.

SFS es un almacenamiento de archivos de alto rendimiento (NAS) proporcionado por Huawei
Cloud. Puede proporcionar almacenamiento compartido entre multiples ECS, CCE, CCl y
BMS en la nube.

(Como migrar?

Los sistemas de archivos de SFS son ECS, BMS o contenedores montados. La migracion de
datos entre SFS y OBS es en realidad la migracion de datos entre servidores/contenedores y
OBS. Los datos en servidores o contenedores se almacenan en los sistemas de archivos de
SFS montados.

Por lo tanto, después de montar un sistema de archivos de SFS en un servidor o contenedor,
puede iniciar sesion en el servidor o contenedor y usar las herramientas de OBS, las API o los
SDK para migrar datos. Si desea migrar datos de SFS a OBS, utilice la funcién de carga de
OBS en el servidor o contenedor para cargar datos a OBS. Si desea migrar datos de OBS a
SFS, puede utilizar la funcién de descarga de OBS en el servidor o contenedor para descargar
datos al sistema de archivos de SFS montado en el servidor o contenedor.
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Como se indica en Tabla 9-3, OBS proporciona varios métodos para la migracion de datos.

Seleccione un método de migracioén adecuado basado en su sistema operativo y las

necesidades de su negocio, y migre los datos consultando las secciones de carga y descarga

del manual de guia.

(1 NOTA

Los sistemas operativos compatibles, el volumen de datos y la complejidad de operacion varian segin el
modo de migracion. Se recomienda obsutil.

Para reducir costos, se recomienda configurar el DNS de intranet y migrar datos a través de la intranet de
Huawei Cloud. Para obtener mas informacion, consulte Acceso a OBS por una intranet.

Tabla 9-3 Herramientas de migracion de datos de OBS

Herramienta

Sistema operativo
soportado

(Consulte cada guia de
herramientas para
comprobar las versiones

Guia

compatibles)

OBS Console Windows Guia de operacion de la
consola

OBS Browser+ Windows Guia de herramientas de
OBS Browser+

obsutil (recomendado) Windows/Linux Guia de herramientas
obsutil

SDK Todos Referencia de los SDK

API Todos Referencia de las API
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1 O (Como uso la gestion de fragmentos?

10.1 ;Por qué se generan fragmentos?

Los fragmentos son datos incompletos en bucket generados debido a errores de carga de
datos.

Los datos se pueden cargar en OBS mediante cargas de varias partes. Se generan fragmentos,
si una carga multiparte falla debido a las siguientes razones (incluidas pero no limitadas a):

® [ared se encuentra en malas condiciones y la conexion con el servidor de OBS se
interrumpe con frecuencia.

® [ atarea de carga se suspende manualmente.

® El dispositivo presenta fallas.

® El dispositivo se apaga repentinamente.

10.2 ;Coémo gestiono fragmentos?

Los fragmentos generados ocupan espacio de almacenamiento que es facturable.
Puede borrar los fragmentos en un bucket en OBS Console u OBS Browser+.

Si los fragmentos se generan debido a interrupciones de tareas de carga de varias partes en
OBS Browser+, desapareceran una vez que esas tareas se continien y terminen.

Si los fragmentos se generan debido a interrupciones o fallos de las tareas de carga de varias
partes, puede reanudar dichas tareas para que los fragmentos se eliminen, o puede borrar
directamente los fragmentos para ahorrar espacio de almacenamiento.

Borrar fragmentos reanudando tareas de carga de varias partes interrumpidas o
fallidas

En OBS, puede gestionar tareas. Si una tarea de carga de varias partes se interrumpe o falla,
puede utilizar los siguientes métodos para reanudar la tarea. Una vez que se complete la tarea,
se borraran los fragmentos.
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Tabla 10-1 Métodos para borrar fragmentos

Método

Guia de operacion

OBS Browser+

OBS Browser+ proporciona una pagina de gestion de tareas basada en
GUI. Puede hacer clic en la tarea de carga que genera los fragmentos y
ejecutar la tarea. Una vez que se completa, los fragmentos se eliminan.

obsutil

obsutil registra tareas fallidas basadas en la lista de resultados. Puede
reanudar la tarea de carga fallida basandose en el ID de tarea, que
también puede eliminar fragmentos.

Para obtener mas informacién, consulte Reanudar una tarea de carga
fallida.

OBS SDK

El SDK de OBS proporciona la funcion de carga reanudable
registrando el progreso de la carga. Puede leer el progreso registrado y
continuar cargando una tarea de carga multiparte interrumpida o
fallida.

Para obtener mas informacion, consulte la seccion "Reanudar una tarea
de carga" en la Referencia de SDK.

Eliminacioén de fragmentos directamente

Si los fragmentos ya no son necesarios, puede eliminarlos de las siguientes maneras para
ahorrar espacio de almacenamiento:

(11 NOTA

El progreso de una tarea de carga puede perderse si se elimina su fragmento. Por lo tanto, aseglrese de
que el fragmento no es necesario antes de eliminarlo.

Tabla 10-2 Métodos para eliminar fragmentos

Herramienta

Método

OBS Console

OBS Console le permite eliminar por lotes todos los fragmentos
seleccionados con un solo clic.

Para obtener mas informacion, consulte Gestion de fragmentos.

OBS Browser+

Puede eliminar todos los fragmentos seleccionados en un bucket por
lote. También puede hacer clic en Delete All encima de la lista para
eliminar todos los fragmentos.

obsutil

Con obsutil, puede eliminar la tarea de carga de varias partes fallida o
interrumpida para eliminar los fragmentos generados por la tarea. Si
un bucket tiene mas de una tarea de carga de varias partes, debe
eliminar todas las tareas de carga de varias partes para eliminar todos
los fragmentos del bucket.

Para obtener mas informacion, consulte Eliminacion de una tarea de
carga de varias partes.
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Herramienta

Método

OBS API

Puede eliminar fragmentos de un bucket mediante el procedimiento
siguiente:

1. Utilice la operacion de Lista de cargas de varias partes iniciadas
en un bucket para enumerar todas las tareas de carga de varias
partes y obtener sus ID de carga.

2. Utilice la operacion Cancelar una tarea de carga de varias
partes para cancelar las tareas de carga de varias partes. Una vez
canceladas estas tareas, se pueden eliminar todos los fragmentos
generados por ellos.

OBS SDK

Con el SDK de OBS, los fragmentos se generan cuando no se
combinan partes de una tarea de varias partes. Puede cancelar la tarea
para eliminar los fragmentos generados. El procedimiento es el
siguiente:

1. Utilice la interfaz ObsClient.listMultipartUploads para enumerar
todas las tareas de carga de varias partes y obtener sus UploadlId.

2. Utilice la interfaz ObsClient.abortMultipartUpload para
cancelar la tarea de carga de varias partes para que se borren los
fragmentos generados.
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1 1 ;Como uso el control de versiones?

11.1 ;Puedo cargar un objeto a una carpeta donde ya exista
un objeto homoénimo?

Si el control de versiones estd habilitado y se esta cargando un objeto, OBS asigna
automaticamente un ID de version tnico al objeto. Los objetos con el mismo nombre se
almacenan en OBS con diferentes ID de version.

Si el control de versiones no esta habilitado y se cargan objetos con el mismo nombre en una
carpeta especifica, el nuevo objeto sobrescribira el existente.

11.2 ;Puedo recuperar un objeto eliminado?

Cuando el control de versiones esta habilitado, si elimina un objeto sin especificar un ID de
version, el objeto se etiqueta con un marcador de eliminacion y se muestra en la lista de
Deleted Objects. Puede recuperar el objeto de esa lista.

Si elimina un objeto con un identificador de version especificado cuando el control de
versiones esta habilitado o si elimina un objeto cuando el control de versiones no esta
habilitado, OBS eliminard permanentemente el objeto y no podra recuperarlo.

Para obtener mas informacion, consulte Descripcion de la version.
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1 2 ;Como uso las etiquetas?

12.1 ;Puedo buscar un bucket por etiqueta?

No. Esta funcion no estd soportada todavia.

12.2 ;Qué puedo hacer con las etiquetas?

Si agrega etiquetas a un bucket, los registros de detalles de servicio (SDR) generados para ¢l
se etiquetaran con estas etiquetas. Puede clasificar los SDR por etiqueta para el analisis de
costos. Por ejemplo, si tiene una aplicacion que carga sus datos en ejecucion en un bucket,
puede etiquetar el bucket con el nombre de la aplicacion. De esta manera, los costes de la
aplicacion pueden analizarse usando etiquetas en SDR.
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1 3 Notificacion de evento

13.1 ;Qué eventos pueden activar notificaciones de

eventos?

OBS admite la notificacion de los siguientes tipos de eventos:

® ObjectCreated: Indica todo tipo de operaciones de creacion de objetos, incluidos PUT,
POST y COPY de objetos, asi como la fusion de partes.

Put: Crea o sobrescribe un objeto mediante el método PUT.

Post: Crea o sobrescribe un objeto utilizando el método POST (subida basada en
navegador).

Copy: Crea o sobrescribe un objeto mediante el método COPY.

CompleteMultipartUpload: Combina partes de una carga de varias partes.

® ObjectRemoved: Borra un objeto.

Delete: Elimina un objeto con un ID de version especificado.

DeleteMarkerCreated: Elimina un objeto sin especificar un ID de version.

Para obtener mas informacion acerca de como configurar las notificaciones de eventos,
consulte Configuracion de notificaciones de eventos.
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14 (Como uso la gestion del ciclo de vida?

14.1 ;Cuales son los escenarios de aplicacion de la gestion

del ciclo de vida?

You may configure lifecycle rules to:

® Periodically delete logs that are only meant to be retained for a specific period of time (a

week or a month).

® Transition documents that are seldom accessed to the Infrequent Access or Archive
storage class or delete them.

Si desea eliminar un gran numero de objetos de un bucket, puede configurar una regla de ciclo
de vida para eliminar automaticamente los objetos caducados. Tabla 14-1 siguiente enumera
los parametros para configurar dicha regla de ciclo de vida en OBS Console.

Tabla 14-1 Parametros para la eliminacion al expirar

Parametro Valor
Status Habilitar
Rule Name Ejemplo: rule-delete
Prefix Opcional.
® Si este parametro estd configurado, los objetos con el
prefijo especificado se eliminaran por un lote.
® Si este parametro no estd configurado, se eliminaran
todos los objetos del bucket.
Current Delete 1 dia
Version Objects
After (Days)
Historical Delete 1 dia
Version Objects
After (Days)
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Un dia después, los objetos del bucket se eliminan correctamente segun la regla. Si no
necesita esta regla de ciclo de vida, puede desactivarla o eliminarla.
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1 5 (Como uso el alojamiento de sitio web

estatico?

15.1 ;OBS puede hospedar mis sitios web estaticos?

OBS admite el alojamiento de sitios web estatico. Puede configurar la funcion de alojamiento
de sitios web estatico para sus bucket en OBS Console. Cuando un cliente accede a objetos
desde la direccion del sitio web de un bucket, el navegador puede resolver directamente los
recursos web y presentarlos a los usuarios finales.

15.2 ;Qué tipos de sitios web puedo utilizar OBS para
alojar?

Los sitios web estaticos contienen paginas estaticas y algunos scripts que pueden ejecutarse en
clientes, como JavaScript y Flash.

15.3 ;Como obtengo la direccion estatica de alojamiento de
sitios web de un Bucket?

Puede obtener la direccion de alojamiento web estatica del bucket en OBS Console.

También puede obtener la direccioén de acuerdo con la regla y el formato siguientes. Formato
de direccion: https://Bucket name.Domain name of the hosted static website

Por ejemplo, si el alojamiento de sitio web estatico se ha configurado para el bucket
testbucket en la region CN-Hong Kong, la direccion de acceso al sitio web estatico del
bucket es https://testbucket.obs-website.ap-southeast-1.myhuaweicloud.com.

Para obtener mas informacion sobre el alojamiento de sitios web estaticos, consulte Uso de
un nombre de dominio definido por el usuario para alojar un sitio web estatico.
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1 6 ;Como uso la replicacion entre

regiones?

16.1 ;Cuales son los escenarios de aplicacion de la
replicacion entre regiones?

® The same OBS resources need to be accessed in different locations. To minimize the
access latency, you can use cross-region replication to create object copies in the nearest
region.

® Due to business reasons, you need to migrate OBS data to the data center in another
region.

® To ensure data security and availability, you need to create explicit backups for all data
written to OBS in the data center of another region. Therefore, secure backup data is
available if the source data is damaged irrevocably.

16.2 ;Se sincronizara una eliminacion de objetos en un
bucket de origen con el bucket de destino?

No. La eliminacion de objetos no esté sincronizada.

After the cross-region replication rule is enabled, objects that meet the following conditions
are copied to the destination bucket:

® Newly uploaded objects (excluding objects in the Archive storage class)

® Updated objects, for example, objects whose content or ACL information is updated

® Historical objects in a bucket (The function of synchronizing existing objects must be
enabled.)
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16.3 ;Por qué los objetos no se copian en el bucket de
destino después de que se haya creado la regla de
replicacion entre regiones?

® Si la funcion de sincronizacion de objetos existentes no esté habilitada para una regla de
replicacion entre regiones, los objetos existentes en un bucket no se copiaran en el
bucket de destino.

® [ 0s objetos recién cargados en la clase de almacenamiento Archive no se replican en el
bucket de destino.

® Una regla de replicacion entre regiones puede no surtir efecto inmediatamente después
de su configuracion. Por consiguiente, los objetos a los que se aplica esta regla pueden
no replicarse inmediatamente después de configurar la regla.
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1 7 (Como gestiono los nombres de

dominio?

17.1 ;Por qué se muestra el mensaje "NoSuchBucket"
cuando uso un nombre de dominio definido por el usuario
para acceder a un bucket al que puede acceder el nombre
de dominio de OBS?

La resolucion CNAME no esta configurada, después de que el nombre de dominio esté
enlazado al bucket de OBS.

17.2 ;Cual es la relacién entre los nombres de bucket de
OBS y los nombres de dominio?

Un nombre de bucket de OBS es el nombre del bucket que ha creado.
El nombre de dominio es el punto de conexion de la region donde se encuentra el bucket.

El nombre de dominio de su bucket es el nombre del bucket mas el nombre de dominio
regional (bucket_name.domain_name).
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18.1 ;Por qué no puedo encontrar las estadisticas sobre los
codigos de estado de OBS 5XX en Cloud Eye?

Las métricas de OBS en Cloud Eye se muestran en funcion de sus solicitudes. Una vez que
realices una solicitud o accion de almacenamiento, Cloud Eye mostrara la métrica de solicitud
o almacenamiento correspondiente. Por ejemplo, si el servidor le devuelve un codigo de
estado de 5XX, la métrica para medir el nimero de codigos de estado 5XX aparecera en Cloud
Eye.
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1 9 Encriptacion del lado del servidor

19.1 ;OBS admite la carga cifrada?

OBS proporciona la funcién de encriptacion del lado del servidor. Puede cifrar objetos
mientras se carga. Los datos se cifran en el servidor y luego se almacenan en OBS. Al
descargar los objetos cifrados, los datos cifrados se descifraran en el servidor y se mostraran

en texto plano.

Tabla 19-1 enumera los métodos de encriptacion compatibles con OBS Console, los clientes

y las herramientas.

Tabla 19-1 Encriptacion de carga de objetos en diferentes modos de acceso

Modo de acceso

Soporte para la
encriptacion de
carga

Referencia

OBS Console

Yes

Carga de un archivo con cifrado del lado del
servidor

OBS Browser+

No

No se admite la
encriptacion de
objetos para la
carga. Sin
embargo, si la
funcion de
encriptacion
predeterminada
estd habilitada
para un bucket, los
objetos cargados
en el bucket se
cifraran
automaticamente.
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Modo de acceso Soporte parala | Referencia
encriptacion de
carga

obsutil No -

No se admite la
encriptacion de
objetos para la
carga. Sin
embargo, si la
funcién de
encriptacion
predeterminada
esta habilitada
para un bucket, los
objetos cargados
en el bucket se

cifraran
automaticamente.
API de OBS Si Operaciones de API relacionadas con la
encriptacion del lado del servidor
SDK de OBS Si Para obtener mas informacion, consulte

"Encriptacion del lado del servidor" en la Guia
para desarrolladores del SDK para diferentes
lenguajes de programacion.

19.2 ;Como puedo acceder o descargar un objeto
encriptado?

Encriptacion de un objeto

Método 1: Habilite la encriptacion predeterminada cuando cree un bucket. A continuacion,
todos los tipos de objetos cargados en el bucket se encriptaran automaticamente con el
método de encriptacion y la clave especificados durante la creacion del bucket.

Meétodo 2: Especifique un método de encriptacion y un tipo de clave cuando cargue un objeto.

Acceso o descarga de un objeto encriptado

Cuando un objeto esta encriptado con SSE-OBS, configure una politica de lectura publica
(que concede a los usuarios andnimos acceso a un objeto) para el objeto y, a continuacion,
puede acceder directamente a este objeto.

Cuando un objeto esta encriptado con SSE-C, no se puede acceder directamente a ¢él, incluso
si tiene una politica de lectura ptiblica (que otorga a los usuarios andnimos acceso a un objeto)
configurada. Mientras que, puede invocar a una API para acceder o descargar el objeto. Para
obtener mas informacion, consulte Descarga de objetos.

Cuando un objeto esta encriptado con SSE-KMS, no se puede acceder directamente a €l,
incluso si tiene una politica de lectura publica (que otorga a los usuarios anénimos acceso a
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un objeto) configurada. Para acceder a un objeto cifrado o descargarlo, utilice uno de los
métodos siguientes:

Método 1: Acceda al objeto cifrado como usuario con el permiso KMS Administrator. La
region en la que se aplica el permiso KMS Administrator debe ser aquella en la que se
encuentra el bucket que almacena el objeto.

Método 2: Utilice el URL temporal generado al compartir el objeto cifrado. Cuando se utiliza
la direccion de URL compartida para el acceso, el servidor descifra automaticamente el
objeto.

Por ejemplo, si desea que los usuarios anénimos accedan al objeto cifrado (como un archivo
de video o audio), puede compartir el objeto y enviar el URL generado a otros usuarios. Para
obtener mds informacion sobre el uso compartido de objetos, consulte Compartir un
archivo.

19.3 ;Por qué una cuenta autorizada o usuario no puede
cargar o descargar objetos cifrados de KMS?

Antes de utilizar la encriptacion del lado del servidor de OBS, asegurese de que los permisos
relacionados con OBS OperateAccess y KMS se han concedido a la cuenta o al usuario en
IAM. Si la cuenta o el usuario actual es el concesionario, también requiere el permiso OBS
OperateAccess. Pongase en contacto con su parte delegada para obtener autorizacion. Para
obtener mas informacion, consulte Delegacion de cuentas.

/\ ATENCION

® Para acceder a OBS, necesita obtener un par de claves de acceso temporal y un token
de seguridad usando una delegacion.

® DEW no es un servicio global y KMS es un subservicio del mismo, por lo que el permiso
KMS Administrator debe configurarse para la region donde se encuentra el bucket.

® La informacion de la delegacion se almacena en IAM. La configuracion tiene efecto
aproximadamente 15 minutos después de que se complete la configuracion.

19.4 ;Qué tecnologias de cifrado puedo utilizar para cifrar
datos en OBS?

Antes de cargar sus datos a OBS, puede cifrar los datos para garantizar la seguridad durante la
transmision y el almacenamiento. OBS soporta varias tecnologias de encriptacion utilizadas
en los clientes.

OBS le permite cifrar objetos con encriptacion del lado del servidor para que los objetos se
puedan almacenar de forma segura en OBS.

Los objetos que se van a cargar se pueden cifrar mediante SSE-KMS. Debe crear una clave
usando KMS o usar la clave predeterminada proporcionada por KMS. Luego, puede utilizar la
clave de KMS para realizar la encriptacion del lado del servidor al cargar objetos a OBS.
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Una vez habilitada la encriptacion del lado del servidor, los objetos que se cargaran se
encriptaran y almacenaran en el servidor. Cuando se descargan objetos, se descifraran primero
en el servidor y luego se le devolveran en texto plano.

OBS proporciona SSE-KMS, SSE-OBS y SSE-C que se pueden configurar invocando a las
API. Con SSE-C, OBS utiliza las claves proporcionadas por el cliente y sus valores MDS5 para
la encriptacion del lado del servidor.

19.5 ;Encriptacion del lado del servidor de OBS cifrara mis
objetos existentes que no estan cifrados?

No. OBS cifra solo los objetos que se cargan después de que la configuracion de encriptacion
del lado del servidor sea efectiva. Si desea cifrar objetos existentes, eliminelos y carguelos de
nuevo.

19.6 ;Se me facturara la encriptaciéon proporcionada por la
encriptacion del lado del servidor de OBS?

Al utilizar SSE-KMS, se le facturan las solicitudes de almacenamiento y de clave de KMS.
Al usar SSE-OBS y SSE-C, solo se le factura el almacenamiento.

Para obtener informacién sobre la facturacion de las solicitudes de clave KMS, consulte
.Como se carga DEW?

Para obtener informacion sobre la facturacion del almacenamiento, consulte Espacio de
almacenamiento.

19.7 ;OBS SSE-KMS permite el acceso an6nimo?

No. Los usuarios anénimos no tienen acceso a KMS, por lo que SSE-KMS no permite el
acceso anénimo.

19.8 ;Se requieren permisos adicionales cuando comparto
un objeto con SSE-OBS encriptado?

No. Puede compartir directamente un objeto con SSE-OBS encriptado. No se requieren
permisos adicionales.
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