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1 什么是区域和可用区

通常用区域和可用区来描述数据中心的位置，您可以在特定的区域、可用区创建资
源。

● 区域（Region）指物理的数据中心。每个区域完全独立，这样可以实现最大程度
的容错能力和稳定性。资源创建成功后不能更换区域。

● 可用区（AZ，Availability Zone）是同一区域内，电力和网络互相隔离的物理区
域，一个可用区不受其他可用区故障的影响。一个区域内可以有多个可用区，不
同可用区之间物理隔离，但内网互通，既保障了可用区的独立性，又提供了低
价、低时延的网络连接。

图 1-1 区域和可用区

目前，华为云已在全球多个地域开放云服务，您可以根据需求选择适合自己的区域和
可用区。更多信息请参见华为云全球站点。
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2 什么是项目

云的每个区域默认对应一个项目，这个项目由系统预置，用来隔离物理区域间的资源
（计算资源、存储资源和网络资源），以区域默认单位为项目进行授权，IAM用户可
以访问您账号中该区域的所有资源。

如果您希望进行更加精细的权限控制，可以在区域默认的项目中创建子项目，并在子
项目中购买资源，然后以子项目为单位进行授权，使得IAM用户仅能访问特定子项目
中的资源，使得资源的权限控制更加精确。

说明

项目中的资源不能转移。
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3 什么是 Ray

概念

Ray是一种用于构建和运行分布式应用程序的开源框架，由加州大学伯克利分校
RISELab开发。它旨在简化机器学习（Machine Learning，ML）工作负载的分布式计
算，并支持复杂的任务图（Task Graphs），这使得开发者可以编写并行或分布式程
序，这些程序能够高效地利用集群中的所有可用资源。

Ray提供了一个简单易用的API来实现任务的并行化和分布式执行，允许用户将Python
函数转换为远程过程调用（Remote Procedure Calls，RPCs），从而可以在多个节点
上并发执行。此外，Ray还引入了动态任务图的概念，这使得它可以处理需要灵活调度
的工作负载，例如强化学习、超参数调整和其他迭代式算法。

通过提供对分布式计算的支持，Ray促进了更快的模型训练和更有效的资源使用，对于
那些希望在多台机器上扩展其应用的研究人员和工程师来说，是一个强有力的工具。
同时，Ray生态系统还包括一些高级库，例如Ray Tune（用于超参数调整）、RLlib
（用于强化学习）、Ray Serve（用于模型服务）等，以满足不同场景下的需求。

应用场景

Ray作为一个分布式机器学习计算框架，常用于模型训练，模型微调等场景，可以通过
Ray提供的并行计算能力，大幅提升运算效率。
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