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1 使用前必读

1.1 概述
数字内容生产线服务（MetaStudio），提供数字人的生成、视觉驱动、语音驱动、实
时渲染等能力，快速为行业提供虚拟视频制作、主播推流等虚拟视频服务，适用于教
育课件、电商带货、社交文娱等场景。

您可以使用本文档提供的API对华为云MetaStudio服务进行相关操作，如数字人照片建
模等。支持的全部操作请参见API概览。

在调用华为云MetaStudio服务的API之前，请确保已经充分了解华为云MetaStudio服
务的相关概念。

1.2 调用说明
MetaStudio服务提供了REST（Representational State Transfer）风格API，支持您通
过HTTPS请求调用，调用方法请参见如何调用API。

1.3 终端节点
终端节点即调用API的请求地址，不同服务不同区域的终端节点不同，MetaStudio的终
端节点如表1-1所示。您也可以从地区和终端节点中查询服务的终端节点。

表 1-1 MetaStudio 的终端节点

区域名称 区域 终端节点（Endpoint）

华东-上海
一

cn-east-3 metastudio.cn-east-3.myhuaweicloud.com

华北-北京
四

cn-north-4 metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com
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终端节点（Endpoint）即调用API的请求地址，不同服务不同区域的终端节点不同，您
可以从地区和终端节点中查询所有服务的终端节点。

1.4 配置用户信息
使用MetaStudio之前需配置用户信息，请您提交工单，并附上账号信息（projectId）
联系华为云技术工程师为您配置相关账号的白名单。

1.5 约束与限制
华为云MetaStudio服务设置了API流量控制，避免出现短时间内重复调用API，服务中
断的情况。API流控限制说明如表1-2所示。

表 1-2 API 流控限制

接口分类 接口名称 单租户接口
流控

（华北-北京
四）

单租户接口流
控

（华东-上海
一）

单租户接口
流控

（亚太-新加
坡）

数字资产管理 创建资产 10次/秒 5次/秒 5次/秒

查询资产列表 20次/秒 10次/秒 10次/秒

更新资产 10次/秒 5次/秒 5次/秒

删除资产 10次/秒 5次/秒 5次/秒

查询资产详情 20次/秒 10次/秒 10次/秒

恢复被删除的资产 10次/秒 5次/秒 5次/秒

查询资产概要 20次/秒 10次/秒 10次/秒

文件管理 删除文件 10次/秒 5次/秒 5次/秒

创建文件并获取上
传URL

10次/秒 5次/秒 5次/秒

确认文件已上传 10次/秒 5次/秒 5次/秒

视频制作剧本
管理

创建视频制作剧本 10次/秒 5次/秒 5次/秒

查询视频制作剧本
列表

20次/秒 10次/秒 10次/秒

查询视频制作剧本
详情

20次/秒 10次/秒 10次/秒

更新视频制作剧本 10次/秒 5次/秒 5次/秒

删除视频制作剧本 10次/秒 5次/秒 5次/秒

复制视频制作剧本 10次/秒 5次/秒 5次/秒
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接口分类 接口名称 单租户接口
流控

（华北-北京
四）

单租户接口流
控

（华东-上海
一）

单租户接口
流控

（亚太-新加
坡）

数字人视频制
作管理

查询视频制作任务
列表

20次/秒 10次/秒 10次/秒

分身数字人视
频制作管理

创建分身数字人视
频制作任务

5次/秒 3次/秒 3次/秒

查询分身数字人视
频制作任务详情

20次/秒 10次/秒 10次/秒

取消等待中的分身
数字人视频制作任
务

5次/秒 3次/秒 3次/秒

数字人名片制
作管理

创建数字人名片制
作

5次/秒 3次/秒 3次/秒

查询数字人名片制
作任务列表

20次/秒 10次/秒 10次/秒

查询数字人名片制
作任务详情

20次/秒 10次/秒 10次/秒

更新数字人名片制
作

5次/秒 3次/秒 3次/秒

删除数字人名片制
作任务

5次/秒 3次/秒 3次/秒

照片数字人视
频制作管理

创建照片分身数字
人视频制作任务

5次/秒 3次/秒 3次/秒

查询照片分身数字
人视频制作任务详
情

20次/秒 10次/秒 10次/秒

取消等待中的照片
分身数字人视频制
作任务

5次/秒 3次/秒 3次/秒

创建照片检测任务 5次/秒 3次/秒 3次/秒

查询照片检测任务
详情

20次/秒 10次/秒 10次/秒

智能直播间管
理

创建智能直播间 5次/秒 3次/秒 3次/秒

查询智能直播间列
表

20次/秒 10次/秒 10次/秒

查询智能直播剧本
详情

20次/秒 10次/秒 10次/秒
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接口分类 接口名称 单租户接口
流控

（华北-北京
四）

单租户接口流
控

（华东-上海
一）

单租户接口
流控

（亚太-新加
坡）

更新智能直播间信
息

5次/秒 3次/秒 3次/秒

删除智能直播间 4次/秒 3次/秒 3次/秒

创建智能直播间互
动规则库

4次/秒 3次/秒 3次/秒

查询智能直播间互
动规则库列表

20次/秒 10次/秒 10次/秒

更新智能直播间互
动规则库

4次/秒 3次/秒 3次/秒

删除智能直播间互
动规则库

4次/秒 3次/秒 3次/秒

检测音色与文本的
语言一致性

4次/秒 3次/秒 3次/秒

直播任务管理 启动数字人智能直
播任务

4次/秒 3次/秒 3次/秒

查询数字人智能直
播任务列表

20次/秒 10次/秒 10次/秒

查询数字人智能直
播任务详情

20次/秒 10次/秒 10次/秒

结束数字人智能直
播任务

4次/秒 3次/秒 3次/秒

控制数字人直播过
程

4次/秒 3次/秒 3次/秒

上报直播间事件 4次/秒 3次/秒 3次/秒

智能交互数字
人对话管理

创建智能交互对话 5次/秒 3次/秒 -

查询智能交互对话
列表

20次/秒 10次/秒 -

查询智能交互对话
详情

20次/秒 10次/秒 -

更新智能交互对话
信息

5次/秒 3次/秒 -

删除智能交互对话 5次/秒 3次/秒 -

智能交互数字
人对话任务管
理

创建对话链接 5次/秒 3次/秒 -

数字内容生产线
API 参考 1 使用前必读
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接口分类 接口名称 单租户接口
流控

（华北-北京
四）

单租户接口流
控

（华东-上海
一）

单租户接口
流控

（亚太-新加
坡）

启动数字人智能交
互任务

5次/秒 3次/秒 -

结束数字人智能交
互任务

5次/秒 3次/秒 -

查询数字人智能交
互任务

20次/秒 10次/秒 -

智能交互数字
人应用管理

创建应用 5次/秒 3次/秒 -

查询应用列表 20次/秒 10次/秒 -

查询应用详情 20次/秒 10次/秒 -

修改应用 5次/秒 3次/秒 -

删除应用 5次/秒 3次/秒 -

智能交互数字
人鉴权码管理

创建一次性鉴权码 20次/秒 10次/秒 -

智能交互数字
人激活码管理

创建激活码 5次/秒 3次/秒 -

查询激活码列表 20次/秒 10次/秒 -

查询激活码详情 20次/秒 10次/秒 -

修改激活码 5次/秒 3次/秒 -

重置激活码 5次/秒 3次/秒 -

删除激活码 5次/秒 3次/秒 -

分身形象制作
管理

创建分身数字人模
型训练任务

10次/秒 3次/秒 3次/秒

查询分身数字人模
型训练任务列表

20次/秒 10次/秒 10次/秒

查询分身数字人模
型训练任务详情

20次/秒 10次/秒 10次/秒

删除分身数字人模
型训练任务

10次/秒 3次/秒 3次/秒

更新分身数字人模
型训练任务

10次/秒 3次/秒 3次/秒

租户执行分身数字
人模型训练任务命
令

10次/秒 3次/秒 3次/秒

数字内容生产线
API 参考 1 使用前必读
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接口分类 接口名称 单租户接口
流控

（华北-北京
四）

单租户接口流
控

（华东-上海
一）

单租户接口
流控

（亚太-新加
坡）

声音制作任务
管理

创建基础版语音训
练任务

10次/秒 3次/秒 3次/秒

创建进阶版语音训
练任务

10次/秒 3次/秒 3次/秒

创建高级版语音训
练任务

10次/秒 3次/秒 3次/秒

查询语音训练任务
列表

20次/秒 10次/秒 10次/秒

提交语音训练任务 10次/秒 3次/秒 3次/秒

查询语音训练任务
详情

20次/秒 10次/秒 10次/秒

删除语音训练任务 10次/秒 3次/秒 3次/秒

获取语音文件上传
地址

20次/秒 10次/秒 10次/秒

获取语音训练任务
审核结果

20次/秒 10次/秒 10次/秒

确认在线录音结果 10次/秒 3次/秒 3次/秒

获取在线录音确认
结果

20次/秒 10次/秒 10次/秒

语音合成管理 创建TTS试听任务 5次/秒 3次/秒 3次/秒

获取TTS试听文件 20次/秒 10次/秒 10次/秒

3D数字人风
格管理

查询数字人风格列
表

20次/秒 10次/秒 -

3D数字人风
格化照片建模

创建照片建模任务 2次/秒 2次/秒 -

照片建模任务列表
查询

20次/秒 10次/秒 -

照片建模任务详情
查询

20次/秒 10次/秒 -

基于图片URL创建
照片建模任务

2次/秒 2次/秒 -

3D数字人语
音驱动

创建语音驱动任务 2次/秒 2次/秒 -

获取语音驱动任务
列表

20次/秒 10次/秒 -

数字内容生产线
API 参考 1 使用前必读
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接口分类 接口名称 单租户接口
流控

（华北-北京
四）

单租户接口流
控

（华东-上海
一）

单租户接口
流控

（亚太-新加
坡）

创建语音驱动表情
动画任务

2次/秒 2次/秒 -

获取语音驱动表情
数据

20次/秒 10次/秒 -

获取语音驱动数据 20次/秒 10次/秒 -

3D数字人视
频驱动

创建视频驱动任务 2次/秒 2次/秒 -

查询视频驱动任务
列表

20次/秒 10次/秒 -

查询视频驱动任务
详情

20次/秒 10次/秒 -

停止视频驱动任务 2次/秒 2次/秒 -

控制数字人驱动 2次/秒 2次/秒 -

 

1.6 基本概念
● 账号

用户注册时的账号，账号对其所拥有的资源及云服务具有完全的访问权限，可以
重置用户密码、分配用户权限等。由于账号是付费主体，为了确保账号安全，建
议您不要直接使用账号进行日常管理工作，而是创建用户并使用创建的用户进行
日常管理工作。

● 用户

由账号在IAM中创建的用户，是云服务的使用人员，具有身份凭证（密码和访问
密钥）。

在我的凭证下，您可以查看账号ID和用户ID。通常在调用API的鉴权过程中，您需
要用到账号、用户和密码等信息。

● 区域

指云资源所在的物理位置，同一区域内可用区间内网互通，不同区域间内网不互
通。通过在不同地区创建云资源，可以将应用程序设计的更接近特定客户的要
求，或满足不同地区的法律或其他要求。

● 可用区

一个可用区是一个或多个物理数据中心的集合，有独立的风火水电，AZ内逻辑上
再将计算、网络、存储等资源划分成多个集群。一个Region中的多个AZ间通过高
速光纤相连，以满足用户跨AZ构建高可用性系统的需求。

● 项目

区域默认对应一个项目，这个项目由系统预置，用来隔离物理区域间的资源（计
算资源、存储资源和网络资源），以默认项目为单位进行授权，用户可以访问您
账号中该区域的所有资源。如果您希望进行更加精细的权限控制，可以在区域默

数字内容生产线
API 参考 1 使用前必读
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认的项目中创建子项目，并在子项目中购买资源，然后以子项目为单位进行授
权，使得用户仅能访问特定子项目中资源，使得资源的权限控制更加精确。

图 1-1 项目隔离模型

数字内容生产线
API 参考 1 使用前必读
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2 API 概览

华为云MetaStudio服务对应的接口列表如下所示，在调用API前，您需要先获取用户
Token，Token可以用于调用其他API时鉴权，具体如何调用API请参考应用示例。

数字资产管理

表 2-1 数字资产管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/digital-assets 创建资产

GET /v1/{project_id}/digital-assets 查询资产列表

PUT /v1/{project_id}/digital-assets/{asset_id} 更新资产

DELETE /v1/{project_id}/digital-assets/
{asset_id}

删除资产

GET /v1/{project_id}/digital-assets/{asset_id} 查询资产详情

POST /v1/{project_id}/digital-assets/
{asset_id}/restore

恢复被删除的资产

POST /v1/{project_id}/digital-assets/
summarys

查询资产概要

GET /v1/{project_id}/digital-assets/
{asset_id}/replication-info

查询资产复制信息

POST /v1/{project_id}/digital-assets-by-
replication-info

复制资产

 

数字内容生产线
API 参考 2 API 概览
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文件管理

表 2-2 文件管理接口

接口 说明

DELETE /v1/{project_id}/files/{file_id} 删除文件

POST /v1/{project_id}/files 创建文件并获取上传URL

POST /v1/{project_id}/files/{file_id}/
complete

确认文件已上传

 

视频制作剧本管理

表 2-3 视频制作剧本管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/digital-human-video-
scripts

创建视频制作剧本

GET /v1/{project_id}/digital-human-video-
scripts

查询视频制作剧本列表

GET /v1/{project_id}/digital-human-video-
scripts/{script_id}

查询视频制作剧本详情

PUT /v1/{project_id}/digital-human-video-
scripts/{script_id}

更新视频制作剧本

DELETE /v1/{project_id}/digital-human-
video-scripts/{script_id}

删除视频制作剧本

POST /v1/{project_id}/digital-human-video-
scripts/{script_id}/copy

复制视频制作剧本

 

数字人视频制作管理

表 2-4 数字人视频制作管理接口

接口 说明

GET /v1/{project_id}/digital-human-videos 查询视频制作任务列表

 

数字内容生产线
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文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 10



分身数字人视频制作管理

表 2-5 分身数字人视频制作管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/2d-digital-human-
videos

创建分身数字人视频制作任务

GET /v1/{project_id}/2d-digital-human-
videos/{job_id}

查询分身数字人视频制作任务详情

POST /v1/{project_id}/2d-digital-human-
videos/{job_id}/cancel

取消等待中的分身数字人视频制作
任务

 

数字人名片制作管理

表 2-6 数字人名片制作管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/digital-human-
business-cards

创建数字人名片制作

GET /v1/{project_id}/digital-human-
business-cards

查询数字人名片制作任务列表

GET /v1/{project_id}/digital-human-
business-cards/{job_id}

查询数字人名片制作任务详情

PUT /v1/{project_id}/digital-human-
business-cards/{job_id}

更新数字人名片制作

DELETE /v1/{project_id}/digital-human-
business-cards/{job_id}

删除数字人名片制作任务

 

照片数字人视频制作管理

表 2-7 照片数字人视频制作管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/photo-digital-
human-videos

创建照片分身数字人视频制作任务

GET /v1/{project_id}/photo-digital-human-
videos/{job_id}

查询照片分身数字人视频制作任务
详情

POST /v1/{project_id}/photo-digital-
human-videos/{job_id}/cancel

取消等待中的照片分身数字人视频
制作任务

数字内容生产线
API 参考 2 API 概览

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 11



接口 说明

POST /v1/{project_id}/photo-detection 创建照片检测任务

GET /v1/{project_id}/photo-detection/
{job_id}

查询照片检测任务详情

 

智能直播间管理

表 2-8 智能直播间管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms 创建智能直播间

GET /v1/{project_id}/smart-live-rooms 查询智能直播间列表

GET /v1/{project_id}/smart-live-rooms/
{room_id}

查询智能直播剧本详情

PUT /v1/{project_id}/smart-live-rooms/
{room_id}

更新智能直播间信息

DELETE /v1/{project_id}/smart-live-rooms/
{room_id}

删除智能直播间

POST /v1/{project_id}/smart-live-
interaction-rule-groups

创建智能直播间互动规则库

GET /v1/{project_id}/smart-live-interaction-
rule-groups

查询智能直播间互动规则库列表

PUT /v1/{project_id}/smart-live-interaction-
rule-groups/{group_id}

更新智能直播间互动规则库

DELETE /v1/{project_id}/smart-live-
interaction-rule-groups/{group_id}

删除智能直播间互动规则库

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms-
scripts/language-check

检测音色与文本的语言一致性

 

直播任务管理

表 2-9 直播任务管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms/
{room_id}/smart-live-jobs

启动数字人智能直播任务

GET /v1/{project_id}/smart-live-rooms/
{room_id}/smart-live-jobs

查询数字人智能直播任务列表

数字内容生产线
API 参考 2 API 概览
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接口 说明

GET /v1/{project_id}/smart-live-rooms/
{room_id}/smart-live-jobs/{job_id}

查询数字人智能直播任务详情

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms/
{room_id}/smart-live-jobs/{job_id}/stop

结束数字人智能直播任务

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms/
{room_id}/smart-live-jobs/{job_id}/
command

控制数字人直播过程

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms/
{room_id}/smart-live-jobs/{job_id}/live-
event-report

上报直播间事件

 

智能交互数字人对话管理

表 2-10 智能交互数字人对话管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/smart-chat-rooms 创建智能交互对话

GET /v1/{project_id}/smart-chat-rooms 查询智能交互对话列表

GET /v1/{project_id}/smart-chat-rooms/
{room_id}

查询智能交互对话详情

PUT /v1/{project_id}/smart-chat-rooms/
{room_id}

更新智能交互对话信息

DELETE /v1/{project_id}/smart-chat-rooms/
{room_id}

删除智能交互对话

 

智能交互数字人对话任务管理

表 2-11 智能交互数字人对话任务管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/
create-dialog-url

创建对话链接

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/
smart-chat-rooms/{room_id}/smart-chat-
jobs

启动数字人智能交互任务

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/
smart-chat-rooms/{room_id}/smart-chat-
jobs/{job_id}/stop

结束数字人智能交互任务

数字内容生产线
API 参考 2 API 概览
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接口 说明

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/
smart-chat-rooms/{room_id}/smart-chat-
jobs/{job_id}/state

查询数字人智能交互任务

 

智能交互数字人应用管理

表 2-12 智能交互数字人应用管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/
robot

创建应用

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/
robot

查询应用列表

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/
robot/{robot_id}

查询应用详情

PUT /v1/{project_id}/digital-human-chat/
robot/{robot_id}

修改应用

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/
robot/delete

删除应用

 

智能交互数字人鉴权码管理

表 2-13 智能交互数字人鉴权码管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/
once-code

创建一次性鉴权码

 

智能交互数字人激活码管理

表 2-14 智能交互数字人激活码管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/
active-code

创建激活码

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/
active-code

查询激活码列表

数字内容生产线
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接口 说明

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/
active-code/{active_code_id}

查询激活码详情

PUT /v1/{project_id}/digital-human-chat/
active-code/{active_code_id}

修改激活码

PUT /v1/{project_id}/digital-human-chat/
active-code/{active_code_id}/reset

重置激活码

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/
active-code/delete

删除激活码

 

分身形象制作管理

表 2-15 分身形象制作管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/digital-human-
training-manage/user/jobs

创建分身数字人模型训练任务

GET /v1/{project_id}/digital-human-
training-manage/user/jobs

查询分身数字人模型训练任务列表

GET /v1/{project_id}/digital-human-
training-manage/user/jobs/{job_id}

查询分身数字人模型训练任务详情

DELETE /v1/{project_id}/digital-human-
training-manage/user/jobs/{job_id}

删除分身数字人模型训练任务

PUT /v1/{project_id}/digital-human-
training-manage/user/jobs/{job_id}

更新分身数字人模型训练任务

POST /v1/{project_id}/digital-human-
training-manage/user/jobs/{job_id}/
command

租户执行分身数字人模型训练任务
命令

 

声音制作任务管理

表 2-16 声音制作任务管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/basic-jobs

创建基础版语音训练任务

POST /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/middle-jobs

创建进阶版语音训练任务

数字内容生产线
API 参考 2 API 概览
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接口 说明

POST /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/advance-jobs

创建高级版语音训练任务

GET /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/jobs

查询语音训练任务列表

POST /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/jobs/{job_id}

提交语音训练任务

GET /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/jobs/{job_id}

查询语音训练任务详情

DELETE /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/jobs/{job_id}

删除语音训练任务

GET /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/jobs/{job_id}/uploading-
address-url

获取语音文件上传地址

GET /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/jobs/{job_id}/audit-result

获取语音训练任务审核结果

POST /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/training-segment

确认在线录音结果

GET /v1/{project_id}/voice-training-
manage/user/training-segment

获取在线录音确认结果

 

语音合成管理

表 2-17 语音合成管理接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/ttsc/audition 创建TTS试听任务

GET /v1/{project_id}/ttsc/audition-file/
{job_id}

获取TTS试听文件

 

3D 数字人风格管理

表 2-18 3D 数字人风格管理接口

接口 说明

GET /v1/{project_id}/styles 查询数字人风格列表
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3D 数字人风格化照片建模

表 2-19 3D 数字人风格化照片建模接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/digital-human/
stylized/picture-modelings

创建照片建模任务

GET /v1/{project_id}/digital-human/
stylized/picture-modelings

照片建模任务列表查询

GET /v1/{project_id}/digital-human/
stylized/picture-modelings/{job_id}

照片建模任务详情查询

POST /v1/{project_id}/digital-human/
stylized/picture-modelings-by-url

基于图片URL创建照片建模任务

 

3D 数字人语音驱动

表 2-20 3D 数字人语音驱动接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/ttsa-jobs 创建语音驱动任务

GET /v1/{project_id}/ttsa-jobs 获取语音驱动任务列表

POST /v1/{project_id}/ttsa/fas 创建语音驱动表情动画任务

GET /v1/{project_id}/fas-jobs/{job_id} 获取语音驱动表情数据

GET /v1/{project_id}/ttsa-jobs/{job_id} 获取语音驱动数据

 

3D 数字人视频驱动

表 2-21 3D 数字人视频驱动接口

接口 说明

POST /v1/{project_id}/video-motion-
capture-jobs

创建视频驱动任务

GET /v1/{project_id}/video-motion-capture-
jobs

查询视频驱动任务列表

GET /v1/{project_id}/video-motion-capture-
jobs/{job_id}

查询视频驱动任务详情

POST /v1/{project_id}/video-motion-
capture-jobs/{job_id}/finish

停止视频驱动任务

数字内容生产线
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接口 说明

POST /v1/{project_id}/video-motion-
capture-jobs/{job_id}/command

控制数字人驱动
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3 如何调用 API

3.1 构造请求
本节介绍REST API请求的组成，并以调用IAM服务的获取用户Token获取用户Token来
说明如何调用API，该API获取用户的Token，Token可以用于调用其他API时鉴权。

您还可以通过这个视频教程了解如何构造请求调用API：https://
bbs.huaweicloud.com/videos/102987。

请求 URI

请求URI由如下部分组成：

{URI-scheme}://{Endpoint}/{resource-path}?{query-string}

尽管请求URI包含在请求消息头中，但大多数语言或框架都要求您从请求消息中单独传
递它，所以在此单独强调。

表 3-1 URI 中的参数说明

参数 描述

URI-scheme 表示用于传输请求的协议，当前所有API均采用HTTPS协议。

Endpoint 指定承载REST服务端点的服务器域名或IP，不同服务不同区域的
Endpoint不同，您可以从管理员处地区和终端节点获取。

例如IAM服务在“华北-北京四”区域的Endpoint为“iam.cn-
north-4.myhuaweicloud.com”。

resource-path 资源路径，即API访问路径。从具体API的URI模块获取，例如“获
取用户Token”API的resource-path为“/v3/auth/tokens”。

query-string 查询参数，是可选部分，并不是每个API都有查询参数。查询参数
前面需要带一个“?”，形式为“参数名=参数取值”，例如“?
limit=10”，表示查询不超过10条数据。
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例如您需要获取IAM在“华北-北京四”区域的Token，则需使用“华北-北京四”区域
的Endpoint（iam.cn-north-4.myhuaweicloud.com），并在获取用户Token的URI部
分找到resource-path（/v3/auth/tokens），拼接起来如下所示。

https://iam.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v3/auth/tokens

图 3-1 URI 示意图

说明

为方便查看，在每个具体API的URI部分，只给出resource-path部分，并将请求方法写在一起。
这是因为URI-scheme都是HTTPS，而Endpoint在同一个区域也相同，所以简洁起见将这两部分
省略。

请求方法

HTTP请求方法（也称为操作或动词），它告诉服务您正在请求什么类型的操作。

表 3-2 HTTP 方法

方法 说明

GET 请求服务器返回指定资源。

PUT 请求服务器更新指定资源。

POST 请求服务器新增资源或执行特殊操作。

DELETE 请求服务器删除指定资源，如删除对象等。

HEAD 请求服务器资源头部。

PATCH 请求服务器更新资源的部分内容。

当资源不存在的时候，PATCH可能会去创建一个新的资
源。

 

在获取用户Token获取用户Token的URI部分，您可以看到其请求方法为“POST”，则
其请求为：

POST https://iam.cn-north-1.myhuaweicloud.com/v3/auth/tokens
POST https://{{endpoint}}/v3/auth/tokens

请求消息头

附加请求头字段，如指定的URI和HTTP方法所要求的字段。例如定义消息体类型的请
求头“Content-Type”，请求鉴权信息等。

详细的公共请求消息头字段请参见表3-3。
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表 3-3 公共请求消息头

名称 描述 是否必选 示例

Host 请求的服务器信
息，从服务API的
URL中获取。值为
hostname[:port]。
端口缺省时使用默
认的端口，https的
默认端口为443。

否

使用AK/SK认
证时该字段必
选。

code.test.com
or
code.test.com:443

Content-Type 消息体的类型（格
式）。推荐用户使
用默认值
application/json，
有其他取值时会在
具体接口中专门说
明。

是 application/json

Content-
Length

请求body长度，单
位为Byte。

否 3495

X-Project-Id project id，项目编
号。请参考获取项
目ID章节获取项目
编号。

否

如果是专属云
场景采用
AK/SK认证方
式的接口请
求，或者多
project场景采
用AK/SK认证
的接口请求，
则该字段必
选。

e9993fc787d94b6c886cb
aa340f9c0f4

X-Auth-Token 用户Token。
用户Token也就是调
用获取用户Token获
取用户Token接口的
响应值，该接口是
唯一不需要认证的
接口。

请求响应成功后在
响应消息头
（Headers）中包含
的“X-Subject-
Token”的值即为
Token值。

否

使用Token认
证时该字段必
选。

注：以下仅为Token示例片
段。

MIIPAgYJKoZIhvcNAQcCo
...ggg1BBIINPXsidG9rZ
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说明

API同时支持使用AK/SK认证，AK/SK认证使用SDK对请求进行签名，签名过程会自动往请求中添
加Authorization（签名认证信息）和X-Sdk-Date（请求发送的时间）请求头。

AK/SK认证的详细说明请参见认证鉴权的“AK/SK认证”。

对于获取用户Token获取用户Token接口，由于不需要认证，所以只添加“Content-
Type”即可，添加消息头后的请求如下所示。

POST https://iam.cn-north-1.myhuaweicloud.com/v3/auth/tokens
Content-Type: application/json
POST https://{{endpoint}}/v3/auth/tokens
Content-Type: application/json

请求消息体（可选）

该部分可选。请求消息体通常以结构化格式（如JSON或XML）发出，与请求消息头中
Content-Type对应，传递除请求消息头之外的内容。若请求消息体中的参数支持中
文，则中文字符必须为UTF-8编码。

每个接口的请求消息体内容不同，也并不是每个接口都需要有请求消息体（或者说消
息体为空），GET、DELETE操作类型的接口就不需要消息体，消息体具体内容需要根
据具体接口而定。

对于获取用户Token获取用户Token接口，您可以从接口的请求部分看到所需的请求参
数及参数说明。将消息体加入后的请求如下所示，加粗的斜体字段需要根据实际值填
写，其中username为用户名，domainname为用户所属的账号账号名称，
$ADMIN_PASS表示用户登录密码，xxxxxxxxxxxxxxxxxx为project的名称，如“cn-
north-1”，您可以从管理员处地区和终端节点获取。

说明

scope参数定义了Token的作用域，下面示例中获取的Token仅能访问project下的资源。您还可
以设置Token的作用域为某个账号下所有资源或账号的某个project下的资源，详细定义请参见获
取用户Token获取用户Token。

POST https://iam.cn-north-1.myhuaweicloud.com/v3/auth/tokens
POST https://{{endpoint}}/v3/auth/tokens
Content-Type: application/json

{
    "auth": {
        "identity": {
            "methods": [
                "password"
            ],
            "password": {
                "user": {
                    "name": "username",
                    "password": $ADMIN_PASS,     //建议在配置文件或者环境变量中密文存放，使用时解密，确保安
全
                    "domain": {
                        "name": "domainname"
                    }
                }
            }
        },
        "scope": {
            "project": {
                "name": "xxxxxxxxxxxxxxxxxx"
            }
        }
    }
}
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到这里为止这个请求需要的内容就具备齐全了，您可以使用curl、Postman或直接编
写代码等方式发送请求调用API。对于获取用户Token接口，返回的响应消息头中的
“X-Subject-Token”就是需要获取的用户Token。有了Token之后，您就可以使用
Token认证调用其他API。

3.2 认证鉴权
调用接口有如下两种认证方式，您可以选择其中一种进行认证鉴权。

● Token认证：通过Token认证调用请求。

● AK/SK认证：通过AK（Access Key ID）/SK（Secret Access Key）加密调用请求。
推荐使用AK/SK认证，其安全性比Token认证要高。

Token 认证

说明

Token的有效期为24小时，需要使用一个Token鉴权时，可以先缓存起来，避免频繁调用。

Token在计算机系统中代表令牌（临时）的意思，拥有Token就代表拥有某种权限。
Token认证就是在调用API的时候将Token加到请求消息头中，从而通过身份认证，获
得操作API的权限。Token可通过调用获取用户Token获取用户Token接口获取。

调用本服务API需要项目级别的Token，即调用获取用户Token获取用户Token接口时，
请求body中auth.scope的取值需要选择project，如下所示。

{
    "auth": {
        "identity": {
            "methods": [
                "password"
            ],
            "password": {
                "user": {
                    "name": "username",   //IAM用户名
                    "password": $ADMIN_PASS,  //IAM用户密码，建议在配置文件或者环境变量中密文存放，使用时
解密，确保安全
                    "domain": {
                        "name": "domainname"  //IAM用户所属账号账号名
                    }
                }
            }
        },
        "scope": {
            "project": {
                "name": "xxxxxxxx"    //项目名称
            }
        }
    }
}

获取Token后，再调用其他接口时，您需要在请求消息头中添加“X-Auth-Token”，
其值即为Token。例如Token值为“ABCDEFJ....”，则调用接口时将“X-Auth-Token:
ABCDEFJ....”加到请求消息头即可，如下所示。

POST https://iam.cn-north-1.myhuaweicloud.com/v3/auth/projects
POST https://{{endpoint}}/v3/auth/projects
Content-Type: application/json
X-Auth-Token: ABCDEFJ....

您还可以通过这个视频教程了解如何使用Token认证：https://
bbs.huaweicloud.com/videos/101333。
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AK/SK 认证

说明

AK/SK签名认证方式仅支持消息体大小在12MB以内，12MB以上的请求请使用Token认证。

AK/SK认证就是使用AK/SK对请求进行签名，在请求时将签名信息添加到消息头，从而
通过身份认证。

● AK（Access Key ID）：访问密钥ID。与私有访问密钥关联的唯一标识符；访问密
钥ID和私有访问密钥一起使用，对请求进行加密签名。

● SK（Secret Access Key）：私有访问密钥。与访问密钥ID结合使用，对请求进行
加密签名，可标识发送方，并防止请求被修改。

使用AK/SK认证时，您可以基于签名算法使用AK/SK对请求进行签名，也可以使用专门
的签名SDK对请求进行签名。详细的签名方法和SDK使用方法请参见API签名指南。

说明

签名SDK只提供签名功能，与服务提供的SDK不同，使用时请注意。

AK/SK 认证

通过使用Access Key ID（AK）/Secret Access Key（SK）加密的方法来验证某个请求
发送者身份。当您使用AK/SK认证方式完成认证鉴权时，需要通过请求签名流程获取
签名并增加到业务接口请求消息头。

说明

AK（Access Key ID）：访问密钥ID。与私有访问密钥关联的唯一标识符；访问密钥ID和私有访
问密钥一起使用，对请求进行加密签名。

SK（Secret Access Key）：私有访问密钥。与访问密钥ID结合使用，对请求进行加密签名，可
标识发送方，并防止请求被修改。

以下结合一个Demo来介绍如何对一个请求进行签名，并通过HTTP Client发送一个
HTTPS请求的过程。

Demo下载地址：https://github.com/api-gate-way/SdkDemo

如果您不使用Demo工程，也可以直接下载API网关签名工具在其他工程中引用。

请向管理员获取。

解压下载的压缩包，得到一个jar文件。将解压出来的jar文件引用到依赖路径中。如下
图所示：
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图 3-2 引入 API 网关签名 SDK

步骤1 生成AK/SK。如果已生成过AK/SK，则可跳过步骤1，找到原来已下载的AK/SK文件，
文件名一般为：credentials.csv。

1. 登录管理控制台。

2. 单击用户名，在下拉列表中单击“我的凭证”。

3. 在左侧导航栏单击“访问密钥”。

4. 单击“新增访问密钥”，进入“新增访问密钥”页面。

5. 输入访问密钥信息，单击“确定”。

6. 通过手机短信、邮箱或者虚拟MFA进行验证，输入对应的验证码，单击“确
定”。

说明

如果您在“安全设置>敏感操作”中已开启操作保护，则需要通过手机短信、邮箱或虚拟
MFA进行验证，输入对应的验证码。

在统一身份服务中创建的用户，如果创建时未填写邮箱或者手机号，则只需校验登录密
码。

7. 单击“立即下载”，下载访问密钥。

说明

为防止访问密钥泄露，建议您将其保存到安全的位置。

步骤2 获取示例代码，解压缩。

步骤3 通过import方式将示例工程导入到Eclipse。
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图 3-3 选择已存在的工程

图 3-4 选择解压后的示例代码
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图 3-5 导入成功后工程结构示例

步骤4 对请求进行签名。

签名方法集成在步骤3引入的jar文件中。发送请求前，需要对请求内容进行签名，得到
的签名结果将作为http头部信息一起发送。

Demo代码分成三个类进行演示：

● AccessService:抽象类，将GET/POST/PUT/DELETE归一成access方法。

● Demo:运行入口，模拟用户进行GET/POST/PUT/DELETE请求。

● AccessServiceImpl:实现access方法，具体与API网关通信的代码都在access方法
中。

1. 编辑“Demo.java”文件中的main方法，将以下内容替换为实际获取到的值。

如果调用其他方法，如POST，PUT，DELETE等，请参考对应注释方法。

注意替换 region、serviceName、AK/SK 和 URL，Demo中使用了获取VPC的
URL，请替换为您需要的URL：
URL中project_id获取请参见获取项目ID。
Endpoint请向管理员获取。
//TODO: Replace region with the name of the region in which the service to be accessed is located. 
private static final String region = "";

//TODO: Replace vpc with the name of the service you want to access. For example, ecs, vpc, iam, 
and elb.
private static final String serviceName = "";

public static void main(String[] args) throws UnsupportedEncodingException
{
//TODO: Replace the AK and SK with those obtained on the My Credentials page.
String ak = "ZIRRKMTWP******1WKNKB";
String sk = "Us0mdMNHk******YrRCnW0ecfzl";

//TODO: To specify a project ID (multi-project scenarios), add the X-Project-Id header.
//TODO: To access a global service, such as IAM, DNS, CDN, and TMS, add the X-Domain-Id header to 
specify an account ID.
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//TODO: To add a header, find "Add special headers" in the AccessServiceImple.java file.

//TODO: Test the API
String url = "https://{Endpoint}/v1/{project_id}/vpcs";
get(ak, sk, url);

//TODO: When creating a VPC, replace {project_id} in postUrl with the actual value.
//String postUrl = "https://serviceEndpoint/v1/{project_id}/cloudservers";
//String postbody ="{\"vpc\": {\"name\": \"vpc\",\"cidr\": \"192.168.0.0/16\"}}";
//post(ak, sk, postUrl, postbody);

//TODO: When querying a VPC, replace {project_id} in url with the actual value.
//String url = "https://serviceEndpoint/v1/{project_id}/vpcs/{vpc_id}";
//get(ak, sk, url);

//TODO: When updating a VPC, replace {project_id} and {vpc_id} in putUrl with the actual values.
//String putUrl = "https://serviceEndpoint/v1/{project_id}/vpcs/{vpc_id}";
//String putbody ="{\"vpc\":{\"name\": \"vpc1\",\"cidr\": \"192.168.0.0/16\"}}";
//put(ak, sk, putUrl, putbody);

//TODO: When deleting a VPC, replace {project_id} and {vpc_id} in deleteUrl with the actual values.
//String deleteUrl = "https://serviceEndpoint/v1/{project_id}/vpcs/{vpc_id}";
//delete(ak, sk, deleteUrl);
}

2. 编译与运行接口调用。

在左侧“Package Explorer”中找到“Demo.java”，右键选择“Run AS > Java
Application”并单击“运行”。

可在控制台查看调用日志。

----结束

3.3 返回结果

状态码

请求发送以后，您会收到响应，其中包含状态码、响应消息头和消息体。

状态码是一组从1xx到5xx的数字代码，状态码表示了请求响应的状态，完整的状态码
列表请参见状态码。

对于获取用户Token获取用户Token接口，如果调用后返回状态码为“201”，则表示
请求成功。

响应消息头

对应请求消息头，响应同样也有消息头，如“Content-type”。

对于获取用户Token获取用户Token接口，返回如图3-6所示的消息头，其中“X-
Subject-Token”就是需要获取的用户Token。有了Token之后，您就可以使用Token认
证调用其他API。

说明

建议在配置文件或者环境变量中密文存放，使用时解密，确保安全。
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图 3-6 获取用户 Token 响应消息头

响应消息体（可选）

该部分可选。响应消息体通常以结构化格式（如JSON或XML）返回，与响应消息头中
Content-Type对应，传递除响应消息头之外的内容。

对于获取用户Token获取用户Token接口，返回如下消息体。为篇幅起见，这里只展示
部分内容。

{
    "token": {
        "expires_at": "2019-02-13T06:52:13.855000Z",
        "methods": [
            "password"
        ],
        "catalog": [
            {
                "endpoints": [
                    {
                        "region_id": "az-01",
......

当接口调用出错时，会返回错误码及错误信息说明，错误响应的Body体格式如下所
示。

{
    "error_msg": "The request message format is invalid.",
    "error_code": "IMG.0001"
}

其中，error_code表示错误码，error_msg表示错误描述信息。
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4 应用示例

4.1 示例 1：创建视觉驱动
若您需要进行数字人视觉驱动，可以通过API调用的方式创建视觉驱动任务。

前提条件
● 已获取需要使用MetaStudio服务的终端节点。

● 已获取需要创建视觉驱动所在区域的项目ID，具体获取方法请参见获取项目ID。

总体流程

1. 获取用户Token
2. 启动数字人视觉驱动

3. 采集视频驱动数字人

4. 停止数字人视觉驱动

操作步骤

步骤1 获取用户Token，用于调用MetaStudio接口时进行认证鉴权。

在“我的凭证”页面获取username、password、domainname，调用如下接口获取
Token。详细信息请参见构造请求。

POST https://iam.myhuaweicloud.com/v3/auth/tokens  
Content-Type: application/json  
{  
  "auth": {  
    "identity": {  
      "methods": [  
        "password"  
      ],  
      "password": {  
        "user": {  
          "name": "username", //用户名。  
          "password": "password", //用户登录密码。  
          "domain": {  
            "name": "domainname" //用户所属的账号名。    
          }  
        }  
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      }  
    },  
    "scope": {  
      "project": {  
         "name": "cn-east-3"  //用户所属region，如cn-east-3。  
      }  
    }  
  }  
}

如图4-1所示，红框中的信息为获取用户Token。

图 4-1 获取用户 Token

步骤2 调用启动视觉驱动接口，获取视觉驱动任务。

1. 选择POST请求方法并输入URI。
https://metastudio.cn-east-3.myhuaweicloud.com/v1/{project_id}/video-motion-capture-jobs

2. 请求消息头中增加“X-Auth-Token”，值设置为步骤1中获取的用户Token。
3. Request Body中传入驱动模式和驱动数据输出地址及会话ID，如下：

{
"motion_capture_mode": "AUTO",
"output_info": {
"body_addr": "100.85.133.90:30001",
"face_addr": "100.85.133.90:30002",
"session_id": 3223
}
}

4. 请求响应成功后，返回JobID和视频传输使用的RTC房间信息。
{
"job_id": "e9def8d3262d434eb9c8f07631c265f6",
"rtc_room_info": {
"app_id": "cbu_hmac",
"room_id": "e9def8d3262d434eb9c8f07631c265f6",
"users": [{
"ctime": 1670402765,
"signature": "d6ab5885978cb2a5f0ee4454eb0bcacdb67eb9eba306ff3072bab1b8d62bf2dd",
"user_id": "e9def8d3262d434eb9c8f07631c265f6_capture",
"user_type": "CAPTURE"
}
]
}
}

步骤3 采集视频驱动数字人。
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您可以使用SparkRTC SDK或者自行构造符合SparkRTC协议端侧工具基于上述任务返
回的房间信息，使用CAPTURE类型用户信息加入房间，采集视频驱动数字人。驱动数
据会通过QUIC发送至配置的目标地址。

步骤4 调用停止视觉驱动接口，停止视觉驱动任务。

1. 选择POST请求方法并输入URI，其中job_id为创建任务时返回的job_id。
https://metastudio.cn-east-3.myhuaweicloud.com/v1/{project_id}/video-motion-capture-jobs/
{job_id}/finish

2. 请求消息头中增加“X-Auth-Token”，值设置为步骤1中获取的用户Token。
3. Request Body中无需其他参数。

4. 请求响应成功后，停止视觉驱动任务。

----结束
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5 资产管理

5.1 数字资产管理

5.1.1 创建资产

功能介绍

该接口用于在资产库中添加上传新的媒体资产。可上传的资产类型包括：分身数字人
模型、背景图片、素材图片、素材视频、PPT等。

说明

● 资产类型是IMAGE时，通过system_properties来区分背景图片（BACKGROUND_IMG）、素材图
片（MATERIAL_IMG）。

● 资产类型是VIDEO时，通过system_properties来区分素材视频（MATERIAL_VIDEO）、名片视频
（BUSSINESS_CARD_VIDEO）。

● MetaStudio平台生成的视频，system_properties带CREATED_BY_PLATFORM。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/digital-assets

表 5-1 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 5-2 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 5-3 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

asset_name 是 String 资产名称。

asset_descript
ion

否 String 资产描述。
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参数 是否必选 参数类型 描述

asset_type 是 String 资产类型。

公共资产类型：

● VOICE_MODEL：音色模型
（仅系统管理员可上传，普
通租户仅可查询）

● VIDEO：视频文件

● IMAGE：图片文件

● PPT：幻灯片文件

● MUSIC: 音乐

● AUDIO: 音频

● COMMON_FILE：通用文件

分身数字人资产：

● HUMAN_MODEL_2D: 分身
数字人模型

● BUSINESS_CARD_TEMPLET:
数字人名片模板

3D数字人资产：

● HUMAN_MODEL：3D数字
人模型

● SCENE：场景模型

● ANIMATION：动作动画

● MATERIAL：风格化素材

● NORMAL_MODEL: 普通模
型

asset_owner 否 String 项目ID。
说明

● 仅管理员帐号可设置此参数。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置。

tags 否 Array of
strings

标签列表。

asset_extra_m
eta

否 AssetExtraMe
ta object

资产元数据。根据资产类型选择
其中一个填写。

system_prope
rties

否 Array of
SystemPrope
rty objects

设置系统属性。

shared_config 否 SharedConfig
object

共享配置
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参数 是否必选 参数类型 描述

is_need_gener
ate_cover

否 Boolean 是否需要生成封面。

 

表 5-4 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

表 5-5 AssetExtraMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

human_model
_meta

否 HumanMode
lAssetMeta
object

数字人模型元数据。

voice_model_
meta

否 VoiceModelA
ssetMeta
object

音色模型元数据。

ppt_meta 否 PPTAssetMet
a object

PPT资产元数据信息。

animation_me
ta

否 AnimationAs
setMeta
object

动作动画资产元数据。

scene_meta 否 SceneAssetM
eta object

场景元数据。

material_met
a

否 MaterialAsse
tMeta object

素材元数据。

human_model
_2d_meta

否 HumanMode
l2DAssetMet
a object

分身模型元数据
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表 5-6 HumanModelAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

style_id 否 String 数字人模型风格ID。
● system_male_001：男性风

格01
● system_female_001：女性

风格01
● system_male_002：男性风

格02
● system_female_002：女性

风格02

modeling_typ
e

否 String 数字人模型建模类型。

● UPLOADED：租户上传的模
型

● PICTURE_MODELING：照片
建模生成的模型

● CHARACTER_CUSTOMIZATI
ON_MODELING：捏脸生成
的模型

modeling_job
_id

否 String 建模任务ID。

model_proper
ties

否 HumanMode
lMetaPropert
ies object

记录模型配置信息

components 否 Array of
ComponentIn
fo objects

可替换组件列表。

 

表 5-7 HumanModelMetaProperties

参数 是否必选 参数类型 描述

whole_model_
base_file_id

否 String 当前模型中的WHOLE_MODEL
是基于哪个file_id生成的，如果
当前记录的信息与MAIN文件的
file_id一致，那就认为已经生成
过，无需再进行全模型导出

load_model_fi
le_id

否 String 当前用于加载的file_id信息，若
为空或未匹配到，则使用MAIN
文件
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表 5-8 ComponentInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

component_n
ame

是 String 组件名称。

component_ty
pe

是 String 组件类型。

component_d
esc

否 String 组件描述。

 

表 5-9 VoiceModelAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

order 否 Integer 展示顺序

model_type 否 String 音色资产类型。

● COMMON：通用情感模型

● CLONE：语音克隆模型

sex 否 String 音色性别。

● UNKNOW：中性音色

● MALE：男性音色

● FEMALE：女性音色

默认UNKNOW。

数字内容生产线
API 参考 5 资产管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 38



参数 是否必选 参数类型 描述

language 否 String 音色语言。

● UNKNOW：未知

● CN：中文

● EN：英文

● GER：德语

● fr：法语

● Kr：韩语

● por：葡萄牙语

● JPN：日语

● Ita：意大利语

● ESP：西班牙语

● DBH：东北话

● GT：港台

● GXH：广西话

● HBH：湖北话

● SXH：陕西话

● SCH：四川话

● YY：粤语

● Russian: 俄罗斯语

● Filipino: 菲律宾语

● Dutch: 荷兰语

● Indonesian: 印尼语

● Vietnamese: 越南语

● Arabic: 阿拉伯语

● Turkish: 土耳其语

● Malay: 马来语

● Thai: 泰语

● Finnish: 芬兰语

默认UNKNOW。

speed_ratio 否 Float 语速缩放比例

volume_ratio 否 Float 音量缩放比例

external_voice
_meta

否 ExternalVoice
AssetMeta
object

第三方TTS音色元数据。
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表 5-10 ExternalVoiceAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

provider 是 String 第三方TTS供应商类型。

● XIMALAYA：喜马拉雅TTS
● HUAWEI_EI：EI TTS
● MOBVOI：出门问问TTS

mobvoi_voice
_meta

否 MobvoiVoice
AssetMeta
object

出门问问TTS音色元数据。

 

表 5-11 MobvoiVoiceAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

speaker 是 String 合成音频指定发音人

 

表 5-12 PPTAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

auto_analysis 否 Boolean PPT是否需要自动解析。

ppt_analysis_s
tatus

否 String PPT解析状态。

● INITIALIZE：初始

● WAITING：等待

● CONVERTING：解析中

● FAILED：失败

● SUCCEEDED：成功

● CANCELED：取消

error_info 否 ErrorRespons
e object

错误信息

page_count 否 Integer PPT页面总数。

pages 否 Array of
PPTPageInfo
objects

PPT页面图片。
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表 5-13 ErrorResponse

参数 是否必选 参数类型 描述

error_code 否 String 错误码。

error_msg 否 String 错误描述。

 

表 5-14 PPTPageInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

page_no 否 Integer 页面编号。

file_id 否 String 页面对应图片文件ID。

page_content 否 String 讲解词（从备注中提取）。

 

表 5-15 AnimationAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

style_id 否 String 数字人模型风格ID。

duration 否 Float 动作动画时长。

auto_analysis 否 Boolean 动作是否需要自动解析。

voice_delay 否 Float 语音延迟播放时长。

单位秒。

使用场景举例：入场动画3秒，
voice_delay设置成4秒，则语音
从入场动画开始后第4秒开始播
放。

animation_ins
ert_restriction

否 String 动画插入位置限制。

● ONLY_BEGINNING：视频制
作时，动画只允许出现在起
始位置。

● ONLY_END：视频制作时，
动画只允许出现在结束位
置。
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表 5-16 SceneAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

components 否 Array of
SceneCompo
nentInfo
objects

可操作组件列表（如屏幕，灯
光，摄像机）。

default_config
s

否 Map<String,S
ceneCompon
entInfo>

默认场景设置（机位，初始人位
置）。

 

表 5-17 SceneComponentInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

index 否 Integer 组件索引。

component_n
ame

是 String 组件名称。

component_ty
pe

是 String 组件类型。

● CAMERA：摄像机

● PANEL：屏幕

● LIGHT：灯光

component_d
esc

否 String 组件描述。

 

表 5-18 MaterialAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

components 否 Array of
MaterialCom
ponentInfo
objects

可替换的素材组件列表。

 

表 5-19 MaterialComponentInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

component_n
ame

是 String 素材组件名称。
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参数 是否必选 参数类型 描述

component_ty
pe

是 String 素材组件类型。

● CLOTHES：衣服

● PANTS：裤子

● SHOES：鞋子

● HAIR：头发

● EYELASH：睫毛

● EYEBROW：眉毛

component_d
esc

否 String 素材组件描述。

 

表 5-20 HumanModel2DAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

is_action_edit
able

否 Boolean 分身数字人的动作是否可编辑。
默认不可编辑。

is_real_backgr
ound

否 Boolean 是否是实景分身数字人。实景分
身数字人不做背景替换。

support_live 否 Boolean 是否支持直播

model_versio
n

否 String 分身数字人模型版本。默认是
V2版本模型。

● V2: V2版本模型

● V3：V3版本模型

● V3_2：V3.2版本模型

model_resolut
ion

否 String 分身数字人模型分辨率。默认是
1080P。
● 1080P：1080P。支持1080P

及720P的视频输出。

● 4K：4K。支持4K、1080P及
720P的视频输出。

 

表 5-21 SystemProperty

参数 是否必选 参数类型 描述

action 否 String 操作。

● ADD：增加

● DELETE：删除
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参数 是否必选 参数类型 描述

key 否 String 系统属性。

公共资产属性：

● BACKGROUND_IMG：视频
制作的背景图片。value设置
成Yes

● CREATED_BY_PLATFORM:
是否平台生成。

分身数字人资产属性：

● MATERIAL_IMG：素材图
片，用作前景。value设置成
Yes。

● MATERIAL_VIDEO：素材视
频，用作前景。value设置成
Yes。

● BUSSINESS_CARD_VIDEO：
名片视频。

● TO_BE_TRANSLATED_VIDE
O: 视频翻译的源视频。可取
值Yes。

3D数字人资产属性：

● STYLE_ID：风格Id。
● DH_ID：数字人ID(尚未启

用)。
● PLATFORM_AVAILABLE：是

否平台可用(尚未启用)。
● RENDER_ENGINE：引擎类

型。value可选UE或
MetaEngine。

● BACKGROUND_SCENE：视
频制作的2D背景场景。value
可选Horizontal（横屏）或
者Vertical（竖屏）。

value 否 String 属性值。
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表 5-22 SharedConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

shared_type 否 String 共享类型。

● PRIVATE: 私有，仅本租户可
访问。

● PUBLIC: 公开，所有租户可
访问。当前仅提供系统资产
可公开访问。

● SHARED：共享，指定租户
可访问。拥有者指定租户可
访问。

expire_time 否 String 共享过期时间。默认过期时间为
30天，即共享当天+30的
23:59:59。

allowed_proje
ct_ids

否 Array of
strings

允许访问本资产的租户列表。

 

响应参数

状态码： 200

表 5-23 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 5-24 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

asset_id String 数字资产ID。

 

状态码： 400

表 5-25 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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请求示例
POST https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/digital-assets

{
  "asset_name" : "云笙模型",
  "asset_description" : "数字人员工",
  "asset_type" : "HUMAN_MODEL",
  "tags" : [ "数字人员工" ]
}

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "asset_id" : "93769b5a-c8c6-4692-9c95-53933a1f0c93"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class CreateDigitalAssetSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
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        CreateDigitalAssetRequest request = new CreateDigitalAssetRequest();
        CreateDigitalAssetRequestBody body = new CreateDigitalAssetRequestBody();
        List<String> listbodyTags = new ArrayList<>();
        listbodyTags.add("数字人员工");
        body.withTags(listbodyTags);
        body.withAssetType(CreateDigitalAssetRequestBody.AssetTypeEnum.fromValue("HUMAN_MODEL"));
        body.withAssetDescription("数字人员工");
        body.withAssetName("云笙模型");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateDigitalAssetResponse response = client.createDigitalAsset(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateDigitalAssetRequest()
        listTagsbody = [
            "数字人员工"
        ]
        request.body = CreateDigitalAssetRequestBody(
            tags=listTagsbody,
            asset_type="HUMAN_MODEL",
            asset_description="数字人员工",
            asset_name="云笙模型"
        )
        response = client.create_digital_asset(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)
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Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateDigitalAssetRequest{}
    var listTagsbody = []string{
        "数字人员工",
    }
    assetDescriptionCreateDigitalAssetRequestBody:= "数字人员工"
    request.Body = &model.CreateDigitalAssetRequestBody{
        Tags: &listTagsbody,
        AssetType: model.GetCreateDigitalAssetRequestBodyAssetTypeEnum().HUMAN_MODEL,
        AssetDescription: &assetDescriptionCreateDigitalAssetRequestBody,
        AssetName: "云笙模型",
    }
    response, err := client.CreateDigitalAsset(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。
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错误码

请参见错误码。

5.1.2 查询资产列表

功能介绍

该接口用于查询资产库中的媒体资产列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/digital-assets

表 5-26 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 5-27 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

name 否 String 按名称模糊查询。

tag 否 String 按标签模糊查询。

start_time 否 String 起始时间。格式遵循：RFC
3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

end_time 否 String 结束时间。格式遵循：RFC
3339 如
"2021-01-10T10:43:17Z"。
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参数 是否必选 参数类型 描述

asset_type 否 String 资产类型。多个类型使用英文逗
号分割。

● HUMAN_MODEL：数字人
模型

● VOICE_MODEL：音色模型
（仅系统管理员可上传）

● SCENE：场景模型

● ANIMATION：动作动画

● VIDEO：视频文件

● IMAGE：图片文件

● PPT：幻灯片文件

● MATERIAL：风格化素材

● HUMAN_MODEL_2D: 2D数
字人网络模型

● BUSINESS_CARD_TEMPLET:
数字人名片模板

● MUSIC: 音乐

● AUDIO: 音频

sort_key 否 String 排序字段，目前只支持
create_time。

sort_dir 否 String 排序方式。

● asc：升序

● desc：降序

默认asc升序。

asset_source 否 String 资产来源。

● SYSTEM：系统资产

● CUSTOMIZATION：租户资
产

● ALL：所有资产

默认查询租户资产。
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参数 是否必选 参数类型 描述

asset_state 否 String 资产状态。多个资产状态使用英
文逗号分割。

● CREATING：资产创建中，
主文件尚未上传

● FAILED：主文件上传失败

● UNACTIVED：主文件上传成
功，资产未激活，资产不可
用于其他业务（用户可更新
状态）

● ACTIVED：主文件上传成
功，资产激活，资产可用于
其他业务（用户可更新状
态）

● DELETING：资产删除中，资
产不可用，资产可恢复

● DELETED：资产文件已删
除，资产不可用，资产不可
恢复

● BLOCK：资产被冻结，资产
不可用，不可查看文件。 默
认查询所有状态的资产。

style_id 否 String 基于风格化ID查询关联资产。

● system_male_001：男性风
格01

● system_female_001：女性
风格01

● system_male_002：男性风
格02

● system_female_002：女性
风格02

render_engine 否 String 可用引擎。

● UE：UE引擎

● MetaEngine：MetaEngine
引擎

说明
该字段当前只对MetaEngine白名
单用户生效

sex 否 String 性别。多选使用英文逗号分隔。

language 否 String 语言。多选使用英文逗号分隔。
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参数 是否必选 参数类型 描述

system_prope
rty

否 String 系统属性。

key和value间用":"分隔，多个
key之间用","分隔。

如
system_property=BACKGROUN
D_IMG:Yes,RENDER_ENGINE:M
etaEngine。
不同Key对应Value取值如下：

公共资产属性：

● BACKGROUND_IMG：视频
制作的2D背景图片，可取值
Yes

● CREATED_BY_PLATFORM：
是否平台生成，可取值Yes

分身数字人资产属性：

● MATERIAL_IMG：素材图
片，用作前景。可取值Yes

● MATERIAL_VIDEO：素材视
频，用作前景。可取值Yes

● TO_BE_TRANSLATED_VIDE
O: 视频翻译的源视频。可取
值Yes

3D数字人资产属性：

● STYLE_ID：风格Id
● RENDER_ENGINE：引擎类

型，可取值UE或MetaEngine
● BACKGROUND_SCENE：视

频制作的2D背景场景，可取
值Horizontal（横屏）或者
Vertical（竖屏）

action_editabl
e

否 Boolean 动作是否可编辑。仅在分身数字
人模型查询时有效。

is_movable 否 Boolean 分身数字人是否支持走动。仅在
分身数字人模型查询时有效。

voice_provider 否 String 取值：
HUAWEI_METASTUDIO、
MOBVOI。
HUAWEI_METASTUDIO：
MetaStudio自研音色
MOBVOI：出门问问音色

role 否 String 角色。 SHARER：共享方，
SHAREE：被共享方
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请求参数

表 5-28 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 5-29 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 5-30 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 资产总数。

assets Array of
DigitalAssetI
nfo objects

资产信息列表。
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表 5-31 DigitalAssetInfo

参数 参数类型 描述

asset_id String 资产ID。

asset_name String 资产名称。

asset_descript
ion

String 资产描述。

app_user_id String 第三方用户ID。
说明

● 即创建资产是通过X-App-UserId头域传入的值。

create_time String 资产创建时间。

update_time String 资产更新时间。

asset_type String 资产类型。

公共资产类型：

● VOICE_MODEL：音色模型

● VIDEO：视频文件

● IMAGE：图片文件

● PPT：幻灯片文件

● MUSIC: 音乐

● AUDIO: 音频

● COMMON_FILE：通用文件

分身数字人资产类型：

● HUMAN_MODEL_2D：分身数字人模型

● BUSINESS_CARD_TEMPLET: 数字人名片模板

3D数字人资产类型：

● HUMAN_MODEL：3D数字人模型

● SCENE：场景模型

● ANIMATION：动作动画

● MATERIAL：风格化素材

● NORMAL_MODEL: 普通模型
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参数 参数类型 描述

asset_state String 资产状态。

● CREATING：资产创建中，主文件尚未上传

● FAILED：主文件上传失败

● UNACTIVED：主文件上传成功，资产未激
活，资产不可用于其他业务（用户可更新状
态）

● ACTIVED：主文件上传成功，资产激活，资产
可用于其他业务（用户可更新状态）

● DELETING：资产删除中，资产不可用，资产
可恢复

● DELETED：资产文件已删除，资产不可用，资
产不可恢复

● BLOCK: 资产被冻结，资产不可用，不可查看
文件。

fail_type String 失败原因。

● AUTOMATIC_REVIEW_REJECT：自动审核失
败

● MANUAL_REVIEW_REJECT：人工审核失败

reason String 冻结/解冻/失败 原因。

tags Array of
strings

标签列表。

asset_extra_m
eta

AssetExtraMe
ta object

资产元数据。根据资产类型选择其中一个填写。

system_prope
rties

Array of
SystemPrope
rty objects

设置系统属性。

files Array of
AssetFileInfo
objects

资产下的文件。

 

表 5-32 AssetExtraMeta

参数 参数类型 描述

human_model
_meta

HumanMode
lAssetMeta
object

数字人模型元数据。

voice_model_
meta

VoiceModelA
ssetMeta
object

音色模型元数据。
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参数 参数类型 描述

ppt_meta PPTAssetMet
a object

PPT资产元数据信息。

animation_me
ta

AnimationAs
setMeta
object

动作动画资产元数据。

scene_meta SceneAssetM
eta object

场景元数据。

material_met
a

MaterialAsse
tMeta object

素材元数据。

human_model
_2d_meta

HumanMode
l2DAssetMet
a object

分身模型元数据

 

表 5-33 HumanModelAssetMeta

参数 参数类型 描述

style_id String 数字人模型风格ID。
● system_male_001：男性风格01
● system_female_001：女性风格01
● system_male_002：男性风格02
● system_female_002：女性风格02

modeling_typ
e

String 数字人模型建模类型。

● UPLOADED：租户上传的模型

● PICTURE_MODELING：照片建模生成的模型

● CHARACTER_CUSTOMIZATION_MODELING
：捏脸生成的模型

modeling_job
_id

String 建模任务ID。

model_proper
ties

HumanMode
lMetaPropert
ies object

记录模型配置信息

components Array of
ComponentIn
fo objects

可替换组件列表。
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表 5-34 HumanModelMetaProperties

参数 参数类型 描述

whole_model_
base_file_id

String 当前模型中的WHOLE_MODEL是基于哪个file_id
生成的，如果当前记录的信息与MAIN文件的
file_id一致，那就认为已经生成过，无需再进行
全模型导出

load_model_fi
le_id

String 当前用于加载的file_id信息，若为空或未匹配
到，则使用MAIN文件

 

表 5-35 ComponentInfo

参数 参数类型 描述

component_n
ame

String 组件名称。

component_ty
pe

String 组件类型。

component_d
esc

String 组件描述。

 

表 5-36 VoiceModelAssetMeta

参数 参数类型 描述

order Integer 展示顺序

model_type String 音色资产类型。

● COMMON：通用情感模型

● CLONE：语音克隆模型

sex String 音色性别。

● UNKNOW：中性音色

● MALE：男性音色

● FEMALE：女性音色

默认UNKNOW。
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参数 参数类型 描述

language String 音色语言。

● UNKNOW：未知

● CN：中文

● EN：英文

● GER：德语

● fr：法语

● Kr：韩语

● por：葡萄牙语

● JPN：日语

● Ita：意大利语

● ESP：西班牙语

● DBH：东北话

● GT：港台

● GXH：广西话

● HBH：湖北话

● SXH：陕西话

● SCH：四川话

● YY：粤语

● Russian: 俄罗斯语

● Filipino: 菲律宾语

● Dutch: 荷兰语

● Indonesian: 印尼语

● Vietnamese: 越南语

● Arabic: 阿拉伯语

● Turkish: 土耳其语

● Malay: 马来语

● Thai: 泰语

● Finnish: 芬兰语

默认UNKNOW。

speed_ratio Float 语速缩放比例

volume_ratio Float 音量缩放比例

external_voice
_meta

ExternalVoice
AssetMeta
object

第三方TTS音色元数据。
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表 5-37 ExternalVoiceAssetMeta

参数 参数类型 描述

provider String 第三方TTS供应商类型。

● XIMALAYA：喜马拉雅TTS
● HUAWEI_EI：EI TTS
● MOBVOI：出门问问TTS

mobvoi_voice
_meta

MobvoiVoice
AssetMeta
object

出门问问TTS音色元数据。

 

表 5-38 MobvoiVoiceAssetMeta

参数 参数类型 描述

speaker String 合成音频指定发音人

 

表 5-39 PPTAssetMeta

参数 参数类型 描述

auto_analysis Boolean PPT是否需要自动解析。

ppt_analysis_s
tatus

String PPT解析状态。

● INITIALIZE：初始

● WAITING：等待

● CONVERTING：解析中

● FAILED：失败

● SUCCEEDED：成功

● CANCELED：取消

error_info ErrorRespons
e object

错误信息

page_count Integer PPT页面总数。

pages Array of
PPTPageInfo
objects

PPT页面图片。
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表 5-40 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 5-41 PPTPageInfo

参数 参数类型 描述

page_no Integer 页面编号。

file_id String 页面对应图片文件ID。

page_content String 讲解词（从备注中提取）。

 

表 5-42 AnimationAssetMeta

参数 参数类型 描述

style_id String 数字人模型风格ID。

duration Float 动作动画时长。

auto_analysis Boolean 动作是否需要自动解析。

voice_delay Float 语音延迟播放时长。

单位秒。

使用场景举例：入场动画3秒，voice_delay设置
成4秒，则语音从入场动画开始后第4秒开始播
放。

animation_ins
ert_restriction

String 动画插入位置限制。

● ONLY_BEGINNING：视频制作时，动画只允
许出现在起始位置。

● ONLY_END：视频制作时，动画只允许出现在
结束位置。

 

表 5-43 SceneAssetMeta

参数 参数类型 描述

components Array of
SceneCompo
nentInfo
objects

可操作组件列表（如屏幕，灯光，摄像机）。
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参数 参数类型 描述

default_config
s

Map<String,S
ceneCompon
entInfo>

默认场景设置（机位，初始人位置）。

 

表 5-44 SceneComponentInfo

参数 参数类型 描述

index Integer 组件索引。

component_n
ame

String 组件名称。

component_ty
pe

String 组件类型。

● CAMERA：摄像机

● PANEL：屏幕

● LIGHT：灯光

component_d
esc

String 组件描述。

 

表 5-45 MaterialAssetMeta

参数 参数类型 描述

components Array of
MaterialCom
ponentInfo
objects

可替换的素材组件列表。

 

表 5-46 MaterialComponentInfo

参数 参数类型 描述

component_n
ame

String 素材组件名称。
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参数 参数类型 描述

component_ty
pe

String 素材组件类型。

● CLOTHES：衣服

● PANTS：裤子

● SHOES：鞋子

● HAIR：头发

● EYELASH：睫毛

● EYEBROW：眉毛

component_d
esc

String 素材组件描述。

 

表 5-47 HumanModel2DAssetMeta

参数 参数类型 描述

is_action_edit
able

Boolean 分身数字人的动作是否可编辑。默认不可编辑。

is_real_backgr
ound

Boolean 是否是实景分身数字人。实景分身数字人不做背
景替换。

support_live Boolean 是否支持直播

model_versio
n

String 分身数字人模型版本。默认是V2版本模型。

● V2: V2版本模型

● V3：V3版本模型

● V3_2：V3.2版本模型

model_resolut
ion

String 分身数字人模型分辨率。默认是1080P。
● 1080P：1080P。支持1080P及720P的视频输

出。

● 4K：4K。支持4K、1080P及720P的视频输
出。

 

表 5-48 SystemProperty

参数 参数类型 描述

action String 操作。

● ADD：增加

● DELETE：删除
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参数 参数类型 描述

key String 系统属性。

公共资产属性：

● BACKGROUND_IMG：视频制作的背景图片。
value设置成Yes

● CREATED_BY_PLATFORM: 是否平台生成。

分身数字人资产属性：

● MATERIAL_IMG：素材图片，用作前景。
value设置成Yes。

● MATERIAL_VIDEO：素材视频，用作前景。
value设置成Yes。

● BUSSINESS_CARD_VIDEO：名片视频。

● TO_BE_TRANSLATED_VIDEO: 视频翻译的源
视频。可取值Yes。

3D数字人资产属性：

● STYLE_ID：风格Id。
● DH_ID：数字人ID(尚未启用)。
● PLATFORM_AVAILABLE：是否平台可用(尚未

启用)。
● RENDER_ENGINE：引擎类型。value可选UE

或MetaEngine。
● BACKGROUND_SCENE：视频制作的2D背景

场景。value可选Horizontal（横屏）或者
Vertical（竖屏）。

value String 属性值。

 

表 5-49 AssetFileInfo

参数 参数类型 描述

file_id String 文件ID。

file_name String 文件名创建文件时候不区分大小写， 大长度
256， 小长度1。

file_md5 String 文件内容MD5值，固定24位。

file_size Long 文件总的大小， 小1， 大5368709120。

file_type String 文件类型（默认提取文件后 ）。
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参数 参数类型 描述

asset_file_cate
gory

String 文件在资产中的分类。每种资产类型包含的文件
分类不同。

● MAIN：主文件

● COVER：封面文件

● PAGE：内容页图片

● SAMPLE：样例音频

● OTHER：其他文件

● WHOLE_MODEL：全模型

● USER_MODIFIED_MODEL：用户上传模型

说明

● 资产类型为SCENE、ANIMATION、VIDEO、
IMAGE、MATERIAL时，包含MAIN、COVER和
OTHER

● 资产类型为PPT时，包含MAIN、COVER、PAGE和
OTHER

● 资产类型为HUMAN_MODEL时，包含MAIN、
COVER和OTHER

● 资产类型为VOICE_MODEL时，包含MAIN、
SAMPLE(样例音频文件)和OTHER

● 资产类型为HUMAN_MODEL_2D时，包含MAIN、
COVER、SAMPLE(动作样例)和OTHER(遮罩文件)

● 资产类型为BUSINESS_CARD_TEMPLET时，包含
MAIN和COVER(名片效果图)

download_url String 文件下载URL，有效期为24小时。

state String 文件状态枚举:
● CREATING：文件上传中

● CREATED：文件已上传（自动审核通过）

● FAILED：文件上传失败

● CANCELLED：文件上传已取消

● DELETING：文件删除中

● DELETED：文件已删除

● UPLOADED：文件已上传（尚未审核）

● REVIEW：人工审核（文件已上传）

reason String 审核失败原因

 

状态码： 400
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表 5-50 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/digital-assets

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "count" : 1,
  "assets" : [ {
    "asset_id" : "24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265",
    "asset_name" : "文旅3",
    "asset_description" : "背景图片",
    "create_time" : "2021-10-30T12:30:35Z",
    "asset_type" : "IMAGE",
    "asset_state" : "ACTIVED",
    "tags" : [ "文旅" ],
    "files" : [ {
      "file_id" : "93769b5a-c8c6-4692-9c95-53933a1f0c93",
      "file_name" : "文旅风3.png",
      "file_md5" : "6sxnj34jQZFvuJhXRwD7nw==",
      "file_size" : 6519699,
      "file_type" : "png",
      "asset_file_category" : "MAIN",
      "download_url" : "https://metastudio.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com:443/SYSTEM/
d6e7dde03cab4ce06f2c3cbb19f2682c/9fd37af847980ae086c98d282570bd72.png?
AWSAccessKeyId=MYEO6O12LEA6YE2TYTW8&Expires=1706739167&response-content-
disposition=attachment%3B+filename*
%3Dutf-8%27%27%25E6%2596%2587%25E6%2597%2585%25E9%25A3%258E3.png&x-amz-security-
token=ggpjbi1ub3JQ4IEfiM6O&Signature=NzXKRDLDNmkWQI4axyMrTMtKS8k%3D",
      "state" : "CREATED"
    } ]
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。
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错误码

请参见错误码。

5.1.3 更新资产

功能介绍

该接口用于更新资产库中的媒体资产信息。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
PUT /v1/{project_id}/digital-assets/{asset_id}

表 5-51 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

asset_id 是 String 资产ID。

 

请求参数

表 5-52 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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表 5-53 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

asset_name 否 String 资产名称。

asset_descript
ion

否 String 资产描述。

asset_type 否 String 资产类型。

公共资产类型：

● VOICE_MODEL：音色模型
（仅系统管理员可上传，普
通租户仅可查询）

● VIDEO：视频文件

● IMAGE：图片文件

● PPT：幻灯片文件

● MUSIC: 音乐

● AUDIO: 音频

● COMMON_FILE：通用文件

分身数字人资产：

● HUMAN_MODEL_2D: 分身
数字人模型

● BUSINESS_CARD_TEMPLET:
数字人名片模板

3D数字人资产：

● HUMAN_MODEL：3D数字
人模型

● SCENE：场景模型

● ANIMATION：动作动画

● MATERIAL：风格化素材

● NORMAL_MODEL: 普通模
型

asset_state 否 String 资产状态。

● UNACTIVED：取消激活。未
激活的资产不可用于其他业
务

● ACTIVED：激活。激活后的
资产可用于其他业务

asset_owner 否 String 项目ID。
说明

● 仅管理员帐号可设置此参数。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置
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参数 是否必选 参数类型 描述

tags 否 Array of
strings

标签列表。

asset_extra_m
eta

否 AssetExtraMe
ta object

资产元数据。根据资产类型选择
其中一个填写。

system_prope
rties

否 Array of
SystemPrope
rty objects

设置系统属性。

shared_config 否 SharedConfig
object

共享配置

 

表 5-54 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

表 5-55 AssetExtraMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

human_model
_meta

否 HumanMode
lAssetMeta
object

数字人模型元数据。

voice_model_
meta

否 VoiceModelA
ssetMeta
object

音色模型元数据。

ppt_meta 否 PPTAssetMet
a object

PPT资产元数据信息。

animation_me
ta

否 AnimationAs
setMeta
object

动作动画资产元数据。

scene_meta 否 SceneAssetM
eta object

场景元数据。

material_met
a

否 MaterialAsse
tMeta object

素材元数据。

human_model
_2d_meta

否 HumanMode
l2DAssetMet
a object

分身模型元数据
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表 5-56 HumanModelAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

style_id 否 String 数字人模型风格ID。
● system_male_001：男性风

格01
● system_female_001：女性

风格01
● system_male_002：男性风

格02
● system_female_002：女性

风格02

modeling_typ
e

否 String 数字人模型建模类型。

● UPLOADED：租户上传的模
型

● PICTURE_MODELING：照片
建模生成的模型

● CHARACTER_CUSTOMIZATI
ON_MODELING：捏脸生成
的模型

modeling_job
_id

否 String 建模任务ID。

model_proper
ties

否 HumanMode
lMetaPropert
ies object

记录模型配置信息

components 否 Array of
ComponentIn
fo objects

可替换组件列表。

 

表 5-57 HumanModelMetaProperties

参数 是否必选 参数类型 描述

whole_model_
base_file_id

否 String 当前模型中的WHOLE_MODEL
是基于哪个file_id生成的，如果
当前记录的信息与MAIN文件的
file_id一致，那就认为已经生成
过，无需再进行全模型导出

load_model_fi
le_id

否 String 当前用于加载的file_id信息，若
为空或未匹配到，则使用MAIN
文件
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表 5-58 ComponentInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

component_n
ame

是 String 组件名称。

component_ty
pe

是 String 组件类型。

component_d
esc

否 String 组件描述。

 

表 5-59 VoiceModelAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

order 否 Integer 展示顺序

model_type 否 String 音色资产类型。

● COMMON：通用情感模型

● CLONE：语音克隆模型

sex 否 String 音色性别。

● UNKNOW：中性音色

● MALE：男性音色

● FEMALE：女性音色

默认UNKNOW。
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参数 是否必选 参数类型 描述

language 否 String 音色语言。

● UNKNOW：未知

● CN：中文

● EN：英文

● GER：德语

● fr：法语

● Kr：韩语

● por：葡萄牙语

● JPN：日语

● Ita：意大利语

● ESP：西班牙语

● DBH：东北话

● GT：港台

● GXH：广西话

● HBH：湖北话

● SXH：陕西话

● SCH：四川话

● YY：粤语

● Russian: 俄罗斯语

● Filipino: 菲律宾语

● Dutch: 荷兰语

● Indonesian: 印尼语

● Vietnamese: 越南语

● Arabic: 阿拉伯语

● Turkish: 土耳其语

● Malay: 马来语

● Thai: 泰语

● Finnish: 芬兰语

默认UNKNOW。

speed_ratio 否 Float 语速缩放比例

volume_ratio 否 Float 音量缩放比例

external_voice
_meta

否 ExternalVoice
AssetMeta
object

第三方TTS音色元数据。
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表 5-60 ExternalVoiceAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

provider 是 String 第三方TTS供应商类型。

● XIMALAYA：喜马拉雅TTS
● HUAWEI_EI：EI TTS
● MOBVOI：出门问问TTS

mobvoi_voice
_meta

否 MobvoiVoice
AssetMeta
object

出门问问TTS音色元数据。

 

表 5-61 MobvoiVoiceAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

speaker 是 String 合成音频指定发音人

 

表 5-62 PPTAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

auto_analysis 否 Boolean PPT是否需要自动解析。

ppt_analysis_s
tatus

否 String PPT解析状态。

● INITIALIZE：初始

● WAITING：等待

● CONVERTING：解析中

● FAILED：失败

● SUCCEEDED：成功

● CANCELED：取消

error_info 否 ErrorRespons
e object

错误信息

page_count 否 Integer PPT页面总数。

pages 否 Array of
PPTPageInfo
objects

PPT页面图片。
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表 5-63 ErrorResponse

参数 是否必选 参数类型 描述

error_code 否 String 错误码。

error_msg 否 String 错误描述。

 

表 5-64 PPTPageInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

page_no 否 Integer 页面编号。

file_id 否 String 页面对应图片文件ID。

page_content 否 String 讲解词（从备注中提取）。

 

表 5-65 AnimationAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

style_id 否 String 数字人模型风格ID。

duration 否 Float 动作动画时长。

auto_analysis 否 Boolean 动作是否需要自动解析。

voice_delay 否 Float 语音延迟播放时长。

单位秒。

使用场景举例：入场动画3秒，
voice_delay设置成4秒，则语音
从入场动画开始后第4秒开始播
放。

animation_ins
ert_restriction

否 String 动画插入位置限制。

● ONLY_BEGINNING：视频制
作时，动画只允许出现在起
始位置。

● ONLY_END：视频制作时，
动画只允许出现在结束位
置。
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表 5-66 SceneAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

components 否 Array of
SceneCompo
nentInfo
objects

可操作组件列表（如屏幕，灯
光，摄像机）。

default_config
s

否 Map<String,S
ceneCompon
entInfo>

默认场景设置（机位，初始人位
置）。

 

表 5-67 SceneComponentInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

index 否 Integer 组件索引。

component_n
ame

是 String 组件名称。

component_ty
pe

是 String 组件类型。

● CAMERA：摄像机

● PANEL：屏幕

● LIGHT：灯光

component_d
esc

否 String 组件描述。

 

表 5-68 MaterialAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

components 否 Array of
MaterialCom
ponentInfo
objects

可替换的素材组件列表。

 

表 5-69 MaterialComponentInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

component_n
ame

是 String 素材组件名称。
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参数 是否必选 参数类型 描述

component_ty
pe

是 String 素材组件类型。

● CLOTHES：衣服

● PANTS：裤子

● SHOES：鞋子

● HAIR：头发

● EYELASH：睫毛

● EYEBROW：眉毛

component_d
esc

否 String 素材组件描述。

 

表 5-70 HumanModel2DAssetMeta

参数 是否必选 参数类型 描述

is_action_edit
able

否 Boolean 分身数字人的动作是否可编辑。
默认不可编辑。

is_real_backgr
ound

否 Boolean 是否是实景分身数字人。实景分
身数字人不做背景替换。

support_live 否 Boolean 是否支持直播

model_versio
n

否 String 分身数字人模型版本。默认是
V2版本模型。

● V2: V2版本模型

● V3：V3版本模型

● V3_2：V3.2版本模型

model_resolut
ion

否 String 分身数字人模型分辨率。默认是
1080P。
● 1080P：1080P。支持1080P

及720P的视频输出。

● 4K：4K。支持4K、1080P及
720P的视频输出。

 

表 5-71 SystemProperty

参数 是否必选 参数类型 描述

action 否 String 操作。

● ADD：增加

● DELETE：删除
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参数 是否必选 参数类型 描述

key 否 String 系统属性。

公共资产属性：

● BACKGROUND_IMG：视频
制作的背景图片。value设置
成Yes

● CREATED_BY_PLATFORM:
是否平台生成。

分身数字人资产属性：

● MATERIAL_IMG：素材图
片，用作前景。value设置成
Yes。

● MATERIAL_VIDEO：素材视
频，用作前景。value设置成
Yes。

● BUSSINESS_CARD_VIDEO：
名片视频。

● TO_BE_TRANSLATED_VIDE
O: 视频翻译的源视频。可取
值Yes。

3D数字人资产属性：

● STYLE_ID：风格Id。
● DH_ID：数字人ID(尚未启

用)。
● PLATFORM_AVAILABLE：是

否平台可用(尚未启用)。
● RENDER_ENGINE：引擎类

型。value可选UE或
MetaEngine。

● BACKGROUND_SCENE：视
频制作的2D背景场景。value
可选Horizontal（横屏）或
者Vertical（竖屏）。

value 否 String 属性值。
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表 5-72 SharedConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

shared_type 否 String 共享类型。

● PRIVATE: 私有，仅本租户可
访问。

● PUBLIC: 公开，所有租户可
访问。当前仅提供系统资产
可公开访问。

● SHARED：共享，指定租户
可访问。拥有者指定租户可
访问。

expire_time 否 String 共享过期时间。默认过期时间为
30天，即共享当天+30的
23:59:59。

allowed_proje
ct_ids

否 Array of
strings

允许访问本资产的租户列表。

 

响应参数

状态码： 200

表 5-73 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 5-74 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

asset_id String 资产ID。

asset_name String 资产名称。

asset_descript
ion

String 资产描述。

app_user_id String 第三方用户ID。
说明

● 即创建资产是通过X-App-UserId头域传入的值。

create_time String 资产创建时间。

update_time String 资产更新时间。
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参数 参数类型 描述

asset_type String 资产类型。

公共资产类型：

● VOICE_MODEL：音色模型

● VIDEO：视频文件

● IMAGE：图片文件

● PPT：幻灯片文件

● MUSIC: 音乐

● AUDIO: 音频

● COMMON_FILE：通用文件

分身数字人资产类型：

● HUMAN_MODEL_2D：分身数字人模型

● BUSINESS_CARD_TEMPLET: 数字人名片模板

3D数字人资产类型：

● HUMAN_MODEL：3D数字人模型

● SCENE：场景模型

● ANIMATION：动作动画

● MATERIAL：风格化素材

● NORMAL_MODEL: 普通模型

asset_state String 资产状态。

● CREATING：资产创建中，主文件尚未上传

● FAILED：主文件上传失败

● UNACTIVED：主文件上传成功，资产未激
活，资产不可用于其他业务（用户可更新状
态）

● ACTIVED：主文件上传成功，资产激活，资产
可用于其他业务（用户可更新状态）

● DELETING：资产删除中，资产不可用，资产
可恢复

● DELETED：资产文件已删除，资产不可用，资
产不可恢复

● BLOCK: 资产被冻结，资产不可用，不可查看
文件。

fail_type String 失败原因。

● AUTOMATIC_REVIEW_REJECT：自动审核失
败

● MANUAL_REVIEW_REJECT：人工审核失败

reason String 冻结/解冻/失败 原因。
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参数 参数类型 描述

tags Array of
strings

标签列表。

asset_extra_m
eta

AssetExtraMe
ta object

资产元数据。根据资产类型选择其中一个填写。

system_prope
rties

Array of
SystemPrope
rty objects

设置系统属性。

files Array of
AssetFileInfo
objects

资产下的文件。

 

表 5-75 AssetExtraMeta

参数 参数类型 描述

human_model
_meta

HumanMode
lAssetMeta
object

数字人模型元数据。

voice_model_
meta

VoiceModelA
ssetMeta
object

音色模型元数据。

ppt_meta PPTAssetMet
a object

PPT资产元数据信息。

animation_me
ta

AnimationAs
setMeta
object

动作动画资产元数据。

scene_meta SceneAssetM
eta object

场景元数据。

material_met
a

MaterialAsse
tMeta object

素材元数据。

human_model
_2d_meta

HumanMode
l2DAssetMet
a object

分身模型元数据
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表 5-76 HumanModelAssetMeta

参数 参数类型 描述

style_id String 数字人模型风格ID。
● system_male_001：男性风格01
● system_female_001：女性风格01
● system_male_002：男性风格02
● system_female_002：女性风格02

modeling_typ
e

String 数字人模型建模类型。

● UPLOADED：租户上传的模型

● PICTURE_MODELING：照片建模生成的模型

● CHARACTER_CUSTOMIZATION_MODELING
：捏脸生成的模型

modeling_job
_id

String 建模任务ID。

model_proper
ties

HumanMode
lMetaPropert
ies object

记录模型配置信息

components Array of
ComponentIn
fo objects

可替换组件列表。

 

表 5-77 HumanModelMetaProperties

参数 参数类型 描述

whole_model_
base_file_id

String 当前模型中的WHOLE_MODEL是基于哪个file_id
生成的，如果当前记录的信息与MAIN文件的
file_id一致，那就认为已经生成过，无需再进行
全模型导出

load_model_fi
le_id

String 当前用于加载的file_id信息，若为空或未匹配
到，则使用MAIN文件

 

表 5-78 ComponentInfo

参数 参数类型 描述

component_n
ame

String 组件名称。

component_ty
pe

String 组件类型。
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参数 参数类型 描述

component_d
esc

String 组件描述。

 

表 5-79 VoiceModelAssetMeta

参数 参数类型 描述

order Integer 展示顺序

model_type String 音色资产类型。

● COMMON：通用情感模型

● CLONE：语音克隆模型

sex String 音色性别。

● UNKNOW：中性音色

● MALE：男性音色

● FEMALE：女性音色

默认UNKNOW。
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参数 参数类型 描述

language String 音色语言。

● UNKNOW：未知

● CN：中文

● EN：英文

● GER：德语

● fr：法语

● Kr：韩语

● por：葡萄牙语

● JPN：日语

● Ita：意大利语

● ESP：西班牙语

● DBH：东北话

● GT：港台

● GXH：广西话

● HBH：湖北话

● SXH：陕西话

● SCH：四川话

● YY：粤语

● Russian: 俄罗斯语

● Filipino: 菲律宾语

● Dutch: 荷兰语

● Indonesian: 印尼语

● Vietnamese: 越南语

● Arabic: 阿拉伯语

● Turkish: 土耳其语

● Malay: 马来语

● Thai: 泰语

● Finnish: 芬兰语

默认UNKNOW。

speed_ratio Float 语速缩放比例

volume_ratio Float 音量缩放比例

external_voice
_meta

ExternalVoice
AssetMeta
object

第三方TTS音色元数据。
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表 5-80 ExternalVoiceAssetMeta

参数 参数类型 描述

provider String 第三方TTS供应商类型。

● XIMALAYA：喜马拉雅TTS
● HUAWEI_EI：EI TTS
● MOBVOI：出门问问TTS

mobvoi_voice
_meta

MobvoiVoice
AssetMeta
object

出门问问TTS音色元数据。

 

表 5-81 MobvoiVoiceAssetMeta

参数 参数类型 描述

speaker String 合成音频指定发音人

 

表 5-82 PPTAssetMeta

参数 参数类型 描述

auto_analysis Boolean PPT是否需要自动解析。

ppt_analysis_s
tatus

String PPT解析状态。

● INITIALIZE：初始

● WAITING：等待

● CONVERTING：解析中

● FAILED：失败

● SUCCEEDED：成功

● CANCELED：取消

error_info ErrorRespons
e object

错误信息

page_count Integer PPT页面总数。

pages Array of
PPTPageInfo
objects

PPT页面图片。
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表 5-83 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 5-84 PPTPageInfo

参数 参数类型 描述

page_no Integer 页面编号。

file_id String 页面对应图片文件ID。

page_content String 讲解词（从备注中提取）。

 

表 5-85 AnimationAssetMeta

参数 参数类型 描述

style_id String 数字人模型风格ID。

duration Float 动作动画时长。

auto_analysis Boolean 动作是否需要自动解析。

voice_delay Float 语音延迟播放时长。

单位秒。

使用场景举例：入场动画3秒，voice_delay设置
成4秒，则语音从入场动画开始后第4秒开始播
放。

animation_ins
ert_restriction

String 动画插入位置限制。

● ONLY_BEGINNING：视频制作时，动画只允
许出现在起始位置。

● ONLY_END：视频制作时，动画只允许出现在
结束位置。

 

表 5-86 SceneAssetMeta

参数 参数类型 描述

components Array of
SceneCompo
nentInfo
objects

可操作组件列表（如屏幕，灯光，摄像机）。
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参数 参数类型 描述

default_config
s

Map<String,S
ceneCompon
entInfo>

默认场景设置（机位，初始人位置）。

 

表 5-87 SceneComponentInfo

参数 参数类型 描述

index Integer 组件索引。

component_n
ame

String 组件名称。

component_ty
pe

String 组件类型。

● CAMERA：摄像机

● PANEL：屏幕

● LIGHT：灯光

component_d
esc

String 组件描述。

 

表 5-88 MaterialAssetMeta

参数 参数类型 描述

components Array of
MaterialCom
ponentInfo
objects

可替换的素材组件列表。

 

表 5-89 MaterialComponentInfo

参数 参数类型 描述

component_n
ame

String 素材组件名称。
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参数 参数类型 描述

component_ty
pe

String 素材组件类型。

● CLOTHES：衣服

● PANTS：裤子

● SHOES：鞋子

● HAIR：头发

● EYELASH：睫毛

● EYEBROW：眉毛

component_d
esc

String 素材组件描述。

 

表 5-90 HumanModel2DAssetMeta

参数 参数类型 描述

is_action_edit
able

Boolean 分身数字人的动作是否可编辑。默认不可编辑。

is_real_backgr
ound

Boolean 是否是实景分身数字人。实景分身数字人不做背
景替换。

support_live Boolean 是否支持直播

model_versio
n

String 分身数字人模型版本。默认是V2版本模型。

● V2: V2版本模型

● V3：V3版本模型

● V3_2：V3.2版本模型

model_resolut
ion

String 分身数字人模型分辨率。默认是1080P。
● 1080P：1080P。支持1080P及720P的视频输

出。

● 4K：4K。支持4K、1080P及720P的视频输
出。

 

表 5-91 SystemProperty

参数 参数类型 描述

action String 操作。

● ADD：增加

● DELETE：删除
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参数 参数类型 描述

key String 系统属性。

公共资产属性：

● BACKGROUND_IMG：视频制作的背景图片。
value设置成Yes

● CREATED_BY_PLATFORM: 是否平台生成。

分身数字人资产属性：

● MATERIAL_IMG：素材图片，用作前景。
value设置成Yes。

● MATERIAL_VIDEO：素材视频，用作前景。
value设置成Yes。

● BUSSINESS_CARD_VIDEO：名片视频。

● TO_BE_TRANSLATED_VIDEO: 视频翻译的源
视频。可取值Yes。

3D数字人资产属性：

● STYLE_ID：风格Id。
● DH_ID：数字人ID(尚未启用)。
● PLATFORM_AVAILABLE：是否平台可用(尚未

启用)。
● RENDER_ENGINE：引擎类型。value可选UE

或MetaEngine。
● BACKGROUND_SCENE：视频制作的2D背景

场景。value可选Horizontal（横屏）或者
Vertical（竖屏）。

value String 属性值。

 

表 5-92 AssetFileInfo

参数 参数类型 描述

file_id String 文件ID。

file_name String 文件名创建文件时候不区分大小写， 大长度
256， 小长度1。

file_md5 String 文件内容MD5值，固定24位。

file_size Long 文件总的大小， 小1， 大5368709120。

file_type String 文件类型（默认提取文件后 ）。
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参数 参数类型 描述

asset_file_cate
gory

String 文件在资产中的分类。每种资产类型包含的文件
分类不同。

● MAIN：主文件

● COVER：封面文件

● PAGE：内容页图片

● SAMPLE：样例音频

● OTHER：其他文件

● WHOLE_MODEL：全模型

● USER_MODIFIED_MODEL：用户上传模型

说明

● 资产类型为SCENE、ANIMATION、VIDEO、
IMAGE、MATERIAL时，包含MAIN、COVER和
OTHER

● 资产类型为PPT时，包含MAIN、COVER、PAGE和
OTHER

● 资产类型为HUMAN_MODEL时，包含MAIN、
COVER和OTHER

● 资产类型为VOICE_MODEL时，包含MAIN、
SAMPLE(样例音频文件)和OTHER

● 资产类型为HUMAN_MODEL_2D时，包含MAIN、
COVER、SAMPLE(动作样例)和OTHER(遮罩文件)

● 资产类型为BUSINESS_CARD_TEMPLET时，包含
MAIN和COVER(名片效果图)

download_url String 文件下载URL，有效期为24小时。

state String 文件状态枚举:
● CREATING：文件上传中

● CREATED：文件已上传（自动审核通过）

● FAILED：文件上传失败

● CANCELLED：文件上传已取消

● DELETING：文件删除中

● DELETED：文件已删除

● UPLOADED：文件已上传（尚未审核）

● REVIEW：人工审核（文件已上传）

reason String 审核失败原因

 

状态码： 400
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表 5-93 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
PUT https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/digital-assets/93769b5a-
c8c6-4692-9c95-53933a1f0c93

{
  "asset_name" : "云笙模型",
  "asset_description" : "数字人员工",
  "asset_type" : "HUMAN_MODEL",
  "tags" : [ "数字人员工" ]
}

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "asset_id" : "93769b5a-c8c6-4692-9c95-53933a1f0c93",
  "asset_name" : "男教师",
  "asset_description" : "男教师模型",
  "create_time" : "2021-10-30T12:30:35Z",
  "asset_type" : "HUMAN_MODEL",
  "asset_state" : "ACTIVED",
  "files" : [ {
    "file_id" : "24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265",
    "file_name" : "male001.bin",
    "file_md5" : "38b8c2c1093dd0fec383a9d9ac940515",
    "file_size" : 31032142,
    "file_type" : "bin",
    "asset_file_category" : "MAIN",
    "download_url" : "https://{endpoint}:443/05a8ae5925000fb72f83c0091083231a/
ca40212e1cdb64ab5f74446bcddb8eb9/model/image/24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265.bin?
AccessKeyId=F8DE4LGO7EOYY0CM9ERJ&Expires=1657527524&Signature=BWgSQpc4lMFFrtj2ae67fw679%2
Bc%3D"
  }, {
    "file_id" : "6dd0c018-7b8e-46aa-8a45-3075c161c500",
    "file_name" : "male001.png",
    "file_md5" : "38b8c2c1093dd0fec383a9d9ac940515",
    "file_size" : 110321,
    "file_type" : "png",
    "asset_file_category" : "COVER",
    "download_url" : "https://{endpoint}:443/05a8ae5925000fb72f83c0091083231a/
ca40212e1cdb64ab5f74446bcddb8eb9/model/image/6dd0c018-7b8e-46aa-8a45-3075c161c500.png?
AccessKeyId=F8DE4LGO7EOYY0CM9ERJ&Expires=1657527524&Signature=BWgSQpc4lMFFrtj2ae67fw679%2
Bc%3D"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}
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SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class UpdateDigitalAssetSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        UpdateDigitalAssetRequest request = new UpdateDigitalAssetRequest();
        UpdateDigitalAssetRequestBody body = new UpdateDigitalAssetRequestBody();
        List<String> listbodyTags = new ArrayList<>();
        listbodyTags.add("数字人员工");
        body.withTags(listbodyTags);
        body.withAssetType(UpdateDigitalAssetRequestBody.AssetTypeEnum.fromValue("HUMAN_MODEL"));
        body.withAssetDescription("数字人员工");
        body.withAssetName("云笙模型");
        request.withBody(body);
        try {
            UpdateDigitalAssetResponse response = client.updateDigitalAsset(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8
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from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = UpdateDigitalAssetRequest()
        listTagsbody = [
            "数字人员工"
        ]
        request.body = UpdateDigitalAssetRequestBody(
            tags=listTagsbody,
            asset_type="HUMAN_MODEL",
            asset_description="数字人员工",
            asset_name="云笙模型"
        )
        response = client.update_digital_asset(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
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            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.UpdateDigitalAssetRequest{}
    var listTagsbody = []string{
        "数字人员工",
    }
    assetTypeUpdateDigitalAssetRequestBody:= 
model.GetUpdateDigitalAssetRequestBodyAssetTypeEnum().HUMAN_MODEL
    assetDescriptionUpdateDigitalAssetRequestBody:= "数字人员工"
    assetNameUpdateDigitalAssetRequestBody:= "云笙模型"
    request.Body = &model.UpdateDigitalAssetRequestBody{
        Tags: &listTagsbody,
        AssetType: &assetTypeUpdateDigitalAssetRequestBody,
        AssetDescription: &assetDescriptionUpdateDigitalAssetRequestBody,
        AssetName: &assetNameUpdateDigitalAssetRequestBody,
    }
    response, err := client.UpdateDigitalAsset(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

5.1.4 删除资产

功能介绍

该接口用于删除资产库中的媒体资产。调用该接口删除媒体资产时，媒体资产会放入
回收站中，不会彻底删除。如需彻底删除资产，需增加“mode=force”参数配置。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

DELETE /v1/{project_id}/digital-assets/{asset_id}
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表 5-94 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

asset_id 是 String 资产ID。

 

表 5-95 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

mode 否 String 删除模式

 

请求参数

表 5-96 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 5-97 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

数字内容生产线
API 参考 5 资产管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 93



状态码： 400

表 5-98 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
DELETE https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/digital-assets/93769b5a-
c8c6-4692-9c95-53933a1f0c93

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class DeleteAssetSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        DeleteAssetRequest request = new DeleteAssetRequest();
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        request.withMode("<mode>");
        try {
            DeleteAssetResponse response = client.deleteAsset(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = DeleteAssetRequest()
        request.mode = "<mode>"
        response = client.delete_asset(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
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variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.DeleteAssetRequest{}
    modeRequest:= "<mode>"
    request.Mode = &modeRequest
    response, err := client.DeleteAsset(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

5.1.5 查询资产详情

功能介绍

该接口用于查询资产库中指定媒体资产的详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/digital-assets/{asset_id}
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表 5-99 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

asset_id 是 String 资产ID。

 

请求参数

表 5-100 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 5-101 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 5-102 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

asset_id String 资产ID。
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参数 参数类型 描述

asset_name String 资产名称。

asset_descript
ion

String 资产描述。

app_user_id String 第三方用户ID。
说明

● 即创建资产是通过X-App-UserId头域传入的值。

create_time String 资产创建时间。

update_time String 资产更新时间。

asset_type String 资产类型。

公共资产类型：

● VOICE_MODEL：音色模型

● VIDEO：视频文件

● IMAGE：图片文件

● PPT：幻灯片文件

● MUSIC: 音乐

● AUDIO: 音频

● COMMON_FILE：通用文件

分身数字人资产类型：

● HUMAN_MODEL_2D：分身数字人模型

● BUSINESS_CARD_TEMPLET: 数字人名片模板

3D数字人资产类型：

● HUMAN_MODEL：3D数字人模型

● SCENE：场景模型

● ANIMATION：动作动画

● MATERIAL：风格化素材

● NORMAL_MODEL: 普通模型
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参数 参数类型 描述

asset_state String 资产状态。

● CREATING：资产创建中，主文件尚未上传

● FAILED：主文件上传失败

● UNACTIVED：主文件上传成功，资产未激
活，资产不可用于其他业务（用户可更新状
态）

● ACTIVED：主文件上传成功，资产激活，资产
可用于其他业务（用户可更新状态）

● DELETING：资产删除中，资产不可用，资产
可恢复

● DELETED：资产文件已删除，资产不可用，资
产不可恢复

● BLOCK: 资产被冻结，资产不可用，不可查看
文件。

fail_type String 失败原因。

● AUTOMATIC_REVIEW_REJECT：自动审核失
败

● MANUAL_REVIEW_REJECT：人工审核失败

reason String 冻结/解冻/失败 原因。

tags Array of
strings

标签列表。

asset_extra_m
eta

AssetExtraMe
ta object

资产元数据。根据资产类型选择其中一个填写。

system_prope
rties

Array of
SystemPrope
rty objects

设置系统属性。

files Array of
AssetFileInfo
objects

资产下的文件。

 

表 5-103 AssetExtraMeta

参数 参数类型 描述

human_model
_meta

HumanMode
lAssetMeta
object

数字人模型元数据。

voice_model_
meta

VoiceModelA
ssetMeta
object

音色模型元数据。
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参数 参数类型 描述

ppt_meta PPTAssetMet
a object

PPT资产元数据信息。

animation_me
ta

AnimationAs
setMeta
object

动作动画资产元数据。

scene_meta SceneAssetM
eta object

场景元数据。

material_met
a

MaterialAsse
tMeta object

素材元数据。

human_model
_2d_meta

HumanMode
l2DAssetMet
a object

分身模型元数据

 

表 5-104 HumanModelAssetMeta

参数 参数类型 描述

style_id String 数字人模型风格ID。
● system_male_001：男性风格01
● system_female_001：女性风格01
● system_male_002：男性风格02
● system_female_002：女性风格02

modeling_typ
e

String 数字人模型建模类型。

● UPLOADED：租户上传的模型

● PICTURE_MODELING：照片建模生成的模型

● CHARACTER_CUSTOMIZATION_MODELING
：捏脸生成的模型

modeling_job
_id

String 建模任务ID。

model_proper
ties

HumanMode
lMetaPropert
ies object

记录模型配置信息

components Array of
ComponentIn
fo objects

可替换组件列表。
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表 5-105 HumanModelMetaProperties

参数 参数类型 描述

whole_model_
base_file_id

String 当前模型中的WHOLE_MODEL是基于哪个file_id
生成的，如果当前记录的信息与MAIN文件的
file_id一致，那就认为已经生成过，无需再进行
全模型导出

load_model_fi
le_id

String 当前用于加载的file_id信息，若为空或未匹配
到，则使用MAIN文件

 

表 5-106 ComponentInfo

参数 参数类型 描述

component_n
ame

String 组件名称。

component_ty
pe

String 组件类型。

component_d
esc

String 组件描述。

 

表 5-107 VoiceModelAssetMeta

参数 参数类型 描述

order Integer 展示顺序

model_type String 音色资产类型。

● COMMON：通用情感模型

● CLONE：语音克隆模型

sex String 音色性别。

● UNKNOW：中性音色

● MALE：男性音色

● FEMALE：女性音色

默认UNKNOW。
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参数 参数类型 描述

language String 音色语言。

● UNKNOW：未知

● CN：中文

● EN：英文

● GER：德语

● fr：法语

● Kr：韩语

● por：葡萄牙语

● JPN：日语

● Ita：意大利语

● ESP：西班牙语

● DBH：东北话

● GT：港台

● GXH：广西话

● HBH：湖北话

● SXH：陕西话

● SCH：四川话

● YY：粤语

● Russian: 俄罗斯语

● Filipino: 菲律宾语

● Dutch: 荷兰语

● Indonesian: 印尼语

● Vietnamese: 越南语

● Arabic: 阿拉伯语

● Turkish: 土耳其语

● Malay: 马来语

● Thai: 泰语

● Finnish: 芬兰语

默认UNKNOW。

speed_ratio Float 语速缩放比例

volume_ratio Float 音量缩放比例

external_voice
_meta

ExternalVoice
AssetMeta
object

第三方TTS音色元数据。
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表 5-108 ExternalVoiceAssetMeta

参数 参数类型 描述

provider String 第三方TTS供应商类型。

● XIMALAYA：喜马拉雅TTS
● HUAWEI_EI：EI TTS
● MOBVOI：出门问问TTS

mobvoi_voice
_meta

MobvoiVoice
AssetMeta
object

出门问问TTS音色元数据。

 

表 5-109 MobvoiVoiceAssetMeta

参数 参数类型 描述

speaker String 合成音频指定发音人

 

表 5-110 PPTAssetMeta

参数 参数类型 描述

auto_analysis Boolean PPT是否需要自动解析。

ppt_analysis_s
tatus

String PPT解析状态。

● INITIALIZE：初始

● WAITING：等待

● CONVERTING：解析中

● FAILED：失败

● SUCCEEDED：成功

● CANCELED：取消

error_info ErrorRespons
e object

错误信息

page_count Integer PPT页面总数。

pages Array of
PPTPageInfo
objects

PPT页面图片。
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表 5-111 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 5-112 PPTPageInfo

参数 参数类型 描述

page_no Integer 页面编号。

file_id String 页面对应图片文件ID。

page_content String 讲解词（从备注中提取）。

 

表 5-113 AnimationAssetMeta

参数 参数类型 描述

style_id String 数字人模型风格ID。

duration Float 动作动画时长。

auto_analysis Boolean 动作是否需要自动解析。

voice_delay Float 语音延迟播放时长。

单位秒。

使用场景举例：入场动画3秒，voice_delay设置
成4秒，则语音从入场动画开始后第4秒开始播
放。

animation_ins
ert_restriction

String 动画插入位置限制。

● ONLY_BEGINNING：视频制作时，动画只允
许出现在起始位置。

● ONLY_END：视频制作时，动画只允许出现在
结束位置。

 

表 5-114 SceneAssetMeta

参数 参数类型 描述

components Array of
SceneCompo
nentInfo
objects

可操作组件列表（如屏幕，灯光，摄像机）。
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参数 参数类型 描述

default_config
s

Map<String,S
ceneCompon
entInfo>

默认场景设置（机位，初始人位置）。

 

表 5-115 SceneComponentInfo

参数 参数类型 描述

index Integer 组件索引。

component_n
ame

String 组件名称。

component_ty
pe

String 组件类型。

● CAMERA：摄像机

● PANEL：屏幕

● LIGHT：灯光

component_d
esc

String 组件描述。

 

表 5-116 MaterialAssetMeta

参数 参数类型 描述

components Array of
MaterialCom
ponentInfo
objects

可替换的素材组件列表。

 

表 5-117 MaterialComponentInfo

参数 参数类型 描述

component_n
ame

String 素材组件名称。
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参数 参数类型 描述

component_ty
pe

String 素材组件类型。

● CLOTHES：衣服

● PANTS：裤子

● SHOES：鞋子

● HAIR：头发

● EYELASH：睫毛

● EYEBROW：眉毛

component_d
esc

String 素材组件描述。

 

表 5-118 HumanModel2DAssetMeta

参数 参数类型 描述

is_action_edit
able

Boolean 分身数字人的动作是否可编辑。默认不可编辑。

is_real_backgr
ound

Boolean 是否是实景分身数字人。实景分身数字人不做背
景替换。

support_live Boolean 是否支持直播

model_versio
n

String 分身数字人模型版本。默认是V2版本模型。

● V2: V2版本模型

● V3：V3版本模型

● V3_2：V3.2版本模型

model_resolut
ion

String 分身数字人模型分辨率。默认是1080P。
● 1080P：1080P。支持1080P及720P的视频输

出。

● 4K：4K。支持4K、1080P及720P的视频输
出。

 

表 5-119 SystemProperty

参数 参数类型 描述

action String 操作。

● ADD：增加

● DELETE：删除
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参数 参数类型 描述

key String 系统属性。

公共资产属性：

● BACKGROUND_IMG：视频制作的背景图片。
value设置成Yes

● CREATED_BY_PLATFORM: 是否平台生成。

分身数字人资产属性：

● MATERIAL_IMG：素材图片，用作前景。
value设置成Yes。

● MATERIAL_VIDEO：素材视频，用作前景。
value设置成Yes。

● BUSSINESS_CARD_VIDEO：名片视频。

● TO_BE_TRANSLATED_VIDEO: 视频翻译的源
视频。可取值Yes。

3D数字人资产属性：

● STYLE_ID：风格Id。
● DH_ID：数字人ID(尚未启用)。
● PLATFORM_AVAILABLE：是否平台可用(尚未

启用)。
● RENDER_ENGINE：引擎类型。value可选UE

或MetaEngine。
● BACKGROUND_SCENE：视频制作的2D背景

场景。value可选Horizontal（横屏）或者
Vertical（竖屏）。

value String 属性值。

 

表 5-120 AssetFileInfo

参数 参数类型 描述

file_id String 文件ID。

file_name String 文件名创建文件时候不区分大小写， 大长度
256， 小长度1。

file_md5 String 文件内容MD5值，固定24位。

file_size Long 文件总的大小， 小1， 大5368709120。

file_type String 文件类型（默认提取文件后 ）。
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参数 参数类型 描述

asset_file_cate
gory

String 文件在资产中的分类。每种资产类型包含的文件
分类不同。

● MAIN：主文件

● COVER：封面文件

● PAGE：内容页图片

● SAMPLE：样例音频

● OTHER：其他文件

● WHOLE_MODEL：全模型

● USER_MODIFIED_MODEL：用户上传模型

说明

● 资产类型为SCENE、ANIMATION、VIDEO、
IMAGE、MATERIAL时，包含MAIN、COVER和
OTHER

● 资产类型为PPT时，包含MAIN、COVER、PAGE和
OTHER

● 资产类型为HUMAN_MODEL时，包含MAIN、
COVER和OTHER

● 资产类型为VOICE_MODEL时，包含MAIN、
SAMPLE(样例音频文件)和OTHER

● 资产类型为HUMAN_MODEL_2D时，包含MAIN、
COVER、SAMPLE(动作样例)和OTHER(遮罩文件)

● 资产类型为BUSINESS_CARD_TEMPLET时，包含
MAIN和COVER(名片效果图)

download_url String 文件下载URL，有效期为24小时。

state String 文件状态枚举:
● CREATING：文件上传中

● CREATED：文件已上传（自动审核通过）

● FAILED：文件上传失败

● CANCELLED：文件上传已取消

● DELETING：文件删除中

● DELETED：文件已删除

● UPLOADED：文件已上传（尚未审核）

● REVIEW：人工审核（文件已上传）

reason String 审核失败原因

 

状态码： 400
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表 5-121 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404

表 5-122 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/digital-assets/93769b5a-
c8c6-4692-9c95-53933a1f0c93

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "asset_id" : "93769b5a-c8c6-4692-9c95-53933a1f0c93",
  "asset_name" : "男教师",
  "asset_description" : "男教师模型",
  "create_time" : "2021-10-30T12:30:35Z",
  "asset_type" : "HUMAN_MODEL",
  "asset_state" : "ACTIVED",
  "files" : [ {
    "file_id" : "24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265",
    "file_name" : "male001.bin",
    "file_md5" : "38b8c2c1093dd0fec383a9d9ac940515",
    "file_size" : 31032142,
    "file_type" : "bin",
    "asset_file_category" : "MAIN",
    "download_url" : "https://{endpoint}:443/05a8ae5925000fb72f83c0091083231a/
ca40212e1cdb64ab5f74446bcddb8eb9/model/image/24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265.bin?
AccessKeyId=F8DE4LGO7EOYY0CM9ERJ&Expires=1657527524&Signature=BWgSQpc4lMFFrtj2ae67fw679%2
Bc%3D"
  }, {
    "file_id" : "6dd0c018-7b8e-46aa-8a45-3075c161c500",
    "file_name" : "male001.png",
    "file_md5" : "38b8c2c1093dd0fec383a9d9ac940515",
    "file_size" : 110321,
    "file_type" : "png",
    "asset_file_category" : "COVER",
    "download_url" : "https://{endpoint}:443/05a8ae5925000fb72f83c0091083231a/
ca40212e1cdb64ab5f74446bcddb8eb9/model/image/6dd0c018-7b8e-46aa-8a45-3075c161c500.png?
AccessKeyId=F8DE4LGO7EOYY0CM9ERJ&Expires=1657527524&Signature=BWgSQpc4lMFFrtj2ae67fw679%2
Bc%3D"
  } ]
}
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状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowAssetSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowAssetRequest request = new ShowAssetRequest();
        try {
            ShowAssetResponse response = client.showAsset(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowAssetRequest()
        response = client.show_asset(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowAssetRequest{}
    response, err := client.ShowAsset(request)
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    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

404 无内容。

 

错误码

请参见错误码。

5.1.6 恢复被删除的资产

功能介绍

该接口用于恢复被删除至回收站的媒体资产。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/digital-assets/{asset_id}/restore

表 5-123 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

asset_id 是 String 资产ID。
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请求参数

表 5-124 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 5-125 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 5-126 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83//digital-assets/
8cb2f48a2cb006154794741933421100/restore
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响应示例

状态码： 400
{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class RestoreAssetSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        RestoreAssetRequest request = new RestoreAssetRequest();
        try {
            RestoreAssetResponse response = client.restoreAsset(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8
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from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = RestoreAssetRequest()
        response = client.restore_asset(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.RestoreAssetRequest{}
    response, err := client.RestoreAsset(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
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    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

5.1.7 查询资产概要

功能介绍

该接口用于查询媒体资产库中指定的多个资产的概要信息。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-assets/summarys

表 5-127 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 5-128 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

 

表 5-129 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

asset_ids 是 Array of
strings

需要查询的资产ID。

 

响应参数

状态码： 200

表 5-130 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 5-131 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

asset_list Array of
DigitalAssetS
ummary
objects

资产列表。
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表 5-132 DigitalAssetSummary

参数 参数类型 描述

asset_id String 资产ID。

asset_name String 资产名称。

asset_type String 资产类型。 公共资产类型：

● VOICE_MODEL：音色模型（仅系统管理员可
上传，普通租户仅可查询）

● VIDEO：视频文件

● IMAGE：图片文件

● PPT：幻灯片文件

● MUSIC: 音乐

● AUDIO: 音频

● COMMON_FILE：通用文件

分身数字人资产：

● HUMAN_MODEL_2D: 分身数字人模型

● BUSINESS_CARD_TEMPLET: 数字人名片模板

3D数字人资产：

● HUMAN_MODEL：3D数字人模型

● SCENE：场景模型

● ANIMATION：动作动画

● MATERIAL：风格化素材

● NORMAL_MODEL: 普通模型

cover_url String 封面图片路径。

thumbnail_url String 缩略图路径。

 

状态码： 400

表 5-133 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/digital-assets/summarys

{
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  "asset_ids" : [ "8cb2f48a2cb006154794741933421100", "e2ba8314ebaab34d368711d118fcecba" ]
}

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "asset_list" : [ {
    "asset_id" : "93769b5a-c8c6-4692-9c95-53933a1f0c93",
    "asset_name" : "男教师",
    "asset_type" : "HUMAN_MODEL",
    "cover_url" : "https://{endpoint}:443/05a8ae5925000fb72f83c0091083231a/
ca40212e1cdb64ab5f74446bcddb8eb9/model/image/6dd0c018-7b8e-46aa-8a45-3075c161c500.png?
AccessKeyId=F8DE4LGO7EOYY0CM9ERJ&Expires=1657527524&Signature=BWgSQpc4lMFFrtj2ae67fw679%2
Bc%3D"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class ListAssetSummarySolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
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        ListAssetSummaryRequest request = new ListAssetSummaryRequest();
        ListAssetSummarysReq body = new ListAssetSummarysReq();
        List<String> listbodyAssetIds = new ArrayList<>();
        listbodyAssetIds.add("8cb2f48a2cb006154794741933421100");
        listbodyAssetIds.add("e2ba8314ebaab34d368711d118fcecba");
        body.withAssetIds(listbodyAssetIds);
        request.withBody(body);
        try {
            ListAssetSummaryResponse response = client.listAssetSummary(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListAssetSummaryRequest()
        listAssetIdsbody = [
            "8cb2f48a2cb006154794741933421100",
            "e2ba8314ebaab34d368711d118fcecba"
        ]
        request.body = ListAssetSummarysReq(
            asset_ids=listAssetIdsbody
        )
        response = client.list_asset_summary(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)
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Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListAssetSummaryRequest{}
    var listAssetIdsbody = []string{
        "8cb2f48a2cb006154794741933421100",
        "e2ba8314ebaab34d368711d118fcecba",
    }
    request.Body = &model.ListAssetSummarysReq{
        AssetIds: listAssetIdsbody,
    }
    response, err := client.ListAssetSummary(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。
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错误码

请参见错误码。

5.1.8 查询资产复制信息

功能介绍

当需要将资产从A Region复制到B Region时，先要在A Region调用该接口用于查询资
产复制信息。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/digital-assets/{asset_id}/replication-info

表 5-134 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

asset_id 是 String 资产ID。

 

请求参数

表 5-135 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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响应参数

状态码： 200

表 5-136 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 5-137 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

asset_id String 资产ID。

asset_info String 加密后的资产信息。

encryption_inf
o

ReplicationE
ncInfo object

加密信息

 

表 5-138 ReplicationEncInfo

参数 参数类型 描述

algorithm String 加密算法

key_id String 秘钥id

iv String 初始化向量

 

状态码： 400

表 5-139 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{{endpoint}}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/digital-assets/
8cb2f48a2cb006154794741933421100/replication-info
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响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "asset_id" : "8cb2f48a2cb006154794741933421100",
  "asset_info" : "qKasfMo0EUrwSd7j:fR0...",
  "encryption_info" : {
    "algorithm" : "AES128_GCM",
    "key_id" : 1,
    "iv" : "qKasfMo0EUrwSd7j"
  }
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowAssetReplicationInfoSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowAssetReplicationInfoRequest request = new ShowAssetReplicationInfoRequest();
        try {
            ShowAssetReplicationInfoResponse response = client.showAssetReplicationInfo(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
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            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowAssetReplicationInfoRequest()
        response = client.show_asset_replication_info(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
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        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowAssetReplicationInfoRequest{}
    response, err := client.ShowAssetReplicationInfo(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

5.1.9 复制资产

功能介绍

该接口用于在Region B复制Region A的指定资产。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-assets-by-replication-info

表 5-140 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 5-141 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 5-142 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

asset_id 否 String 资产ID。

asset_info 否 String 加密后的资产信息。

encryption_inf
o

否 ReplicationE
ncInfo object

加密信息

 

表 5-143 ReplicationEncInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

algorithm 否 String 加密算法

key_id 否 String 秘钥id

iv 否 String 初始化向量
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响应参数

状态码： 200

表 5-144 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 5-145 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{{endpoint}}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/digital-assets-by-replication-info

{
  "asset_id" : "8cb2f48a2cb006154794741933421100",
  "asset_info" : "qKasfMo0EUrwSd7j:fR0...",
  "encryption_info" : {
    "algorithm" : "AES128_GCM",
    "key_id" : 1,
    "iv" : "qKasfMo0EUrwSd7j"
  }
}

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;

数字内容生产线
API 参考 5 资产管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 128



import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateAssetbyReplicationInfoSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateAssetbyReplicationInfoRequest request = new CreateAssetbyReplicationInfoRequest();
        ReplicationAssetInfo body = new ReplicationAssetInfo();
        ReplicationEncInfo encryptionInfobody = new ReplicationEncInfo();
        encryptionInfobody.withAlgorithm("AES128_GCM")
            .withKeyId("1")
            .withIv("qKasfMo0EUrwSd7j");
        body.withEncryptionInfo(encryptionInfobody);
        body.withAssetInfo("qKasfMo0EUrwSd7j:fR0...");
        body.withAssetId("8cb2f48a2cb006154794741933421100");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateAssetbyReplicationInfoResponse response = client.createAssetbyReplicationInfo(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateAssetbyReplicationInfoRequest()
        encryptionInfobody = ReplicationEncInfo(
            algorithm="AES128_GCM",
            key_id="1",
            iv="qKasfMo0EUrwSd7j"
        )
        request.body = ReplicationAssetInfo(
            encryption_info=encryptionInfobody,
            asset_info="qKasfMo0EUrwSd7j:fR0...",
            asset_id="8cb2f48a2cb006154794741933421100"
        )
        response = client.create_assetby_replication_info(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateAssetbyReplicationInfoRequest{}
    algorithmEncryptionInfo:= "AES128_GCM"
    keyIdEncryptionInfo:= "1"
    ivEncryptionInfo:= "qKasfMo0EUrwSd7j"
    encryptionInfobody := &model.ReplicationEncInfo{
        Algorithm: &algorithmEncryptionInfo,
        KeyId: &keyIdEncryptionInfo,
        Iv: &ivEncryptionInfo,
    }
    assetInfoReplicationAssetInfo:= "qKasfMo0EUrwSd7j:fR0..."
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    assetIdReplicationAssetInfo:= "8cb2f48a2cb006154794741933421100"
    request.Body = &model.ReplicationAssetInfo{
        EncryptionInfo: encryptionInfobody,
        AssetInfo: &assetInfoReplicationAssetInfo,
        AssetId: &assetIdReplicationAssetInfo,
    }
    response, err := client.CreateAssetbyReplicationInfo(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

5.2 文件管理

5.2.1 删除文件

功能介绍

该接口用于删除媒体资产库中指定的文件。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
DELETE /v1/{project_id}/files/{file_id}

数字内容生产线
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表 5-146 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

file_id 是 String 文件ID。

 

请求参数

表 5-147 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 5-148 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 401
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表 5-149 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 5-150 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
DELETE https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/files/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

响应示例

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class DeleteFileSolution {
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    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        DeleteFileRequest request = new DeleteFileRequest();
        try {
            DeleteFileResponse response = client.deleteFile(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = DeleteFileRequest()
        response = client.delete_file(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
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        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.DeleteFileRequest{}
    response, err := client.DeleteFile(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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5.2.2 创建文件并获取上传 URL

功能介绍

该接口用于创建文件并获取上传URL。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/files

表 5-151 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 5-152 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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表 5-153 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

file_name 是 String 文件名，不区分大小写， 大长
度256， 小长度1。

file_md5 是 String 文件内容MD5值，MD5值需要
进行Base64编码。编码后字符
串长度是24字节。

file_size 是 Long 文件总的大小， 小1， 大
5368709120。

file_type 是 String 文件类型（默认提取文件后
）。

asset_id 是 String 资产ID。
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参数 是否必选 参数类型 描述

asset_file_cate
gory

是 String 文件在资产中的分类。每种资产
类型包含的文件分类不同。

● MAIN：主文件

● COVER：封面文件

● PAGE：PPT内容页图片文件

● SAMPLE：样例音频或样例动
作文件

● OTHER：其他文件

● WHOLE_MODEL：全模型文
件（3D数字人）

● USER_MODIFIED_MODEL：
用户上传模型（3D数字人）

说明

● 资产类型为SCENE、
ANIMATION、VIDEO、
IMAGE、MATERIAL时，包含
MAIN、COVER和OTHER

● 资产类型为PPT时，包含
MAIN、COVER、PAGE和
OTHER

● 资产类型为HUMAN_MODEL
时，包含MAIN、COVER、
WHOLE_MODEL、
USER_MODIFIED_MODEL和
OTHER

● 资产类型为VOICE_MODEL时，
包含MAIN、SAMPLE(样例音频
文件)和OTHER

● 资产类型为
HUMAN_MODEL_2D时，包含
MAIN、COVER、SAMPLE(动
作样例)和OTHER

● 资产类型为
BUSINESS_CARD_TEMPLET
时，包含MAIN和COVER(名片
效果图)

● 资产类型为IMAGE时，包含
MAIN

● 资产类型为VIDEO时，包含
MAIN、COVER

 

响应参数

状态码： 200
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表 5-154 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 5-155 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

file_id String 文件ID。

upload_url String 文件上传地址，有效期为24小时。

说明

● 调用OBS的“PUT上传”接口上传文件。

● 调用上述接口时，Content-MD5头必须填写，填写
的值跟file_md5中的值相同。

 

状态码： 400

表 5-156 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 5-157 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 5-158 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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请求示例
POST https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/files

{
  "file_name" : "1.png",
  "file_md5" : "n58IG6hfM7vqI4K0vnWpog==",
  "file_size" : 1048576,
  "file_type" : "png",
  "asset_id" : "8cb2f48a2cb006154794741933421100",
  "asset_file_category" : "MAIN"
}

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "file_id" : "b2f8a9e9c39b6dc7ed4c0cfd67366c6a",
  "upload_url" : "https://
{endpoint}:443/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/8cb2f48a2cb006154794741933421100/
b2f8a9e9c39b6dc7ed4c0cfd67366c6a.jpg?
AccessKeyId=XCQKTA8IWQPCAUQS4SDA&Expires=1671154644&Signature=vXxiJTO239WZcG8sniotTe9qOc4
%3D"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
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import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateFileSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateFileRequest request = new CreateFileRequest();
        FilesCreateReq body = new FilesCreateReq();
        body.withAssetFileCategory("MAIN");
        body.withAssetId("8cb2f48a2cb006154794741933421100");
        body.withFileType("png");
        body.withFileSize(1048576L);
        body.withFileMd5("n58IG6hfM7vqI4K0vnWpog==");
        body.withFileName("1.png");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateFileResponse response = client.createFile(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \
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    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateFileRequest()
        request.body = FilesCreateReq(
            asset_file_category="MAIN",
            asset_id="8cb2f48a2cb006154794741933421100",
            file_type="png",
            file_size=1048576,
            file_md5="n58IG6hfM7vqI4K0vnWpog==",
            file_name="1.png"
        )
        response = client.create_file(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateFileRequest{}
    request.Body = &model.FilesCreateReq{
        AssetFileCategory: "MAIN",
        AssetId: "8cb2f48a2cb006154794741933421100",
        FileType: "png",
        FileSize: int64(1048576),
        FileMd5: "n58IG6hfM7vqI4K0vnWpog==",
        FileName: "1.png",
    }
    response, err := client.CreateFile(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
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    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

5.2.3 确认文件已上传

功能介绍

资产文件上传完毕后，通过该接口确认上传完成。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/files/{file_id}/complete

表 5-159 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

file_id 是 String 文件ID。
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请求参数

表 5-160 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 5-161 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

state 是 String 文件上传状态。

● CREATED：上传完成

● FAILED：上传失败

● CANCELLED：取消上传

 

响应参数

状态码： 200

表 5-162 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400
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表 5-163 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 5-164 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 5-165 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/files/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265/complete

{
  "state" : "CREATED"
}

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500
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{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ConfirmFileUploadSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ConfirmFileUploadRequest request = new ConfirmFileUploadRequest();
        ConfirmFileUploadRequestBody body = new ConfirmFileUploadRequestBody();
        body.withState(ConfirmFileUploadRequestBody.StateEnum.fromValue("CREATED"));
        request.withBody(body);
        try {
            ConfirmFileUploadResponse response = client.confirmFileUpload(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8
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from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ConfirmFileUploadRequest()
        request.body = ConfirmFileUploadRequestBody(
            state="CREATED"
        )
        response = client.confirm_file_upload(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ConfirmFileUploadRequest{}
    request.Body = &model.ConfirmFileUploadRequestBody{
        State: model.GetConfirmFileUploadRequestBodyStateEnum().CREATED,
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    }
    response, err := client.ConfirmFileUpload(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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6 分身视频制作

6.1 视频制作剧本管理

6.1.1 创建视频制作剧本

功能介绍

该接口用于创建视频制作剧本。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-human-video-scripts

表 6-1 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 6-2 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 6-3 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

script_name 是 String 剧本名称

script_descript
ion

否 String 剧本描述。

model_asset_i
d

否 String 数字人模型资产ID。

model_asset_t
ype

否 String 数字人模型类型。

● HUMAN_MODEL_2D：分身
数字人

● HUMAN_MODEL_3D：3D
数字人

voice_config 否 VoiceConfig
object

语音配置参数。

video_config 否 VideoConfig
object

视频输出配置。
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参数 是否必选 参数类型 描述

scene_asset_i
d

否 String 场景资产ID。
说明

● 分身数字人视频制作不需要填
写该参数。

priv_data 否 String 私有数据，用户填写，原样带
回。

background_
music_config

否 Background
MusicConfig
object

背景音乐配置。

说明

● 仅分身数字人视频制作设置背
景音乐；3D数字人视频制作不
制作支持设置背景音乐。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

shoot_scripts 是 Array of
ShootScriptIt
em objects

拍摄脚本列表。

 

表 6-4 VoiceConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色资产ID。

speed 否 Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值
200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个
成年人正常的语速，约为250
字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正
常语速，200表示2倍语速。

pitch 否 Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值
200。

volume 否 Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值
240。
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表 6-5 VideoConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

clip_mode 否 String 输出视频的剪辑方式。默认值
RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec 是 String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4
文件

● VP8：vp8编码，输出webm
文件

bitrate 是 Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量
优先，可能会超过设置的码
率。

● 分身数字人直播码率范围
[1000, 8000]。

width 是 Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率。4K分辨率视频需要分
身数字人模型支持4K的情况下
才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

height 是 Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

frame_rate 否 String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

否 Boolean 输出的视频是否带字幕。默认
false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

否 SubtitleConfi
g object

字幕配置。

dx 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dx 小值是0， 大值是1920。

dy 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dy 小值是0， 大值是1080
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表 6-6 SubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

font_size 否 Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h 否 Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

w 否 Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的
80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

 

表 6-7 BackgroundMusicConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

music_asset_i
d

否 String 音乐资产ID。

volume 否 Integer 音乐音量。如100，表示音量
100%，50表示音量50%。

默认值100， 小值0， 大值
100。
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表 6-8 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

表 6-9 ShootScriptItem

参数 是否必选 参数类型 描述

sequence_no 否 Integer 剧本序号。

shoot_script 是 ShootScript
object

表演脚本。

 

表 6-10 ShootScript

参数 是否必选 参数类型 描述

script_type 否 String 脚本类型，即视频制作的驱动方
式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS

合成语音

● AUDIO: 语音驱动

text_config 否 TextConfig
object

讲解词配置。

animation_co
nfig

否 Array of
AnimationCo
nfig objects

动作配置。

说明

● 推荐使用text_config中插入动
作标签，不配置
animation_config。

● 使用animation_config方式配
置动作，在整个讲解过程中动
作循环播放。

● 分身数字人视频制作时此参数
不生效。

background_c
onfig

否 Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。
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参数 是否必选 参数类型 描述

emotion_confi
g

否 Array of
EmotionConf
ig objects

情感标签配置。

说明

● 分身数字人视频制作时此参数
不生效。

● 推荐在text_config中插入情感
标签，此参数将被废弃。

layer_config 否 Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

 

表 6-11 TextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标
签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大
家好，我是人工智大家，是个虚
拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文
本驱动SSML定义。

 

表 6-12 AnimationConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

animation 否 String 动作资产ID。

 

表 6-13 BackgroundConfigInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

background_t
ype

是 String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图
片用作分身数字人背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜
色RGB值作为分身数字人背
景。
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参数 是否必选 参数类型 描述

background_c
onfig

否 String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务
通过资产库查询获取，不支持
外部URL。

● background_type=COLOR时需
要填写。

background_c
olor_config

否 String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需
要填写。

background_a
sset_id

否 String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资
产ID。

 

表 6-14 EmotionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

emotion 否 String 情感标签配置。

● HAPPY：开心

● SAD：悲伤

● CALM：平静

● ANGER：愤怒

默认HAPPY。

 

表 6-15 LayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写
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参数 是否必选 参数类型 描述

group_id 否 String 多场景素材编组。同一group_id
的素材，在应用全局时共享位置
信息。

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config 否 VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config 否 TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 6-16 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。
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表 6-17 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

表 6-18 ImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 否 String 图片文件的URL。

 

表 6-19 VideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 否 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

loop_count 否 Integer 循环播放视频次数。

 

表 6-20 TextLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text_context 否 String 文字图层的文本，内容需做
Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试
文字水印”，那么text_context
的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w
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参数 是否必选 参数类型 描述

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size 否 Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color 否 String 字体颜色。RGB颜色值。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-21 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-22 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

script_id String 剧本ID

audio_files ShootScriptA
udioFiles
object

用于语音驱动的音频文件上传URL列表。

 

表 6-23 ShootScriptAudioFiles

参数 参数类型 描述

audio_file_url Array of
ShootScriptA
udioFileItem
objects

用于语音驱动的音频文件上传URL。
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表 6-24 ShootScriptAudioFileItem

参数 参数类型 描述

sequence_no Integer 剧本序号。

audio_file_upl
oad_url

String 语音驱动音频文件上传URL。创建和更新脚本时
返回。单个文件 大100M。支持上传
MP3/WAV/M4A文件。

audio_file_do
wnload_url

String 语音驱动音频文件下载URL。查询脚本详情时返
回。

 

状态码： 400

表 6-25 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-26 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-27 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-video-scripts

{
  "script_name" : "大自然的传说",
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  "script_description" : "课件",
  "model_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
  "scene_asset_id" : "7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0",
  "voice_config" : {
    "voice_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
  },
  "video_config" : {
    "codec" : "H264",
    "bitrate" : 4000,
    "frame_rate" : "25",
    "width" : 1920,
    "height" : 1080
  },
  "shoot_scripts" : [ {
    "sequence_no" : 0,
    "shoot_script" : {
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云笙"
      },
      "animation_config" : [ {
        "animation" : "7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35"
      } ],
      "background_config" : [ {
        "background_type" : "IMAGE",
        "background_config" : "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
      } ]
    }
  } ]
}

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "script_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。
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Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class CreateVideoScriptsSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateVideoScriptsRequest request = new CreateVideoScriptsRequest();
        CreateVideoScriptsReq body = new CreateVideoScriptsReq();
        VideoConfig videoConfigbody = new VideoConfig();
        videoConfigbody.withCodec(VideoConfig.CodecEnum.fromValue("H264"))
            .withBitrate(4000)
            .withWidth(1920)
            .withHeight(1080)
            .withFrameRate(VideoConfig.FrameRateEnum.fromValue("25"));
        VoiceConfig voiceConfigbody = new VoiceConfig();
        voiceConfigbody.withVoiceAssetId("a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a");
        List<BackgroundConfigInfo> listShootScriptBackgroundConfig = new ArrayList<>();
        listShootScriptBackgroundConfig.add(
            new BackgroundConfigInfo()
                .withBackgroundType(BackgroundConfigInfo.BackgroundTypeEnum.fromValue("IMAGE"))
                .withBackgroundConfig("978f893e1de4553c183b7a805e6290f5")
        );
        List<AnimationConfig> listShootScriptAnimationConfig = new ArrayList<>();
        listShootScriptAnimationConfig.add(
            new AnimationConfig()
                .withAnimation("7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35")
        );
        TextConfig textConfigShootScript = new TextConfig();
        textConfigShootScript.withText("大家好,我是云笙");
        ShootScript shootScriptShootScripts = new ShootScript();
        shootScriptShootScripts.withTextConfig(textConfigShootScript)
            .withAnimationConfig(listShootScriptAnimationConfig)
            .withBackgroundConfig(listShootScriptBackgroundConfig);
        List<ShootScriptItem> listbodyShootScripts = new ArrayList<>();
        listbodyShootScripts.add(
            new ShootScriptItem()
                .withSequenceNo(0)
                .withShootScript(shootScriptShootScripts)
        );
        body.withScriptDescription("课件");
        body.withScriptName("大自然的传说");
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        body.withVideoConfig(videoConfigbody);
        body.withVoiceConfig(voiceConfigbody);
        body.withShootScripts(listbodyShootScripts);
        body.withSceneAssetId("7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0");
        body.withModelAssetId("a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateVideoScriptsResponse response = client.createVideoScripts(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateVideoScriptsRequest()
        videoConfigbody = VideoConfig(
            codec="H264",
            bitrate=4000,
            width=1920,
            height=1080,
            frame_rate="25"
        )
        voiceConfigbody = VoiceConfig(
            voice_asset_id="a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
        )
        listBackgroundConfigShootScript = [
            BackgroundConfigInfo(
                background_type="IMAGE",
                background_config="978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
            )
        ]
        listAnimationConfigShootScript = [
            AnimationConfig(
                animation="7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35"
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            )
        ]
        textConfigShootScript = TextConfig(
            text="大家好,我是云笙"
        )
        shootScriptShootScripts = ShootScript(
            text_config=textConfigShootScript,
            animation_config=listAnimationConfigShootScript,
            background_config=listBackgroundConfigShootScript
        )
        listShootScriptsbody = [
            ShootScriptItem(
                sequence_no=0,
                shoot_script=shootScriptShootScripts
            )
        ]
        request.body = CreateVideoScriptsReq(
            script_description="课件",
            script_name="大自然的传说",
            video_config=videoConfigbody,
            voice_config=voiceConfigbody,
            shoot_scripts=listShootScriptsbody,
            scene_asset_id="7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0",
            model_asset_id="a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
        )
        response = client.create_video_scripts(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateVideoScriptsRequest{}
    frameRateVideoConfig:= model.GetVideoConfigFrameRateEnum().E_25
    videoConfigbody := &model.VideoConfig{
        Codec: model.GetVideoConfigCodecEnum().H264,
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        Bitrate: int32(4000),
        Width: int32(1920),
        Height: int32(1080),
        FrameRate: &frameRateVideoConfig,
    }
    voiceConfigbody := &model.VoiceConfig{
        VoiceAssetId: "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
    }
    var listBackgroundConfigShootScript = []model.BackgroundConfigInfo{
        {
            BackgroundType: model.GetBackgroundConfigInfoBackgroundTypeEnum().IMAGE,
            BackgroundConfig: "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5",
        },
    }
    animationAnimationConfig:= "7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35"
    var listAnimationConfigShootScript = []model.AnimationConfig{
        {
            Animation: &animationAnimationConfig,
        },
    }
    textConfigShootScript := &model.TextConfig{
        Text: "大家好,我是云笙",
    }
    shootScriptShootScripts := &model.ShootScript{
        TextConfig: textConfigShootScript,
        AnimationConfig: &listAnimationConfigShootScript,
        BackgroundConfig: &listBackgroundConfigShootScript,
    }
    sequenceNoShootScripts:= int32(0)
    var listShootScriptsbody = []model.ShootScriptItem{
        {
            SequenceNo: &sequenceNoShootScripts,
            ShootScript: shootScriptShootScripts,
        },
    }
    scriptDescriptionCreateVideoScriptsReq:= "课件"
    scriptNameCreateVideoScriptsReq:= "大自然的传说"
    sceneAssetIdCreateVideoScriptsReq:= "7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0"
    modelAssetIdCreateVideoScriptsReq:= "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
    request.Body = &model.CreateVideoScriptsReq{
        ScriptDescription: &scriptDescriptionCreateVideoScriptsReq,
        ScriptName: &scriptNameCreateVideoScriptsReq,
        VideoConfig: videoConfigbody,
        VoiceConfig: voiceConfigbody,
        ShootScripts: &listShootScriptsbody,
        SceneAssetId: &sceneAssetIdCreateVideoScriptsReq,
        ModelAssetId: &modelAssetIdCreateVideoScriptsReq,
    }
    response, err := client.CreateVideoScripts(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。
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状态码 描述

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.1.2 查询视频制作剧本列表

功能介绍

该接口用于查询视频制作剧本列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-video-scripts

表 6-28 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 6-29 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

name 否 String 按名称模糊查询。

script_catalog 否 String 剧本类型。默认查询
VIDEO_DRAFT。
● VIDEO_DRAFT：视频草稿。

● SYSTEM_VIDEO_TEMPLET
： 系统视频模板。
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参数 是否必选 参数类型 描述

view_mode 否 String 横竖屏类型（内部参数，不对外
开放）。默认值是
LANDSCAPE。
● LANDSCAPE：横屏。

● VERTICAL： 竖屏。

 

请求参数

表 6-30 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-31 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。
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表 6-32 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 剧本总数。

video_scripts Array of
VideoScriptB
aseInfo
objects

剧本列表。

 

表 6-33 VideoScriptBaseInfo

参数 参数类型 描述

script_id String 剧本ID。

script_name String 剧本名称。

script_descript
ion

String 剧本描述。

model_asset_i
d

String 数字人模型资产ID。

model_asset_t
ype

String 数字人模型类型。

● HUMAN_MODEL_2D：分身数字人

● HUMAN_MODEL_3D：3D数字人

script_cover_u
rl

String 剧本封面下载url。

script_type String 脚本类型，即视频制作的驱动方式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS合成语音

● AUDIO: 语音驱动

text String 台词脚本。

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

状态码： 400

表 6-34 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。
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参数 参数类型 描述

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-35 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-36 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-video-scripts

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "count" : 1,
  "video_scripts" : [ {
    "script_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
    "script_name" : "大自然的传说",
    "model_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
    "script_description" : "课件",
    "create_time" : "2022-11-30T06:59:55Z",
    "update_time" : "2022-12-05T12:30:37Z"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401
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{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.1.3 查询视频制作剧本详情

功能介绍

该接口用于查询视频制作剧本详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-video-scripts/{script_id}

表 6-37 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

script_id 是 String 剧本ID。
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请求参数

表 6-38 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-39 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-40 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

script_name String 剧本名称

script_descript
ion

String 剧本描述。

model_asset_i
d

String 数字人模型资产ID。
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参数 参数类型 描述

model_asset_t
ype

String 数字人模型类型。

● HUMAN_MODEL_2D：分身数字人

● HUMAN_MODEL_3D：3D数字人

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

video_config VideoConfig
object

视频输出配置。

scene_asset_i
d

String 场景资产ID。
说明

● 分身数字人视频制作不需要填写该参数。

priv_data String 私有数据，用户填写，原样带回。

background_
music_config

Background
MusicConfig
object

背景音乐配置

review_config ReviewConfi
g object

内容审核配置

shoot_scripts Array of
ShootScriptS
howItem
objects

拍摄脚本列表。

script_id String 剧本ID。

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

audio_files ShootScriptA
udioFiles
object

用于语音驱动的音频文件上传URL列表。

script_cover_u
rl

String 剧本封面下载url。

 

表 6-41 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。
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参数 参数类型 描述

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。

 

表 6-42 VideoConfig

参数 参数类型 描述

clip_mode String 输出视频的剪辑方式。默认值RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4文件

● VP8：vp8编码，输出webm文件

bitrate Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量优先，可能会超过设
置的码率。

● 分身数字人直播码率范围[1000, 8000]。

width Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率。4K分辨率视
频需要分身数字人模型支持4K的情况下才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。
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参数 参数类型 描述

height Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

frame_rate String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

Boolean 输出的视频是否带字幕。默认false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

SubtitleConfi
g object

字幕配置。

dx Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dx 小值是0， 大值是1920。

dy Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dy 小值是0， 大值是1080

 

表 6-43 SubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。
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参数 参数类型 描述

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

font_size Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台不
使用该参数

w Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台
不使用该参数

 

表 6-44 BackgroundMusicConfig

参数 参数类型 描述

music_asset_i
d

String 音乐资产ID。

volume Integer 音乐音量。如100，表示音量100%，50表示音量
50%。

默认值100， 小值0， 大值100。

 

表 6-45 ReviewConfig

参数 参数类型 描述

no_need_revie
w

Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可使用此参数，非白
名单用户跟随系统策略审核。

 

表 6-46 ShootScriptShowItem

参数 参数类型 描述

sequence_no Integer 剧本序号。

shoot_script ShootScriptD
etail object

剧本配置
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表 6-47 ShootScriptDetail

参数 参数类型 描述

script_type String 脚本类型，即视频制作的驱动方式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS合成语音

● AUDIO: 语音驱动

text_config TextConfig
object

讲解词配置。

animation_co
nfig

Array of
AnimationCo
nfig objects

动作配置。

说明

● 推荐使用text_config中插入动作标签，不配置
animation_config。

● 使用animation_config方式配置动作，在整个讲解
过程中动作循环播放。

● 分身数字人视频制作时此参数不生效。

background_c
onfig

Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。

emotion_confi
g

Array of
EmotionConf
ig objects

情感标签配置。

说明

● 分身数字人视频制作时此参数不生效。

● 推荐在text_config中插入情感标签，此参数将被废
弃。

layer_config Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

thumbnail_url String 剧本场景缩略图url。
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表 6-48 TextConfig

参数 参数类型 描述

text String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大家好，我是人工
智大家，是个虚拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文本驱动SSML定
义。

 

表 6-49 AnimationConfig

参数 参数类型 描述

animation String 动作资产ID。

 

表 6-50 BackgroundConfigInfo

参数 参数类型 描述

background_t
ype

String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图片用作分身数字人
背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜色RGB值作为分身
数字人背景。

background_c
onfig

String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务通过资产库查询获
取，不支持外部URL。

● background_type=COLOR时需要填写。

background_c
olor_config

String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需要填写。

background_a
sset_id

String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资产ID。
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表 6-51 EmotionConfig

参数 参数类型 描述

emotion String 情感标签配置。

● HAPPY：开心

● SAD：悲伤

● CALM：平静

● ANGER：愤怒

默认HAPPY。

 

表 6-52 LayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写

group_id String 多场景素材编组。同一group_id的素材，在应用
全局时共享位置信息。

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。
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表 6-53 LayerPositionConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 图层左上角像素点的X轴位置值（画布左上角坐标
是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏
（9:16）画布像素为1080x1920。

dy Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位置值（画布左上角
坐标是0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

layer_index Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层图层顺序是1，往上
依次增加。

 

表 6-54 LayerSizeConfig

参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

表 6-55 ImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

 

表 6-56 VideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。
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参数 参数类型 描述

loop_count Integer 循环播放视频次数。

 

表 6-57 TextLayerConfig

参数 参数类型 描述

text_context String 文字图层的文本，内容需做Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试文字水印”，那
么text_context的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 6-58 ShootScriptAudioFiles

参数 参数类型 描述

audio_file_url Array of
ShootScriptA
udioFileItem
objects

用于语音驱动的音频文件上传URL。

 

表 6-59 ShootScriptAudioFileItem

参数 参数类型 描述

sequence_no Integer 剧本序号。

audio_file_upl
oad_url

String 语音驱动音频文件上传URL。创建和更新脚本时
返回。单个文件 大100M。支持上传
MP3/WAV/M4A文件。

audio_file_do
wnload_url

String 语音驱动音频文件下载URL。查询脚本详情时返
回。
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状态码： 400

表 6-60 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-61 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404

表 6-62 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-63 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-video-scripts/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

响应示例

状态码： 200
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成功。

{
  "script_name" : "大自然的传说",
  "script_description" : "课件",
  "model_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
  "scene_asset_id" : "7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0",
  "voice_config" : {
    "voice_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
    "speed" : 100,
    "pitch" : 100,
    "volume" : 140
  },
  "video_config" : {
    "codec" : "H264",
    "bitrate" : 4000,
    "frame_rate" : "25",
    "width" : 1920,
    "height" : 1080
  },
  "shoot_scripts" : [ {
    "sequence_no" : 0,
    "shoot_script" : {
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云笙"
      },
      "animation_config" : [ {
        "animation" : "7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35"
      } ],
      "background_config" : [ {
        "background_type" : "IMAGE",
        "background_config" : "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
      } ]
    }
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。
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Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowVideoScriptSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowVideoScriptRequest request = new ShowVideoScriptRequest();
        try {
            ShowVideoScriptResponse response = client.showVideoScript(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowVideoScriptRequest()
        response = client.show_video_script(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowVideoScriptRequest{}
    response, err := client.ShowVideoScript(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.1.4 更新视频制作剧本

功能介绍

该接口用于更新视频制作剧本。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
PUT /v1/{project_id}/digital-human-video-scripts/{script_id}

表 6-64 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

script_id 是 String 剧本ID。
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请求参数

表 6-65 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 6-66 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

script_name 否 String 剧本名称

script_descript
ion

否 String 剧本描述。

model_asset_i
d

否 String 数字人模型资产ID。

model_asset_t
ype

否 String 数字人模型类型。

● HUMAN_MODEL_2D：分身
数字人

● HUMAN_MODEL_3D：3D
数字人

voice_config 否 VoiceConfig
object

语音配置参数。

video_config 否 VideoConfig
object

视频输出配置。
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参数 是否必选 参数类型 描述

scene_asset_i
d

否 String 场景资产ID。
说明

● 分身数字人视频制作不需要填
写该参数。

priv_data 否 String 私有数据，用户填写，原样带
回。

background_
music_config

否 Background
MusicConfig
object

背景音乐配置。

说明

● 仅分身数字人视频制作设置背
景音乐；3D数字人视频制作不
制作支持设置背景音乐。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

shoot_scripts 否 Array of
ShootScriptIt
em objects

拍摄脚本列表。

 

表 6-67 VoiceConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色资产ID。

speed 否 Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值
200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个
成年人正常的语速，约为250
字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正
常语速，200表示2倍语速。

pitch 否 Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值
200。

volume 否 Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值
240。
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表 6-68 VideoConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

clip_mode 否 String 输出视频的剪辑方式。默认值
RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec 是 String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4
文件

● VP8：vp8编码，输出webm
文件

bitrate 是 Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量
优先，可能会超过设置的码
率。

● 分身数字人直播码率范围
[1000, 8000]。

width 是 Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率。4K分辨率视频需要分
身数字人模型支持4K的情况下
才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

height 是 Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

frame_rate 否 String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

否 Boolean 输出的视频是否带字幕。默认
false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

否 SubtitleConfi
g object

字幕配置。

dx 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dx 小值是0， 大值是1920。

dy 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dy 小值是0， 大值是1080
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表 6-69 SubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

font_size 否 Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h 否 Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

w 否 Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的
80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

 

表 6-70 BackgroundMusicConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

music_asset_i
d

否 String 音乐资产ID。

volume 否 Integer 音乐音量。如100，表示音量
100%，50表示音量50%。

默认值100， 小值0， 大值
100。
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表 6-71 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

表 6-72 ShootScriptItem

参数 是否必选 参数类型 描述

sequence_no 否 Integer 剧本序号。

shoot_script 是 ShootScript
object

表演脚本。

 

表 6-73 ShootScript

参数 是否必选 参数类型 描述

script_type 否 String 脚本类型，即视频制作的驱动方
式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS

合成语音

● AUDIO: 语音驱动

text_config 否 TextConfig
object

讲解词配置。

animation_co
nfig

否 Array of
AnimationCo
nfig objects

动作配置。

说明

● 推荐使用text_config中插入动
作标签，不配置
animation_config。

● 使用animation_config方式配
置动作，在整个讲解过程中动
作循环播放。

● 分身数字人视频制作时此参数
不生效。

background_c
onfig

否 Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。
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参数 是否必选 参数类型 描述

emotion_confi
g

否 Array of
EmotionConf
ig objects

情感标签配置。

说明

● 分身数字人视频制作时此参数
不生效。

● 推荐在text_config中插入情感
标签，此参数将被废弃。

layer_config 否 Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

 

表 6-74 TextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标
签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大
家好，我是人工智大家，是个虚
拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文
本驱动SSML定义。

 

表 6-75 AnimationConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

animation 否 String 动作资产ID。

 

表 6-76 BackgroundConfigInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

background_t
ype

是 String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图
片用作分身数字人背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜
色RGB值作为分身数字人背
景。
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参数 是否必选 参数类型 描述

background_c
onfig

否 String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务
通过资产库查询获取，不支持
外部URL。

● background_type=COLOR时需
要填写。

background_c
olor_config

否 String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需
要填写。

background_a
sset_id

否 String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资
产ID。

 

表 6-77 EmotionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

emotion 否 String 情感标签配置。

● HAPPY：开心

● SAD：悲伤

● CALM：平静

● ANGER：愤怒

默认HAPPY。

 

表 6-78 LayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写
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参数 是否必选 参数类型 描述

group_id 否 String 多场景素材编组。同一group_id
的素材，在应用全局时共享位置
信息。

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config 否 VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config 否 TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 6-79 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。

 

数字内容生产线
API 参考 6 分身视频制作

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 195



表 6-80 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

表 6-81 ImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 否 String 图片文件的URL。

 

表 6-82 VideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 否 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

loop_count 否 Integer 循环播放视频次数。

 

表 6-83 TextLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text_context 否 String 文字图层的文本，内容需做
Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试
文字水印”，那么text_context
的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w
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参数 是否必选 参数类型 描述

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size 否 Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color 否 String 字体颜色。RGB颜色值。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-84 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-85 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

script_id String 剧本ID

audio_files ShootScriptA
udioFiles
object

用于语音驱动的音频文件上传URL列表。

 

表 6-86 ShootScriptAudioFiles

参数 参数类型 描述

audio_file_url Array of
ShootScriptA
udioFileItem
objects

用于语音驱动的音频文件上传URL。
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表 6-87 ShootScriptAudioFileItem

参数 参数类型 描述

sequence_no Integer 剧本序号。

audio_file_upl
oad_url

String 语音驱动音频文件上传URL。创建和更新脚本时
返回。单个文件 大100M。支持上传
MP3/WAV/M4A文件。

audio_file_do
wnload_url

String 语音驱动音频文件下载URL。查询脚本详情时返
回。

 

状态码： 400

表 6-88 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-89 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-90 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
PUT https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-video-scripts/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

{
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  "script_name" : "大自然的传说",
  "script_description" : "课件",
  "model_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
  "scene_asset_id" : "7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0",
  "voice_config" : {
    "voice_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
  },
  "video_config" : {
    "codec" : "H264",
    "bitrate" : 4000,
    "frame_rate" : "25",
    "width" : 1920,
    "height" : 1080
  },
  "shoot_scripts" : [ {
    "sequence_no" : 0,
    "shoot_script" : {
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云笙"
      },
      "animation_config" : [ {
        "animation" : "7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35"
      } ],
      "background_config" : [ {
        "background_type" : "IMAGE",
        "background_config" : "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
      }, {
        "background_type" : "AUDIO",
        "background_config" : "b99ac26b53c555c5b89110256197d467"
      } ]
    }
  } ]
}

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
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import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class UpdateVideoScriptSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        UpdateVideoScriptRequest request = new UpdateVideoScriptRequest();
        UpdateVideoScriptsReq body = new UpdateVideoScriptsReq();
        VideoConfig videoConfigbody = new VideoConfig();
        videoConfigbody.withCodec(VideoConfig.CodecEnum.fromValue("H264"))
            .withBitrate(4000)
            .withWidth(1920)
            .withHeight(1080)
            .withFrameRate(VideoConfig.FrameRateEnum.fromValue("25"));
        VoiceConfig voiceConfigbody = new VoiceConfig();
        voiceConfigbody.withVoiceAssetId("a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a");
        List<BackgroundConfigInfo> listShootScriptBackgroundConfig = new ArrayList<>();
        listShootScriptBackgroundConfig.add(
            new BackgroundConfigInfo()
                .withBackgroundType(BackgroundConfigInfo.BackgroundTypeEnum.fromValue("IMAGE"))
                .withBackgroundConfig("978f893e1de4553c183b7a805e6290f5")
        );
        listShootScriptBackgroundConfig.add(
            new BackgroundConfigInfo()
                .withBackgroundType(BackgroundConfigInfo.BackgroundTypeEnum.fromValue("AUDIO"))
                .withBackgroundConfig("b99ac26b53c555c5b89110256197d467")
        );
        List<AnimationConfig> listShootScriptAnimationConfig = new ArrayList<>();
        listShootScriptAnimationConfig.add(
            new AnimationConfig()
                .withAnimation("7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35")
        );
        TextConfig textConfigShootScript = new TextConfig();
        textConfigShootScript.withText("大家好,我是云笙");
        ShootScript shootScriptShootScripts = new ShootScript();
        shootScriptShootScripts.withTextConfig(textConfigShootScript)
            .withAnimationConfig(listShootScriptAnimationConfig)
            .withBackgroundConfig(listShootScriptBackgroundConfig);
        List<ShootScriptItem> listbodyShootScripts = new ArrayList<>();
        listbodyShootScripts.add(
            new ShootScriptItem()
                .withSequenceNo(0)
                .withShootScript(shootScriptShootScripts)
        );
        body.withScriptDescription("课件");
        body.withScriptName("大自然的传说");
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        body.withVideoConfig(videoConfigbody);
        body.withVoiceConfig(voiceConfigbody);
        body.withShootScripts(listbodyShootScripts);
        body.withSceneAssetId("7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0");
        body.withModelAssetId("a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a");
        request.withBody(body);
        try {
            UpdateVideoScriptResponse response = client.updateVideoScript(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = UpdateVideoScriptRequest()
        videoConfigbody = VideoConfig(
            codec="H264",
            bitrate=4000,
            width=1920,
            height=1080,
            frame_rate="25"
        )
        voiceConfigbody = VoiceConfig(
            voice_asset_id="a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
        )
        listBackgroundConfigShootScript = [
            BackgroundConfigInfo(
                background_type="IMAGE",
                background_config="978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
            ),
            BackgroundConfigInfo(
                background_type="AUDIO",
                background_config="b99ac26b53c555c5b89110256197d467"
            )
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        ]
        listAnimationConfigShootScript = [
            AnimationConfig(
                animation="7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35"
            )
        ]
        textConfigShootScript = TextConfig(
            text="大家好,我是云笙"
        )
        shootScriptShootScripts = ShootScript(
            text_config=textConfigShootScript,
            animation_config=listAnimationConfigShootScript,
            background_config=listBackgroundConfigShootScript
        )
        listShootScriptsbody = [
            ShootScriptItem(
                sequence_no=0,
                shoot_script=shootScriptShootScripts
            )
        ]
        request.body = UpdateVideoScriptsReq(
            script_description="课件",
            script_name="大自然的传说",
            video_config=videoConfigbody,
            voice_config=voiceConfigbody,
            shoot_scripts=listShootScriptsbody,
            scene_asset_id="7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0",
            model_asset_id="a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
        )
        response = client.update_video_script(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())
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    request := &model.UpdateVideoScriptRequest{}
    frameRateVideoConfig:= model.GetVideoConfigFrameRateEnum().E_25
    videoConfigbody := &model.VideoConfig{
        Codec: model.GetVideoConfigCodecEnum().H264,
        Bitrate: int32(4000),
        Width: int32(1920),
        Height: int32(1080),
        FrameRate: &frameRateVideoConfig,
    }
    voiceConfigbody := &model.VoiceConfig{
        VoiceAssetId: "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
    }
    var listBackgroundConfigShootScript = []model.BackgroundConfigInfo{
        {
            BackgroundType: model.GetBackgroundConfigInfoBackgroundTypeEnum().IMAGE,
            BackgroundConfig: "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5",
        },
        {
            BackgroundType: model.GetBackgroundConfigInfoBackgroundTypeEnum().AUDIO,
            BackgroundConfig: "b99ac26b53c555c5b89110256197d467",
        },
    }
    animationAnimationConfig:= "7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35"
    var listAnimationConfigShootScript = []model.AnimationConfig{
        {
            Animation: &animationAnimationConfig,
        },
    }
    textConfigShootScript := &model.TextConfig{
        Text: "大家好,我是云笙",
    }
    shootScriptShootScripts := &model.ShootScript{
        TextConfig: textConfigShootScript,
        AnimationConfig: &listAnimationConfigShootScript,
        BackgroundConfig: &listBackgroundConfigShootScript,
    }
    sequenceNoShootScripts:= int32(0)
    var listShootScriptsbody = []model.ShootScriptItem{
        {
            SequenceNo: &sequenceNoShootScripts,
            ShootScript: shootScriptShootScripts,
        },
    }
    scriptDescriptionUpdateVideoScriptsReq:= "课件"
    scriptNameUpdateVideoScriptsReq:= "大自然的传说"
    sceneAssetIdUpdateVideoScriptsReq:= "7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0"
    modelAssetIdUpdateVideoScriptsReq:= "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
    request.Body = &model.UpdateVideoScriptsReq{
        ScriptDescription: &scriptDescriptionUpdateVideoScriptsReq,
        ScriptName: &scriptNameUpdateVideoScriptsReq,
        VideoConfig: videoConfigbody,
        VoiceConfig: voiceConfigbody,
        ShootScripts: &listShootScriptsbody,
        SceneAssetId: &sceneAssetIdUpdateVideoScriptsReq,
        ModelAssetId: &modelAssetIdUpdateVideoScriptsReq,
    }
    response, err := client.UpdateVideoScript(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.1.5 删除视频制作剧本

功能介绍

该接口用于删除视频制作剧本。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
DELETE /v1/{project_id}/digital-human-video-scripts/{script_id}

表 6-91 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

script_id 是 String 剧本ID。
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请求参数

表 6-92 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-93 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 6-94 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401
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表 6-95 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-96 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
DELETE https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-video-scripts/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
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import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class DeleteVideoScriptSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        DeleteVideoScriptRequest request = new DeleteVideoScriptRequest();
        try {
            DeleteVideoScriptResponse response = client.deleteVideoScript(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
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        request = DeleteVideoScriptRequest()
        response = client.delete_video_script(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.DeleteVideoScriptRequest{}
    response, err := client.DeleteVideoScript(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。
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状态码 描述

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.1.6 复制视频制作剧本

功能介绍

该接口用于复制视频制作剧本。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/digital-human-video-scripts/{script_id}/copy

表 6-97 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

script_id 是 String 剧本ID。

 

请求参数

表 6-98 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-99 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-100 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

script_id String 新剧本ID

 

状态码： 400

表 6-101 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-102 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。
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参数 参数类型 描述

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-103 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-video-scripts/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/copy

{
  "script_name" : "大自然的传说",
  "script_description" : "课件",
  "model_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
  "scene_asset_id" : "7ad01cf66f6cc54e45a2021558b7fbb0",
  "voice_config" : {
    "voice_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
  },
  "video_config" : {
    "codec" : "H264",
    "bitrate" : 4000,
    "frame_rate" : "25",
    "width" : 1920,
    "height" : 1080
  },
  "shoot_scripts" : [ {
    "sequence_no" : 0,
    "shoot_script" : {
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云笙"
      },
      "animation_config" : [ {
        "animation" : "7affc1c9d10b9779957fce7d4aecbd35"
      } ],
      "background_config" : [ {
        "background_type" : "IMAGE",
        "background_config" : "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
      } ]
    }
  } ]
}

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "script_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}
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状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CopyVideoScriptsSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CopyVideoScriptsRequest request = new CopyVideoScriptsRequest();
        try {
            CopyVideoScriptsResponse response = client.copyVideoScripts(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
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            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CopyVideoScriptsRequest()
        response = client.copy_video_scripts(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()
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    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CopyVideoScriptsRequest{}
    response, err := client.CopyVideoScripts(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.2 数字人视频制作管理

6.2.1 查询视频制作任务列表

功能介绍

该接口用于查询视频制作任务列表。可查询分身数字人视频制作列表，照片数字人视
频制作列表等。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-videos
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表 6-104 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 6-105 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

state 否 String 任务状态，默认所有状态。

可多个状态查询，使用英文逗号
分隔。

如state=CREATING,PUBLISHED

sort_key 否 String 排序字段，目前只支持
create_time。

sort_dir 否 String 排序方式。

● asc：升序

● desc：降序

默认asc升序。

create_until 否 String 过滤创建时间<=输入时间的记
录。

create_since 否 String 过滤创建时间>=输入时间的记
录。

script_id 否 String 剧本ID。

asset_name 否 String 输出视频资产名称。

job_type 否 String 任务类型。

● 2D_DIGITAL_HUMAN_VIDE
O: 分身数字人视频制作任务

● PHOTO_DIGITAL_HUMAN_
VIDEO: 照片数字人视频制作
任务
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请求参数

表 6-106 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-107 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-108 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 视频制作任务总数。

jobs Array of
DigitalHuma
nVideo
objects

视频制作任务列表。
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表 6-109 DigitalHumanVideo

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

state String 任务的状态。

● WAITING：等待

● PROCESSING：处理中

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

● CANCELED：取消

● BLOCK: 冻结

job_type String 任务类型。

● 2D_DIGITAL_HUMAN_VIDEO: 分身数字人视
频制作任务

● PHOTO_DIGITAL_HUMAN_VIDEO: 照片数字
人视频制作任务

start_time String 数字人视频制作开始时间。

end_time String 数字人视频制作结束时间。

duration Float 数字人视频内容时长。

output_asset_
config

OutputAssetI
nfo object

输出资产信息。

error_info ErrorRespons
e object

错误信息。

create_time String 任务创建时间。

lastupdate_ti
me

String 任务更新时间。

 

表 6-110 OutputAssetInfo

参数 参数类型 描述

asset_id String 输出视频资产ID。

asset_name String 输出视频资产名称。

cover_url String 视频封面URL。

preview_video
_url

String 预览视频下载URL。URL有效期24小时。

说明

● 分身数字人视频制作不支持预览。
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表 6-111 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 400

表 6-112 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-113 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404

表 6-114 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-115 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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请求示例
GET https://{endpoint}/v1/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/digital-human-videos

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "count" : 1,
  "jobs" : [ {
    "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
    "state" : "SUCCEED",
    "start_time" : "2022-01-18T16:29:36Z",
    "end_time" : "2022-01-18T16:30:36Z",
    "duration" : 60,
    "output_asset_config" : {
      "asset_id" : "942e65a5fd219a2e01fb08d881cfadb9",
      "asset_name" : "One Day",
      "cover_url" : "https://{endpoint}/
0d697589d98091f12f92c0073501cd79/942e65a5fd219a2e01fb08d881cfadb9/20d367508e62d3d4ad608cedb
e81bd35.png?
AccessKeyId=XCQKTA8IWQPCAUQS4SDA&Expires=1671241457&Signature=zVGMVbI5ji9rr8epD1Cir5OGIRk
%3D"
    },
    "error_info" : null,
    "create_time" : "2022-11-30T06:59:56Z",
    "lastupdate_time" : "2022-11-30T07:00:09Z"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。
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状态码 描述

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.3 分身数字人视频制作管理

6.3.1 创建分身数字人视频制作任务

功能介绍

该接口用于创建分身数字人视频制作任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/2d-digital-human-videos

表 6-116 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 6-117 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 6-118 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

script_id 否 String 剧本ID。
说明

● 如果填写了script_id，
model_asset_id、
voice_config、
scene_asset_id、
video_config、shoot_scripts可
以不填，以脚本中的配置为
准。

● 如果填写了script_id，并且同时
也填写了model_asset_id、
voice_config、
scene_asset_id、
video_config、shoot_scripts则
以本接口中的配置为准。
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参数 是否必选 参数类型 描述

video_making
_type

否 String 视频生成类型。该参数取值是
MODEL时，model_asset_id必
填；取值是PICTURE时，
human_image必填。

● MODEL：通过分身数字人模
型生成视频

● PICTURE： 通过单张照片生
成视频

说明

● 该参数已废弃，照片数字人视
频制作使用“创建照片分身数
字人视频制作任务”接口。

model_asset_i
d

否 String 分身数字人模型资产ID。

human_image 否 String 人物照片，需要Base64编码。
照片分辨率不超过1080P。
说明

● 该参数已废弃，照片数字人视
频制作使用“创建照片分身数
字人视频制作任务”接口。

voice_config 否 VoiceConfig
object

音色配置。

video_config 否 VideoConfig
object

视频输出配置。

shoot_scripts 否 Array of
ShootScriptIt
em objects

拍摄脚本列表。

output_asset_
config

否 OutputAsset
Config object

输出资产信息配置。

background_
music_config

否 Background
MusicConfig
object

背景音乐配置。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置。

callback_confi
g

否 CallBackConf
ig object

回调设置。

 

表 6-119 VoiceConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色资产ID。
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参数 是否必选 参数类型 描述

speed 否 Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值
200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个
成年人正常的语速，约为250
字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正
常语速，200表示2倍语速。

pitch 否 Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值
200。

volume 否 Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值
240。

 

表 6-120 VideoConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

clip_mode 否 String 输出视频的剪辑方式。默认值
RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec 是 String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4
文件

● VP8：vp8编码，输出webm
文件

bitrate 是 Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量
优先，可能会超过设置的码
率。

● 分身数字人直播码率范围
[1000, 8000]。

数字内容生产线
API 参考 6 分身视频制作

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 223



参数 是否必选 参数类型 描述

width 是 Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率。4K分辨率视频需要分
身数字人模型支持4K的情况下
才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

height 是 Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

frame_rate 否 String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

否 Boolean 输出的视频是否带字幕。默认
false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

否 SubtitleConfi
g object

字幕配置。

dx 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dx 小值是0， 大值是1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

dy 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dy 小值是0， 大值是1080

 

表 6-121 SubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

font_size 否 Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h 否 Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

w 否 Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的
80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数
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表 6-122 ShootScriptItem

参数 是否必选 参数类型 描述

sequence_no 否 Integer 剧本序号。

shoot_script 是 ShootScript
object

表演脚本。

 

表 6-123 ShootScript

参数 是否必选 参数类型 描述

script_type 否 String 脚本类型，即视频制作的驱动方
式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS

合成语音

● AUDIO: 语音驱动

text_config 否 TextConfig
object

讲解词配置。

animation_co
nfig

否 Array of
AnimationCo
nfig objects

动作配置。

说明

● 推荐使用text_config中插入动
作标签，不配置
animation_config。

● 使用animation_config方式配
置动作，在整个讲解过程中动
作循环播放。

● 分身数字人视频制作时此参数
不生效。

background_c
onfig

否 Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。

emotion_confi
g

否 Array of
EmotionConf
ig objects

情感标签配置。

说明

● 分身数字人视频制作时此参数
不生效。

● 推荐在text_config中插入情感
标签，此参数将被废弃。

layer_config 否 Array of
LayerConfig
objects

图层配置。
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表 6-124 TextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标
签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大
家好，我是人工智大家，是个虚
拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文
本驱动SSML定义。

 

表 6-125 AnimationConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

animation 否 String 动作资产ID。

 

表 6-126 BackgroundConfigInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

background_t
ype

是 String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图
片用作分身数字人背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜
色RGB值作为分身数字人背
景。

background_c
onfig

否 String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务
通过资产库查询获取，不支持
外部URL。

● background_type=COLOR时需
要填写。

background_c
olor_config

否 String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需
要填写。
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参数 是否必选 参数类型 描述

background_a
sset_id

否 String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资
产ID。

 

表 6-127 EmotionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

emotion 否 String 情感标签配置。

● HAPPY：开心

● SAD：悲伤

● CALM：平静

● ANGER：愤怒

默认HAPPY。

 

表 6-128 LayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

group_id 否 String 多场景素材编组。同一group_id
的素材，在应用全局时共享位置
信息。

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config 否 VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。
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参数 是否必选 参数类型 描述

text_config 否 TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 6-129 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。

 

表 6-130 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。
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表 6-131 ImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 否 String 图片文件的URL。

 

表 6-132 VideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 否 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

loop_count 否 Integer 循环播放视频次数。

 

表 6-133 TextLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text_context 否 String 文字图层的文本，内容需做
Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试
文字水印”，那么text_context
的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size 否 Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color 否 String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 6-134 OutputAssetConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

asset_name 是 String 输出视频资产名称。
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参数 是否必选 参数类型 描述

is_preview_vid
eo

否 Boolean 是否是预览视频。如果是预览视
频不存资产库。

说明

● 分身数字人视频制作不支持预
览。

 

表 6-135 BackgroundMusicConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

music_asset_i
d

否 String 音乐资产ID。

volume 否 Integer 音乐音量。如100，表示音量
100%，50表示音量50%。

默认值100， 小值0， 大值
100。

 

表 6-136 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

表 6-137 CallBackConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

callback_url 是 String 回调URL。
回调请求body为json格式，带参
数如下：

result: SUCCEED或FAILED
asset_id: 资产ID
job_id: 任务
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参数 是否必选 参数类型 描述

auth_type 否 String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名
模式，在URL中追加参
数:secret,time_stamp。取值
方式：
secret=hmac_sha256(key,
URI（callback_url）+
time_stamp)&time_stamp=
hex(timestamp)

key 否 String 密钥Key

 

响应参数

状态码： 200

表 6-138 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-139 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

 

状态码： 400

表 6-140 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401
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表 6-141 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-142 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/2d-digital-human-videos

{
  "model_asset_id" : "0c7798664ee7178b3dba3bbef57c32e7",
  "voice_config" : {
    "voice_asset_id" : "394f3a27cd0b3d6164ca75c3db1edf6c",
    "speed" : 100,
    "pitch" : 100,
    "volume" : 140
  },
  "video_config" : {
    "codec" : "H264",
    "bitrate" : 5000,
    "width" : 1920,
    "height" : 1080,
    "frame_rate" : "30"
  },
  "shoot_scripts" : [ {
    "sequence_no" : 0,
    "shoot_script" : {
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云玲。"
      },
      "background_config" : [ {
        "background_type" : "IMAGE",
        "background_config" : "https://{endpoint}/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/
c7885ffdfb347337a890208ca7fd07e3/34534f0262813a6838bdcfb8bc949af6.jpg?
AccessKeyId=WTEZCVDFUF3XHXCTPIJ8&Expires=1686872878&Signature=zXGOEQlrgZ4yAUziwlGcdbXLPIM
%3D",
        "human_position_2d" : {
          "position" : "MIDDLE"
        }
      } ]
    }
  } ],
  "output_asset_config" : {
    "asset_name" : "云玲自我介绍"
  }
}
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响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class Create2DDigitalHumanVideoSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
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                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        Create2DDigitalHumanVideoRequest request = new Create2DDigitalHumanVideoRequest();
        Create2DDigitalHumanVideoReq body = new Create2DDigitalHumanVideoReq();
        OutputAssetConfig outputAssetConfigbody = new OutputAssetConfig();
        outputAssetConfigbody.withAssetName("云玲自我介绍");
        HumanPosition2D humanPosition2dBackgroundConfig = new HumanPosition2D();
        
humanPosition2dBackgroundConfig.withPosition(HumanPosition2D.PositionEnum.fromValue("MIDDLE"));
        List<BackgroundConfigInfo> listShootScriptBackgroundConfig = new ArrayList<>();
        listShootScriptBackgroundConfig.add(
            new BackgroundConfigInfo()
                .withBackgroundType(BackgroundConfigInfo.BackgroundTypeEnum.fromValue("IMAGE"))
                .withHumanPosition2d(humanPosition2dBackgroundConfig)
                .withBackgroundConfig("https://{endpoint}/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/
c7885ffdfb347337a890208ca7fd07e3/34534f0262813a6838bdcfb8bc949af6.jpg?
AccessKeyId=WTEZCVDFUF3XHXCTPIJ8&Expires=1686872878&Signature=zXGOEQlrgZ4yAUziwlGcdbXLPIM
%3D")
        );
        TextConfig textConfigShootScript = new TextConfig();
        textConfigShootScript.withText("大家好,我是云玲。");
        ShootScript shootScriptShootScripts = new ShootScript();
        shootScriptShootScripts.withTextConfig(textConfigShootScript)
            .withBackgroundConfig(listShootScriptBackgroundConfig);
        List<ShootScriptItem> listbodyShootScripts = new ArrayList<>();
        listbodyShootScripts.add(
            new ShootScriptItem()
                .withSequenceNo(0)
                .withShootScript(shootScriptShootScripts)
        );
        VideoConfig videoConfigbody = new VideoConfig();
        videoConfigbody.withCodec(VideoConfig.CodecEnum.fromValue("H264"))
            .withBitrate(5000)
            .withWidth(1920)
            .withHeight(1080)
            .withFrameRate(VideoConfig.FrameRateEnum.fromValue("30"));
        VoiceConfig voiceConfigbody = new VoiceConfig();
        voiceConfigbody.withVoiceAssetId("394f3a27cd0b3d6164ca75c3db1edf6c")
            .withSpeed(100)
            .withPitch(100)
            .withVolume(140);
        body.withOutputAssetConfig(outputAssetConfigbody);
        body.withShootScripts(listbodyShootScripts);
        body.withVideoConfig(videoConfigbody);
        body.withVoiceConfig(voiceConfigbody);
        body.withModelAssetId("0c7798664ee7178b3dba3bbef57c32e7");
        request.withBody(body);
        try {
            Create2DDigitalHumanVideoResponse response = client.create2DDigitalHumanVideo(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8
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from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = Create2DDigitalHumanVideoRequest()
        outputAssetConfigbody = OutputAssetConfig(
            asset_name="云玲自我介绍"
        )
        humanPosition2dBackgroundConfig = HumanPosition2D(
            position="MIDDLE"
        )
        listBackgroundConfigShootScript = [
            BackgroundConfigInfo(
                background_type="IMAGE",
                human_position_2d=humanPosition2dBackgroundConfig,
                background_config="https://{endpoint}/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/
c7885ffdfb347337a890208ca7fd07e3/34534f0262813a6838bdcfb8bc949af6.jpg?
AccessKeyId=WTEZCVDFUF3XHXCTPIJ8&Expires=1686872878&Signature=zXGOEQlrgZ4yAUziwlGcdbXLPIM
%3D"
            )
        ]
        textConfigShootScript = TextConfig(
            text="大家好,我是云玲。"
        )
        shootScriptShootScripts = ShootScript(
            text_config=textConfigShootScript,
            background_config=listBackgroundConfigShootScript
        )
        listShootScriptsbody = [
            ShootScriptItem(
                sequence_no=0,
                shoot_script=shootScriptShootScripts
            )
        ]
        videoConfigbody = VideoConfig(
            codec="H264",
            bitrate=5000,
            width=1920,
            height=1080,
            frame_rate="30"
        )
        voiceConfigbody = VoiceConfig(
            voice_asset_id="394f3a27cd0b3d6164ca75c3db1edf6c",
            speed=100,
            pitch=100,
            volume=140
        )
        request.body = Create2DDigitalHumanVideoReq(
            output_asset_config=outputAssetConfigbody,
            shoot_scripts=listShootScriptsbody,
            video_config=videoConfigbody,
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            voice_config=voiceConfigbody,
            model_asset_id="0c7798664ee7178b3dba3bbef57c32e7"
        )
        response = client.create2_d_digital_human_video(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.Create2DDigitalHumanVideoRequest{}
    outputAssetConfigbody := &model.OutputAssetConfig{
        AssetName: "云玲自我介绍",
    }
    positionHumanPosition2d:= model.GetHumanPosition2DPositionEnum().MIDDLE
    humanPosition2dBackgroundConfig := &model.HumanPosition2D{
        Position: &positionHumanPosition2d,
    }
    var listBackgroundConfigShootScript = []model.BackgroundConfigInfo{
        {
            BackgroundType: model.GetBackgroundConfigInfoBackgroundTypeEnum().IMAGE,
            HumanPosition2d: humanPosition2dBackgroundConfig,
            BackgroundConfig: "https://{endpoint}/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/
c7885ffdfb347337a890208ca7fd07e3/34534f0262813a6838bdcfb8bc949af6.jpg?
AccessKeyId=WTEZCVDFUF3XHXCTPIJ8&Expires=1686872878&Signature=zXGOEQlrgZ4yAUziwlGcdbXLPIM
%3D",
        },
    }
    textConfigShootScript := &model.TextConfig{
        Text: "大家好,我是云玲。",
    }
    shootScriptShootScripts := &model.ShootScript{
        TextConfig: textConfigShootScript,
        BackgroundConfig: &listBackgroundConfigShootScript,
    }
    sequenceNoShootScripts:= int32(0)
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    var listShootScriptsbody = []model.ShootScriptItem{
        {
            SequenceNo: &sequenceNoShootScripts,
            ShootScript: shootScriptShootScripts,
        },
    }
    frameRateVideoConfig:= model.GetVideoConfigFrameRateEnum().E_30
    videoConfigbody := &model.VideoConfig{
        Codec: model.GetVideoConfigCodecEnum().H264,
        Bitrate: int32(5000),
        Width: int32(1920),
        Height: int32(1080),
        FrameRate: &frameRateVideoConfig,
    }
    speedVoiceConfig:= int32(100)
    pitchVoiceConfig:= int32(100)
    volumeVoiceConfig:= int32(140)
    voiceConfigbody := &model.VoiceConfig{
        VoiceAssetId: "394f3a27cd0b3d6164ca75c3db1edf6c",
        Speed: &speedVoiceConfig,
        Pitch: &pitchVoiceConfig,
        Volume: &volumeVoiceConfig,
    }
    modelAssetIdCreate2DDigitalHumanVideoReq:= "0c7798664ee7178b3dba3bbef57c32e7"
    request.Body = &model.Create2DDigitalHumanVideoReq{
        OutputAssetConfig: outputAssetConfigbody,
        ShootScripts: &listShootScriptsbody,
        VideoConfig: videoConfigbody,
        VoiceConfig: voiceConfigbody,
        ModelAssetId: &modelAssetIdCreate2DDigitalHumanVideoReq,
    }
    response, err := client.Create2DDigitalHumanVideo(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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6.3.2 查询分身数字人视频制作任务详情

功能介绍

该接口用于查询分身数字人视频制作任务详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/2d-digital-human-videos/{job_id}

表 6-143 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

表 6-144 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

show_script 否 Boolean 是否需要返回剧本参数配置。

 

请求参数

表 6-145 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-146 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-147 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

state String 任务的状态。

● WAITING：等待

● PROCESSING：处理中

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

● CANCELED：取消

● BLOCK: 冻结

job_type String 任务类型。

● 2D_DIGITAL_HUMAN_VIDEO: 分身数字人视
频制作任务

● PHOTO_DIGITAL_HUMAN_VIDEO: 照片数字
人视频制作任务

start_time String 数字人视频制作开始时间。

end_time String 数字人视频制作结束时间。

duration Float 数字人视频内容时长。

数字内容生产线
API 参考 6 分身视频制作

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 240



参数 参数类型 描述

output_asset_
config

OutputAssetI
nfo object

输出资产信息。

error_info ErrorRespons
e object

错误信息。

create_time String 任务创建时间。

lastupdate_ti
me

String 任务更新时间。

script_id String 剧本ID。

video_making
_type

String 视频生成类型。该参数取值是MODEL时，
model_asset_id必填；取值是PICTURE时，
human_image必填。

● MODEL：通过分身数字人模型生成视频

● PICTURE： 通过单张照片生成视频

说明

● 该参数已废弃，照片数字人视频制作使用“创建照
片分身数字人视频制作任务”接口。

human_image String 人物照片，需要Base64编码。

说明

● 该参数已废弃，照片数字人视频制作使用“创建照
片分身数字人视频制作任务”接口。

model_asset_i
d

String 分身数字人模型资产ID。

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

video_config VideoConfig
object

视频输出配置。

shoot_scripts Array of
ShootScriptIt
em objects

拍摄脚本列表。

background_
music_config

Background
MusicConfig
object

背景音乐配置

 

表 6-148 OutputAssetInfo

参数 参数类型 描述

asset_id String 输出视频资产ID。

asset_name String 输出视频资产名称。
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参数 参数类型 描述

cover_url String 视频封面URL。

preview_video
_url

String 预览视频下载URL。URL有效期24小时。

说明

● 分身数字人视频制作不支持预览。

 

表 6-149 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 6-150 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。

 

表 6-151 VideoConfig

参数 参数类型 描述

clip_mode String 输出视频的剪辑方式。默认值RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。
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参数 参数类型 描述

codec String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4文件

● VP8：vp8编码，输出webm文件

bitrate Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量优先，可能会超过设
置的码率。

● 分身数字人直播码率范围[1000, 8000]。

width Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率。4K分辨率视
频需要分身数字人模型支持4K的情况下才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

height Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

frame_rate String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

Boolean 输出的视频是否带字幕。默认false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

SubtitleConfi
g object

字幕配置。

数字内容生产线
API 参考 6 分身视频制作

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 243



参数 参数类型 描述

dx Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dx 小值是0， 大值是1920。

dy Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dy 小值是0， 大值是1080

 

表 6-152 SubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

font_size Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台不
使用该参数

w Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台
不使用该参数
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表 6-153 ShootScriptItem

参数 参数类型 描述

sequence_no Integer 剧本序号。

shoot_script ShootScript
object

表演脚本。

 

表 6-154 ShootScript

参数 参数类型 描述

script_type String 脚本类型，即视频制作的驱动方式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS合成语音

● AUDIO: 语音驱动

text_config TextConfig
object

讲解词配置。

animation_co
nfig

Array of
AnimationCo
nfig objects

动作配置。

说明

● 推荐使用text_config中插入动作标签，不配置
animation_config。

● 使用animation_config方式配置动作，在整个讲解
过程中动作循环播放。

● 分身数字人视频制作时此参数不生效。

background_c
onfig

Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。

emotion_confi
g

Array of
EmotionConf
ig objects

情感标签配置。

说明

● 分身数字人视频制作时此参数不生效。

● 推荐在text_config中插入情感标签，此参数将被废
弃。

layer_config Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

 

数字内容生产线
API 参考 6 分身视频制作

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 245



表 6-155 TextConfig

参数 参数类型 描述

text String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大家好，我是人工
智大家，是个虚拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文本驱动SSML定
义。

 

表 6-156 AnimationConfig

参数 参数类型 描述

animation String 动作资产ID。

 

表 6-157 BackgroundConfigInfo

参数 参数类型 描述

background_t
ype

String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图片用作分身数字人
背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜色RGB值作为分身
数字人背景。

background_c
onfig

String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务通过资产库查询获
取，不支持外部URL。

● background_type=COLOR时需要填写。

background_c
olor_config

String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需要填写。

background_a
sset_id

String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资产ID。
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表 6-158 EmotionConfig

参数 参数类型 描述

emotion String 情感标签配置。

● HAPPY：开心

● SAD：悲伤

● CALM：平静

● ANGER：愤怒

默认HAPPY。

 

表 6-159 LayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写

group_id String 多场景素材编组。同一group_id的素材，在应用
全局时共享位置信息。

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。
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表 6-160 LayerPositionConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 图层左上角像素点的X轴位置值（画布左上角坐标
是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏
（9:16）画布像素为1080x1920。

dy Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位置值（画布左上角
坐标是0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

layer_index Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层图层顺序是1，往上
依次增加。

 

表 6-161 LayerSizeConfig

参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

表 6-162 ImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

 

表 6-163 VideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。
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参数 参数类型 描述

loop_count Integer 循环播放视频次数。

 

表 6-164 TextLayerConfig

参数 参数类型 描述

text_context String 文字图层的文本，内容需做Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试文字水印”，那
么text_context的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 6-165 BackgroundMusicConfig

参数 参数类型 描述

music_asset_i
d

String 音乐资产ID。

volume Integer 音乐音量。如100，表示音量100%，50表示音量
50%。

默认值100， 小值0， 大值100。

 

状态码： 400

表 6-166 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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状态码： 401

表 6-167 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404

表 6-168 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-169 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/2d-digital-human-videos/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
  "state" : "SUCCESS",
  "start_time" : "2022-01-18T16:29:36Z",
  "end_time" : "2022-01-18T16:30:36Z",
  "duration" : 60,
  "output_asset_config" : {
    "asset_id" : "942e65a5fd219a2e01fb08d881cfadb9",
    "asset_name" : "One Day",
    "cover_url" : "https://{endpoint}/
0d697589d98091f12f92c0073501cd79/942e65a5fd219a2e01fb08d881cfadb9/20d367508e62d3d4ad608cedb
e81bd35.png?
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AccessKeyId=XCQKTA8IWQPCAUQS4SDA&Expires=1671241457&Signature=zVGMVbI5ji9rr8epD1Cir5OGIRk
%3D"
  },
  "error_info" : null,
  "create_time" : "2022-11-30T06:59:56Z",
  "lastupdate_time" : "2022-11-30T07:00:09Z",
  "script_id" : "4b5b6effcf3b4c72a0baccb265111765",
  "model_asset_id" : "cda7e9a469ee9cf3ffc1ad62794a12ff",
  "voice_config" : {
    "voice_asset_id" : "f5e6a13eab4443fa85421191ad061780",
    "speed" : 100,
    "pitch" : 100,
    "volume" : 140
  },
  "video_config" : {
    "codec" : "H264",
    "bitrate" : 5000,
    "width" : 720,
    "height" : 1280,
    "frame_rate" : 30
  },
  "shoot_scripts" : [ {
    "sequence_no" : 0,
    "shoot_script" : {
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云玲。"
      },
      "background_config" : [ {
        "human_position_2d" : {
          "position" : "MIDDLE"
        },
        "background_type" : "IMAGE",
        "background_config" : "https://{endpoint}/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/
c7885ffdfb347337a890208ca7fd07e3/34534f0262813a6838bdcfb8bc949af6.jpg?
AccessKeyId=WTEZCVDFUF3XHXCTPIJ8&Expires=1686901332&Signature=2E7Y7joo2NopBsU8u3iDnf2P9p8%
3D"
      } ]
    }
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}
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SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class Show2DDigitalHumanVideoSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        Show2DDigitalHumanVideoRequest request = new Show2DDigitalHumanVideoRequest();
        request.withShowScript(<show_script>);
        try {
            Show2DDigitalHumanVideoResponse response = client.show2DDigitalHumanVideo(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
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variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = Show2DDigitalHumanVideoRequest()
        request.show_script = <ShowScript>
        response = client.show2_d_digital_human_video(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.Show2DDigitalHumanVideoRequest{}
    showScriptRequest:= <show_script>
    request.ShowScript = &showScriptRequest
    response, err := client.Show2DDigitalHumanVideo(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}
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更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.3.3 取消等待中的分身数字人视频制作任务

功能介绍

该接口用于取消等待中的分身数字人视频制作任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/2d-digital-human-videos/{job_id}/cancel

表 6-170 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。
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请求参数

表 6-171 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-172 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 6-173 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401
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表 6-174 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-175 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/2d-digital-human-videos/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/cancel

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
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import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class Cancel2DDigitalHumanVideoSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        Cancel2DDigitalHumanVideoRequest request = new Cancel2DDigitalHumanVideoRequest();
        try {
            Cancel2DDigitalHumanVideoResponse response = client.cancel2DDigitalHumanVideo(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
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        request = Cancel2DDigitalHumanVideoRequest()
        response = client.cancel2_d_digital_human_video(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.Cancel2DDigitalHumanVideoRequest{}
    response, err := client.Cancel2DDigitalHumanVideo(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。
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状态码 描述

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.4 数字人名片制作管理

6.4.1 创建数字人名片制作

功能介绍

该接口用于数字人名片制作任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-human-business-cards

表 6-176 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 6-177 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 6-178 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

business_card
_type

是 String 数字人名片类型。

● 2D_DIGITAL_HUMAN_CAR
D：分身数字人名片。

card_templet_
asset_id

是 String 数字人名片模板资产ID。

card_text_conf
ig

是 BusinessCard
TextConfig
object

用户输入的数字人名片信息。实
际可以填写哪些字段取决于名片
模板。

card_image_c
onfig

是 BusinessCard
ImageConfig
object

用户上传的用于制作数字人名片
的图片。

introduction_t
ype

否 String 自我介绍驱动方式。

● TEXT: 文本驱动，即通过TTS
合成语音。文本驱动需要填
写introduction_text和
voice_asset_id参数。

● AUDIO: 语音驱动，需要在资
产库中先上传语音资产。语
音驱动需要填写
introduction_audio_asset_id
参数。

introduction_t
ext

否 String 自我介绍文本，用于驱动数字人
口型。

voice_asset_id 否 String 音色资产ID。
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参数 是否必选 参数类型 描述

introduction_
audio_asset_i
d

否 String 自我介绍语音资产ID，用于驱动
数字人口型。

说明

● 介绍语音需要作为
asset_type=AUDIO资产先上传
至资产库。

video_asset_n
ame

否 String 输出名片视频资产名称。默认取
card_name的值

gender 否 String 性别。

● MALE：男性

● FEMALE：女性

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

 

表 6-179 BusinessCardTextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

name 否 String 姓名。

company 否 String 企业或组织名称。

title 否 String 职位名称。

mobile_phone 否 String 手机号码。

phone 否 String 固话号码。

mail 否 String 电子邮件地址。

address 否 String 地址。

other1 否 String 其他信息1。可填写一些公司广
告语等

other2 否 String 其他信息2。可填写一些公司广
告语等

other3 否 String 其他信息3。可填写一些公司广
告语等

 

表 6-180 BusinessCardImageConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

human_image 是 String 人物照片，需要Base64编码。
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参数 是否必选 参数类型 描述

logo_image 否 String Logo图片，需要Base64编码。

 

表 6-181 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-182 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-183 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

 

状态码： 400

表 6-184 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401
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表 6-185 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-186 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-business-cards

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。
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Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateDigitalHumanBusinessCardSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateDigitalHumanBusinessCardRequest request = new CreateDigitalHumanBusinessCardRequest();
        CreateDigitalHumanBusinessCardReq body = new CreateDigitalHumanBusinessCardReq();
        request.withBody(body);
        try {
            CreateDigitalHumanBusinessCardResponse response = 
client.createDigitalHumanBusinessCard(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
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    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateDigitalHumanBusinessCardRequest()
        request.body = CreateDigitalHumanBusinessCardReq(
        )
        response = client.create_digital_human_business_card(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateDigitalHumanBusinessCardRequest{}
    request.Body = &model.CreateDigitalHumanBusinessCardReq{
    }
    response, err := client.CreateDigitalHumanBusinessCard(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}
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更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.4.2 查询数字人名片制作任务列表

功能介绍

该接口用于查询数字人名片制作任务列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-business-cards

表 6-187 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 6-188 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。
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参数 是否必选 参数类型 描述

state 否 String 任务状态，默认所有状态。

可多个状态查询，使用英文逗号
分隔。

如state=CREATING,PUBLISHED

sort_key 否 String 排序字段，目前只支持
create_time。

sort_dir 否 String 排序方式。

● asc：升序

● desc：降序

默认asc升序。

create_until 否 String 过滤创建时间<=输入时间的记
录。

create_since 否 String 过滤创建时间>=输入时间的记
录。

video_asset_n
ame

否 String 输出的视频资产名称。

 

请求参数

表 6-189 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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响应参数

状态码： 200

表 6-190 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-191 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 数字人名片制作任总数。

jobs Array of
DigitalHuma
nBusinessCar
dJobInfo
objects

数字人名片制作任务列表。

 

表 6-192 DigitalHumanBusinessCardJobInfo

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

state String 任务的状态。

● WAITING: 等待

● PROCESSING: 处理中

● SUCCEED: 成功

● FAILED: 失败

● CANCELED: 取消

● BLOCK: 冻结

start_time String 数字人名片制作开始时间。

end_time String 数字人名片制作结束时间。

output_asset_
config

OutputAssetI
nfo object

输出资产信息配置。

error_info ErrorRespons
e object

错误信息。

create_time String 任务创建时间。

lastupdate_ti
me

String 任务更新时间。
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参数 参数类型 描述

business_card
_type

String 数字人名片类型。

● 2D_DIGITAL_HUMAN_CARD：分身数字人名
片

 

表 6-193 OutputAssetInfo

参数 参数类型 描述

asset_id String 输出视频资产ID。

asset_name String 输出视频资产名称。

cover_url String 视频封面URL。

preview_video
_url

String 预览视频下载URL。URL有效期24小时。

说明

● 分身数字人视频制作不支持预览。

 

表 6-194 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 400

表 6-195 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-196 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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状态码： 404

表 6-197 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-198 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/video-content-making-job

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

数字内容生产线
API 参考 6 分身视频制作

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 270



状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.4.3 查询数字人名片制作任务详情

功能介绍

该接口用于查询数字人名片制作任务详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/digital-human-business-cards/{job_id}

表 6-199 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。
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请求参数

表 6-200 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-201 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-202 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_info DigitalHuma
nBusinessCar
dJobInfo
object

数字人名片制作任务信息。

card_templet_
asset_id

String 数字人名片模板资产ID。
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参数 参数类型 描述

card_text_conf
ig

BusinessCard
TextConfig
object

用户输入的数字人名片信息。实际可以填写哪些
字段取决于名片模板。

card_image_u
rl

BusinessCard
ImageUrl
object

用于制作数字人名片的图片下载URL。

introduction_t
ype

String 自我介绍驱动方式。

● TEXT: 文本驱动，即通过TTS合成语音

● AUDIO: 语音驱动，需要在资产库中先上传语
音资产

introduction_t
ext

String 自我介绍文本，用于驱动数字人口型。

voice_asset_id String 音色资产ID。

introduction_
audio_asset_i
d

String 自我介绍语音资产ID，用于驱动数字人口型。

说明

● 介绍语音需要作为asset_type=AUDIO资产先上传至
资产库。

gender String 性别。

● MALE：男性

● FEMALE：女性

 

表 6-203 DigitalHumanBusinessCardJobInfo

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

state String 任务的状态。

● WAITING: 等待

● PROCESSING: 处理中

● SUCCEED: 成功

● FAILED: 失败

● CANCELED: 取消

● BLOCK: 冻结

start_time String 数字人名片制作开始时间。

end_time String 数字人名片制作结束时间。

output_asset_
config

OutputAssetI
nfo object

输出资产信息配置。
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参数 参数类型 描述

error_info ErrorRespons
e object

错误信息。

create_time String 任务创建时间。

lastupdate_ti
me

String 任务更新时间。

business_card
_type

String 数字人名片类型。

● 2D_DIGITAL_HUMAN_CARD：分身数字人名
片

 

表 6-204 OutputAssetInfo

参数 参数类型 描述

asset_id String 输出视频资产ID。

asset_name String 输出视频资产名称。

cover_url String 视频封面URL。

preview_video
_url

String 预览视频下载URL。URL有效期24小时。

说明

● 分身数字人视频制作不支持预览。

 

表 6-205 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 6-206 BusinessCardTextConfig

参数 参数类型 描述

name String 姓名。

company String 企业或组织名称。

title String 职位名称。

mobile_phone String 手机号码。

phone String 固话号码。
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参数 参数类型 描述

mail String 电子邮件地址。

address String 地址。

other1 String 其他信息1。可填写一些公司广告语等

other2 String 其他信息2。可填写一些公司广告语等

other3 String 其他信息3。可填写一些公司广告语等

 

表 6-207 BusinessCardImageUrl

参数 参数类型 描述

human_image
_url

String 任务照片下载URL。

logo_image String Logo图片下载URL。

 

状态码： 400

表 6-208 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-209 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404
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表 6-210 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-211 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-business-cards/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。
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Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowDigitalHumanBusinessCardSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowDigitalHumanBusinessCardRequest request = new ShowDigitalHumanBusinessCardRequest();
        try {
            ShowDigitalHumanBusinessCardResponse response = 
client.showDigitalHumanBusinessCard(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

数字内容生产线
API 参考 6 分身视频制作

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 277



    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowDigitalHumanBusinessCardRequest()
        response = client.show_digital_human_business_card(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowDigitalHumanBusinessCardRequest{}
    response, err := client.ShowDigitalHumanBusinessCard(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.4.4 更新数字人名片制作

功能介绍

该接口用于更新数字人名片制作任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
PUT /v1/{project_id}/digital-human-business-cards/{job_id}

表 6-212 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。
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请求参数

表 6-213 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 6-214 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

business_card
_type

是 String 数字人名片类型。

● 2D_DIGITAL_HUMAN_CAR
D：分身数字人名片。

card_templet_
asset_id

是 String 数字人名片模板资产ID。

card_text_conf
ig

是 BusinessCard
TextConfig
object

用户输入的数字人名片信息。实
际可以填写哪些字段取决于名片
模板。

card_image_c
onfig

是 BusinessCard
ImageConfig
object

用户上传的用于制作数字人名片
的图片。
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参数 是否必选 参数类型 描述

introduction_t
ype

否 String 自我介绍驱动方式。

● TEXT: 文本驱动，即通过TTS
合成语音。文本驱动需要填
写introduction_text和
voice_asset_id参数。

● AUDIO: 语音驱动，需要在资
产库中先上传语音资产。语
音驱动需要填写
introduction_audio_asset_id
参数。

introduction_t
ext

否 String 自我介绍文本，用于驱动数字人
口型。

voice_asset_id 否 String 音色资产ID。

introduction_
audio_asset_i
d

否 String 自我介绍语音资产ID，用于驱动
数字人口型。

说明

● 介绍语音需要作为
asset_type=AUDIO资产先上传
至资产库。

video_asset_n
ame

否 String 输出名片视频资产名称。默认取
card_name的值

gender 否 String 性别。

● MALE：男性

● FEMALE：女性

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

 

表 6-215 BusinessCardTextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

name 否 String 姓名。

company 否 String 企业或组织名称。

title 否 String 职位名称。

mobile_phone 否 String 手机号码。

phone 否 String 固话号码。

mail 否 String 电子邮件地址。

address 否 String 地址。
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参数 是否必选 参数类型 描述

other1 否 String 其他信息1。可填写一些公司广
告语等

other2 否 String 其他信息2。可填写一些公司广
告语等

other3 否 String 其他信息3。可填写一些公司广
告语等

 

表 6-216 BusinessCardImageConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

human_image 是 String 人物照片，需要Base64编码。

logo_image 否 String Logo图片，需要Base64编码。

 

表 6-217 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-218 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-219 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

 

状态码： 400
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表 6-220 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-221 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-222 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
PUT https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-business-cards/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
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  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class UpdateDigitalHumanBusinessCardSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        UpdateDigitalHumanBusinessCardRequest request = new UpdateDigitalHumanBusinessCardRequest();
        CreateDigitalHumanBusinessCardReq body = new CreateDigitalHumanBusinessCardReq();
        request.withBody(body);
        try {
            UpdateDigitalHumanBusinessCardResponse response = 
client.updateDigitalHumanBusinessCard(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = UpdateDigitalHumanBusinessCardRequest()
        request.body = CreateDigitalHumanBusinessCardReq(
        )
        response = client.update_digital_human_business_card(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())
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    request := &model.UpdateDigitalHumanBusinessCardRequest{}
    request.Body = &model.CreateDigitalHumanBusinessCardReq{
    }
    response, err := client.UpdateDigitalHumanBusinessCard(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.4.5 删除数字人名片制作任务

功能介绍

该接口用于删除数字人名片制作任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

DELETE /v1/{project_id}/digital-human-business-cards/{job_id}

表 6-223 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。
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请求参数

表 6-224 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-225 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 6-226 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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状态码： 401

表 6-227 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404

表 6-228 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-229 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
DELETE https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-human-business-cards/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
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  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class DeleteDigitalHumanBusinessCardSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        DeleteDigitalHumanBusinessCardRequest request = new DeleteDigitalHumanBusinessCardRequest();
        try {
            DeleteDigitalHumanBusinessCardResponse response = 
client.deleteDigitalHumanBusinessCard(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = DeleteDigitalHumanBusinessCardRequest()
        response = client.delete_digital_human_business_card(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.DeleteDigitalHumanBusinessCardRequest{}
    response, err := client.DeleteDigitalHumanBusinessCard(request)
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    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.5 照片数字人视频制作管理

6.5.1 创建照片分身数字人视频制作任务

功能介绍

该接口用于创建照片分身数字人视频制作任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/photo-digital-human-videos
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表 6-230 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 6-231 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 6-232 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

script_id 否 String 剧本ID。
说明

● 如果shoot_scripts中
shoot_script.script_type为
"TEXT"，则台词以
shoot_scripts中的文本为准；

● 如果shoot_scripts中
shoot_script.script_type为
"AUDIO"，则台词以script_id对
应剧本中的音频为准。
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参数 是否必选 参数类型 描述

human_image 是 String 人物照片，需要Base64编码。
照片分辨率不超过1080P。

voice_config 否 VoiceConfig
object

音色配置。

video_config 否 PhotoVideoC
onfig object

视频输出配置。

shoot_scripts 是 Array of
ShootScriptIt
em objects

剧本列表。照片数字人仅支持传
入一个剧本shoot_script，剧本
参数仅支持
shoot_script.script_type、
shoot_script.text_config；

output_asset_
config

是 OutputAsset
Config object

输出资产信息配置。

background_
music_config

否 Background
MusicConfig
object

背景音乐配置。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

 

表 6-233 VoiceConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色资产ID。

speed 否 Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值
200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个
成年人正常的语速，约为250
字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正
常语速，200表示2倍语速。

pitch 否 Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值
200。

volume 否 Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值
240。
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表 6-234 PhotoVideoConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

codec 是 String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4
文件

bitrate 否 Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

frame_rate 否 String 帧率。

单位：FPS。

 

表 6-235 ShootScriptItem

参数 是否必选 参数类型 描述

sequence_no 否 Integer 剧本序号。

shoot_script 是 ShootScript
object

表演脚本。

 

表 6-236 ShootScript

参数 是否必选 参数类型 描述

script_type 否 String 脚本类型，即视频制作的驱动方
式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS

合成语音

● AUDIO: 语音驱动

text_config 否 TextConfig
object

讲解词配置。

animation_co
nfig

否 Array of
AnimationCo
nfig objects

动作配置。

说明

● 推荐使用text_config中插入动
作标签，不配置
animation_config。

● 使用animation_config方式配
置动作，在整个讲解过程中动
作循环播放。

● 分身数字人视频制作时此参数
不生效。
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参数 是否必选 参数类型 描述

background_c
onfig

否 Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。

emotion_confi
g

否 Array of
EmotionConf
ig objects

情感标签配置。

说明

● 分身数字人视频制作时此参数
不生效。

● 推荐在text_config中插入情感
标签，此参数将被废弃。

layer_config 否 Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

 

表 6-237 TextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标
签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大
家好，我是人工智大家，是个虚
拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文
本驱动SSML定义。

 

表 6-238 AnimationConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

animation 否 String 动作资产ID。
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表 6-239 BackgroundConfigInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

background_t
ype

是 String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图
片用作分身数字人背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜
色RGB值作为分身数字人背
景。

background_c
onfig

否 String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务
通过资产库查询获取，不支持
外部URL。

● background_type=COLOR时需
要填写。

background_c
olor_config

否 String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需
要填写。

background_a
sset_id

否 String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资
产ID。

 

表 6-240 EmotionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

emotion 否 String 情感标签配置。

● HAPPY：开心

● SAD：悲伤

● CALM：平静

● ANGER：愤怒

默认HAPPY。
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表 6-241 LayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

group_id 否 String 多场景素材编组。同一group_id
的素材，在应用全局时共享位置
信息。

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config 否 VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config 否 TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 6-242 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。

 

表 6-243 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

表 6-244 ImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 否 String 图片文件的URL。

 

表 6-245 VideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 否 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

loop_count 否 Integer 循环播放视频次数。
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表 6-246 TextLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text_context 否 String 文字图层的文本，内容需做
Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试
文字水印”，那么text_context
的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size 否 Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color 否 String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 6-247 OutputAssetConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

asset_name 是 String 输出视频资产名称。

is_preview_vid
eo

否 Boolean 是否是预览视频。如果是预览视
频不存资产库。

说明

● 分身数字人视频制作不支持预
览。

 

表 6-248 BackgroundMusicConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

music_asset_i
d

否 String 音乐资产ID。

volume 否 Integer 音乐音量。如100，表示音量
100%，50表示音量50%。

默认值100， 小值0， 大值
100。
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表 6-249 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-250 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-251 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

 

状态码： 400

表 6-252 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-253 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

数字内容生产线
API 参考 6 分身视频制作

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 300



表 6-254 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/photo-digital-human-videos

{
  "voice_config" : {
    "voice_asset_id" : "394f3a27cd0b3d6164ca75c3db1edf6c",
    "speed" : 100,
    "pitch" : 100,
    "volume" : 140
  },
  "shoot_scripts" : [ {
    "sequence_no" : 0,
    "shoot_script" : {
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云玲。"
      }
    }
  } ],
  "video_config" : {
    "codec" : "H264"
  },
  "output_asset_config" : {
    "asset_name" : "云玲自我介绍"
  }
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}
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SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class CreatePhotoDigitalHumanVideoSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreatePhotoDigitalHumanVideoRequest request = new CreatePhotoDigitalHumanVideoRequest();
        CreatePhotoDigitalHumanVideoReq body = new CreatePhotoDigitalHumanVideoReq();
        OutputAssetConfig outputAssetConfigbody = new OutputAssetConfig();
        outputAssetConfigbody.withAssetName("云玲自我介绍");
        TextConfig textConfigShootScript = new TextConfig();
        textConfigShootScript.withText("大家好,我是云玲。");
        ShootScript shootScriptShootScripts = new ShootScript();
        shootScriptShootScripts.withTextConfig(textConfigShootScript);
        List<ShootScriptItem> listbodyShootScripts = new ArrayList<>();
        listbodyShootScripts.add(
            new ShootScriptItem()
                .withSequenceNo(0)
                .withShootScript(shootScriptShootScripts)
        );
        PhotoVideoConfig videoConfigbody = new PhotoVideoConfig();
        videoConfigbody.withCodec(PhotoVideoConfig.CodecEnum.fromValue("H264"));
        VoiceConfig voiceConfigbody = new VoiceConfig();
        voiceConfigbody.withVoiceAssetId("394f3a27cd0b3d6164ca75c3db1edf6c")
            .withSpeed(100)
            .withPitch(100)
            .withVolume(140);
        body.withOutputAssetConfig(outputAssetConfigbody);
        body.withShootScripts(listbodyShootScripts);
        body.withVideoConfig(videoConfigbody);
        body.withVoiceConfig(voiceConfigbody);
        request.withBody(body);
        try {
            CreatePhotoDigitalHumanVideoResponse response = 
client.createPhotoDigitalHumanVideo(request);
            System.out.println(response.toString());
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        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreatePhotoDigitalHumanVideoRequest()
        outputAssetConfigbody = OutputAssetConfig(
            asset_name="云玲自我介绍"
        )
        textConfigShootScript = TextConfig(
            text="大家好,我是云玲。"
        )
        shootScriptShootScripts = ShootScript(
            text_config=textConfigShootScript
        )
        listShootScriptsbody = [
            ShootScriptItem(
                sequence_no=0,
                shoot_script=shootScriptShootScripts
            )
        ]
        videoConfigbody = PhotoVideoConfig(
            codec="H264"
        )
        voiceConfigbody = VoiceConfig(
            voice_asset_id="394f3a27cd0b3d6164ca75c3db1edf6c",
            speed=100,
            pitch=100,
            volume=140
        )
        request.body = CreatePhotoDigitalHumanVideoReq(
            output_asset_config=outputAssetConfigbody,
            shoot_scripts=listShootScriptsbody,
            video_config=videoConfigbody,
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            voice_config=voiceConfigbody
        )
        response = client.create_photo_digital_human_video(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreatePhotoDigitalHumanVideoRequest{}
    outputAssetConfigbody := &model.OutputAssetConfig{
        AssetName: "云玲自我介绍",
    }
    textConfigShootScript := &model.TextConfig{
        Text: "大家好,我是云玲。",
    }
    shootScriptShootScripts := &model.ShootScript{
        TextConfig: textConfigShootScript,
    }
    sequenceNoShootScripts:= int32(0)
    var listShootScriptsbody = []model.ShootScriptItem{
        {
            SequenceNo: &sequenceNoShootScripts,
            ShootScript: shootScriptShootScripts,
        },
    }
    videoConfigbody := &model.PhotoVideoConfig{
        Codec: model.GetPhotoVideoConfigCodecEnum().H264,
    }
    speedVoiceConfig:= int32(100)
    pitchVoiceConfig:= int32(100)
    volumeVoiceConfig:= int32(140)
    voiceConfigbody := &model.VoiceConfig{
        VoiceAssetId: "394f3a27cd0b3d6164ca75c3db1edf6c",
        Speed: &speedVoiceConfig,
        Pitch: &pitchVoiceConfig,
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        Volume: &volumeVoiceConfig,
    }
    request.Body = &model.CreatePhotoDigitalHumanVideoReq{
        OutputAssetConfig: outputAssetConfigbody,
        ShootScripts: listShootScriptsbody,
        VideoConfig: videoConfigbody,
        VoiceConfig: voiceConfigbody,
    }
    response, err := client.CreatePhotoDigitalHumanVideo(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.5.2 查询照片分身数字人视频制作任务详情

功能介绍

该接口用于查询照片分身数字人视频制作任务详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/photo-digital-human-videos/{job_id}
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表 6-255 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

表 6-256 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

show_script 否 Boolean 是否需要返回剧本参数配置。

 

请求参数

表 6-257 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200
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表 6-258 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-259 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

state String 任务的状态。

● WAITING：等待

● PROCESSING：处理中

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

● CANCELED：取消

● BLOCK: 冻结

job_type String 任务类型。

● 2D_DIGITAL_HUMAN_VIDEO: 分身数字人视
频制作任务

● PHOTO_DIGITAL_HUMAN_VIDEO: 照片数字
人视频制作任务

start_time String 数字人视频制作开始时间。

end_time String 数字人视频制作结束时间。

duration Float 数字人视频内容时长。

output_asset_
config

OutputAssetI
nfo object

输出资产信息。

error_info ErrorRespons
e object

错误信息。

create_time String 任务创建时间。

lastupdate_ti
me

String 任务更新时间。

script_id String 剧本ID。

human_image String 人物照片，需要Base64编码。

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

video_config PhotoVideoC
onfig object

视频输出配置。
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参数 参数类型 描述

shoot_scripts Array of
ShootScriptIt
em objects

拍摄脚本列表。

 

表 6-260 OutputAssetInfo

参数 参数类型 描述

asset_id String 输出视频资产ID。

asset_name String 输出视频资产名称。

cover_url String 视频封面URL。

preview_video
_url

String 预览视频下载URL。URL有效期24小时。

说明

● 分身数字人视频制作不支持预览。

 

表 6-261 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 6-262 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。
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表 6-263 PhotoVideoConfig

参数 参数类型 描述

codec String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4文件

bitrate Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

frame_rate String 帧率。

单位：FPS。

 

表 6-264 ShootScriptItem

参数 参数类型 描述

sequence_no Integer 剧本序号。

shoot_script ShootScript
object

表演脚本。

 

表 6-265 ShootScript

参数 参数类型 描述

script_type String 脚本类型，即视频制作的驱动方式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS合成语音

● AUDIO: 语音驱动

text_config TextConfig
object

讲解词配置。

animation_co
nfig

Array of
AnimationCo
nfig objects

动作配置。

说明

● 推荐使用text_config中插入动作标签，不配置
animation_config。

● 使用animation_config方式配置动作，在整个讲解
过程中动作循环播放。

● 分身数字人视频制作时此参数不生效。

background_c
onfig

Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。
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参数 参数类型 描述

emotion_confi
g

Array of
EmotionConf
ig objects

情感标签配置。

说明

● 分身数字人视频制作时此参数不生效。

● 推荐在text_config中插入情感标签，此参数将被废
弃。

layer_config Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

 

表 6-266 TextConfig

参数 参数类型 描述

text String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大家好，我是人工
智大家，是个虚拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文本驱动SSML定
义。

 

表 6-267 AnimationConfig

参数 参数类型 描述

animation String 动作资产ID。

 

表 6-268 BackgroundConfigInfo

参数 参数类型 描述

background_t
ype

String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图片用作分身数字人
背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜色RGB值作为分身
数字人背景。
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参数 参数类型 描述

background_c
onfig

String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务通过资产库查询获
取，不支持外部URL。

● background_type=COLOR时需要填写。

background_c
olor_config

String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需要填写。

background_a
sset_id

String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资产ID。

 

表 6-269 EmotionConfig

参数 参数类型 描述

emotion String 情感标签配置。

● HAPPY：开心

● SAD：悲伤

● CALM：平静

● ANGER：愤怒

默认HAPPY。

 

表 6-270 LayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写

group_id String 多场景素材编组。同一group_id的素材，在应用
全局时共享位置信息。

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。
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参数 参数类型 描述

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 6-271 LayerPositionConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 图层左上角像素点的X轴位置值（画布左上角坐标
是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏
（9:16）画布像素为1080x1920。

dy Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位置值（画布左上角
坐标是0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

layer_index Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层图层顺序是1，往上
依次增加。

 

表 6-272 LayerSizeConfig

参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。
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表 6-273 ImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

 

表 6-274 VideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。

loop_count Integer 循环播放视频次数。

 

表 6-275 TextLayerConfig

参数 参数类型 描述

text_context String 文字图层的文本，内容需做Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试文字水印”，那
么text_context的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color String 字体颜色。RGB颜色值。

 

状态码： 400

表 6-276 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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状态码： 401

表 6-277 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404

表 6-278 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-279 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/photo-digital-human-videos/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
  "state" : "SUCCESS",
  "start_time" : "2022-01-18T16:29:36Z",
  "end_time" : "2022-01-18T16:30:36Z",
  "duration" : 60,
  "output_asset_config" : {
    "asset_id" : "942e65a5fd219a2e01fb08d881cfadb9",
    "asset_name" : "One Day",
    "cover_url" : "https://{endpoint}/
0d697589d98091f12f92c0073501cd79/942e65a5fd219a2e01fb08d881cfadb9/20d367508e62d3d4ad608cedb
e81bd35.png?
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AccessKeyId=XCQKTA8IWQPCAUQS4SDA&Expires=1671241457&Signature=zVGMVbI5ji9rr8epD1Cir5OGIRk
%3D"
  },
  "error_info" : null,
  "create_time" : "2022-11-30T06:59:56Z",
  "lastupdate_time" : "2022-11-30T07:00:09Z",
  "script_id" : "4b5b6effcf3b4c72a0baccb265111765",
  "voice_config" : {
    "voice_asset_id" : "f5e6a13eab4443fa85421191ad061780",
    "speed" : 100,
    "pitch" : 100,
    "volume" : 140
  },
  "video_config" : {
    "codec" : "H264",
    "bitrate" : 5000,
    "frame_rate" : 30
  },
  "shoot_scripts" : [ {
    "sequence_no" : 0,
    "shoot_script" : {
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云玲。"
      }
    }
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
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import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowPhotoDigitalHumanVideoSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowPhotoDigitalHumanVideoRequest request = new ShowPhotoDigitalHumanVideoRequest();
        request.withShowScript(<show_script>);
        try {
            ShowPhotoDigitalHumanVideoResponse response = client.showPhotoDigitalHumanVideo(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()
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    try:
        request = ShowPhotoDigitalHumanVideoRequest()
        request.show_script = <ShowScript>
        response = client.show_photo_digital_human_video(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowPhotoDigitalHumanVideoRequest{}
    showScriptRequest:= <show_script>
    request.ShowScript = &showScriptRequest
    response, err := client.ShowPhotoDigitalHumanVideo(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。
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状态码 描述

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.5.3 取消等待中的照片分身数字人视频制作任务

功能介绍

该接口用于取消等待中的照片分身数字人视频制作任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/photo-digital-human-videos/{job_id}/cancel

表 6-280 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 6-281 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。
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参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-282 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 6-283 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-284 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 6-285 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/photo-digital-human-videos/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/cancel

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CancelPhotoDigitalHumanVideoSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
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        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CancelPhotoDigitalHumanVideoRequest request = new CancelPhotoDigitalHumanVideoRequest();
        try {
            CancelPhotoDigitalHumanVideoResponse response = 
client.cancelPhotoDigitalHumanVideo(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CancelPhotoDigitalHumanVideoRequest()
        response = client.cancel_photo_digital_human_video(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
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    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CancelPhotoDigitalHumanVideoRequest{}
    response, err := client.CancelPhotoDigitalHumanVideo(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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6.5.4 创建照片检测任务

功能介绍

该接口用于创建照片检测任务，检测照片是否满足制作照片数字人的要求。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/photo-detection

表 6-286 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 6-287 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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表 6-288 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

human_image 是 String 人物照片，需要Base64编码。
照片分辨率不超过1080P。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-289 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-290 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

 

状态码： 400

表 6-291 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-292 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 6-293 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/photo-detection

{
  "human_image" : "/9j/4AAQSkZJRgABAQEAYABgAAD/
4QAiRXhpZgAATU0AKgAAAAgAAQESAAMAAAABAAEAAAAAAAD"
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;

数字内容生产线
API 参考 6 分身视频制作

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 325



import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreatePhotoDetectionSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreatePhotoDetectionRequest request = new CreatePhotoDetectionRequest();
        CreatePhotoDetectionReq body = new CreatePhotoDetectionReq();
        body.withHumanImage("/9j/4AAQSkZJRgABAQEAYABgAAD/
4QAiRXhpZgAATU0AKgAAAAgAAQESAAMAAAABAAEAAAAAAAD");
        request.withBody(body);
        try {
            CreatePhotoDetectionResponse response = client.createPhotoDetection(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()
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    try:
        request = CreatePhotoDetectionRequest()
        request.body = CreatePhotoDetectionReq(
            human_image="/9j/4AAQSkZJRgABAQEAYABgAAD/
4QAiRXhpZgAATU0AKgAAAAgAAQESAAMAAAABAAEAAAAAAAD"
        )
        response = client.create_photo_detection(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreatePhotoDetectionRequest{}
    request.Body = &model.CreatePhotoDetectionReq{
        HumanImage: "/9j/4AAQSkZJRgABAQEAYABgAAD/
4QAiRXhpZgAATU0AKgAAAAgAAQESAAMAAAABAAEAAAAAAAD",
    }
    response, err := client.CreatePhotoDetection(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

6.5.5 查询照片检测任务详情

功能介绍

该接口用于查询照片检测任务详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/photo-detection/{job_id}

表 6-294 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。
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请求参数

表 6-295 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 6-296 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 6-297 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。
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参数 参数类型 描述

state String 任务的状态。

● WAITING：等待

● PROCESSING：处理中

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

● CANCELED：取消

error_info ErrorRespons
e object

错误信息。

create_time String 任务创建时间。

 

表 6-298 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 400

表 6-299 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 6-300 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404
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表 6-301 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 6-302 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/photo-detection/26f06524-4f75-4b3a-
a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
  "state" : "SUCCESS",
  "error_info" : null,
  "create_time" : "2022-11-30T06:59:56Z"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
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  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowPhotoDetectionSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowPhotoDetectionRequest request = new ShowPhotoDetectionRequest();
        try {
            ShowPhotoDetectionResponse response = client.showPhotoDetection(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *
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if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowPhotoDetectionRequest()
        response = client.show_photo_detection(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowPhotoDetectionRequest{}
    response, err := client.ShowPhotoDetection(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}
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更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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7 分身视频直播

7.1 智能直播间管理

7.1.1 创建智能直播间

功能介绍

该接口用于创建智能直播间。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms

表 7-1 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 7-2 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 7-3 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

room_name 是 String 直播间名称

room_descript
ion

否 String 直播间描述。

room_type 否 String 直播间类型。

● NORMAL: 普通直播间，直
播间一直存在，可以反复开
播

● TEMP: 临时直播间,直播任务
结束后自动清理直播间。

● TEMPLATE: 直播间模板。

scene_scripts 否 Array of
LiveVideoScri
ptInfo objects

默认直播剧本列表。
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参数 是否必选 参数类型 描述

interaction_ru
les

否 Array of
InteractionR
uleInfo
objects

互动规则列表

play_policy 否 PlayPolicy
object

剧本播放策略

video_config 否 VideoConfig
object

视频输出配置。

output_urls 否 Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台
地址。

stream_keys 否 Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台
流秘钥，与推流地址对应。

backup_mode
l_asset_ids

否 Array of
strings

主播轮换时备选主播数字人资产
ID（仅形象资产，不包含音
色）。

live_event_call
back_config

否 LiveEventCall
BackConfig
object

直播事件回调通知配置

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

shared_config 否 SharedConfig
object

共享配置

view_mode 否 String 横竖屏类型。默认值为：
VERTICAL。
● LANDSCAPE：横屏。

● VERTICAL： 竖屏。

co_streamer_c
onfig

否 CoStreamerC
onfig object

助播配置

 

表 7-4 LiveVideoScriptInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

script_id 否 String 剧本ID。

script_name 是 String 剧本名称

script_descript
ion

否 String 剧本描述。

dh_id 否 String 数字人ID。对应形象和音色组
合。
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参数 是否必选 参数类型 描述

model_asset_i
d

否 String 数字人模型资产ID。

voice_config 否 VoiceConfig
object

语音配置参数。

background_c
onfig

否 Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。

layer_config 否 Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

shoot_scripts 是 Array of
LiveShootScri
ptItem
objects

拍摄脚本列表。

 

表 7-5 BackgroundConfigInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

background_t
ype

是 String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图
片用作分身数字人背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜
色RGB值作为分身数字人背
景。

background_ti
tle

否 String 背景标题。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不
生效。

human_positi
on_2d

否 HumanPositi
on2D object

分身数字人在背景图片的位置设
置。不设置默认在图片中间。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背
景中位置在layer_config参数中
配置。

human_size_2
d

否 HumanSize2
D object

分身数字人在背景图片的大小设
置。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背
景中大小在layer_config参数中
配置。
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参数 是否必选 参数类型 描述

background_c
over_url

否 String 视频文件封面图片的下载URL。
演示素材为视频时有效。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不
生效。

background_c
onfig

否 String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务
通过资产库查询获取，不支持
外部URL。

● background_type=COLOR时需
要填写。

background_c
olor_config

否 String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需
要填写。

background_a
sset_id

否 String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资
产ID。

 

表 7-6 HumanPosition2D

参数 是否必选 参数类型 描述

position 否 String 分身数字人在背景图片中的位
置。

● LEFT： 左
● MIDDLE： 中
● RIGHT： 右
说明
当position_x和position_y参数值存
在时，position不生效

position_x 否 Integer 分身数字人X轴位置，即分身数
字图片底边中心点像素的X轴的
像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为
1920x1080；竖屏（9:16）背景图
片像素为1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

position_y 否 Integer 分身数字Y轴位置，即分身数字
图片底边中心点像素的Y轴的像
素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为
1920x1080；竖屏（9:16）背景图
片像素为1080x1920。

 

表 7-7 HumanSize2D

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 分身数字人宽度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为
1920x1080；竖屏（9:16）背景图
片像素为1080x1920。

height 否 Integer 分身数字人高度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为
1920x1080；竖屏（9:16）背景图
片像素为1080x1920。

 

表 7-8 LayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

group_id 否 String 多场景素材编组。同一group_id
的素材，在应用全局时共享位置
信息。

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。
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参数 是否必选 参数类型 描述

image_config 否 ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config 否 VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config 否 TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 7-9 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。

 

表 7-10 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

表 7-11 ImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 否 String 图片文件的URL。

 

表 7-12 VideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 否 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

loop_count 否 Integer 循环播放视频次数。

 

表 7-13 TextLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text_context 否 String 文字图层的文本，内容需做
Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试
文字水印”，那么text_context
的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体
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参数 是否必选 参数类型 描述

font_size 否 Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color 否 String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 7-14 LiveShootScriptItem

参数 是否必选 参数类型 描述

sequence_no 否 Integer 剧本序号。

title 否 String 段落标题。

text_config 否 TextConfig
object

话术配置。

audio_config 否 LiveAudioCo
nfig object

直播音频配置

 

表 7-15 TextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标
签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大
家好，我是人工智大家，是个虚
拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文
本驱动SSML定义。

 

表 7-16 LiveAudioConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

asset_id 否 String 插入音频资产的资产id，外部资
产信息无需填写

audio_url 否 String 音频URL。仅支持MP3格式，大
小<100MB。输出会自动转化为
单声道16KHZ采样。
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参数 是否必选 参数类型 描述

subtitle_url 否 String 音频对应的字幕文件URL。仅
SRT格式，大小<1MB。

 

表 7-17 InteractionRuleInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

rule_index 否 String 规则索引

rule_name 否 String 规则名称

enabled 否 Boolean 是否启用

event_type 否 Integer 事件类型。 * 1：弹幕事件 * 2：
用户入场事件 * 3：用户点赞事
件 * 4：用户送礼事件 * 10: 预
置话术事件

hit_condition 否 HitCondition
object

命中条件

trigger 否 TriggerProces
s object

触发器

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

 

表 7-18 HitCondition

参数 是否必选 参数类型 描述

relation 否 String 条件关系；取值And或者Or

priority 否 Integer 优先级，数值越低优先级越高；
取值0-999，默认值为500，为
可选值

tags 否 Array of
HitCondition
Tag objects

匹配关系配置

 

表 7-19 HitConditionTag

参数 是否必选 参数类型 描述

tag 否 String 事件内容关键字段
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参数 是否必选 参数类型 描述

operation 否 String 字段处理

● SUM: 累计

● AVG：平均

● COUNT: 计数

● NONE: 无处理

match 否 String 匹配类型

● EQUAL: 完全相等

● REGEX：正则匹配

● MATH_GT：数值大于

● MATH_GE： 数值大于等于

● MATH_LT：数值小于

● MATH_LE：数值小于等于

● MATH_EQ：数值相等

value 否 String 匹配值

 

表 7-20 TriggerProcess

参数 是否必选 参数类型 描述

time_window 否 Integer 处理抑制时长。单位秒。 -1 表
示整场直播 0 表示无抑制，每
次都触发

reply_mode 否 String 回复类型。

● SYSTEM_REPLY：系统自动
回复设置的话术。

● CALLBACK：回调给其他服
务，携带设置的话术。

● SHOW_LAYER: 显示叠加图
层，不影响话术。

layer_config 否 SmartLayerC
onfig object

智能图层配置。

reply_texts 否 Array of
strings

回复话术集

reply_audios 否 Array of
ReplyAudioIn
fo objects

回复音频集。填写audio_url。
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参数 是否必选 参数类型 描述

reply_order 否 String 回复次序

● RANDOM：随机

● ORDER：顺序循环

reply_role 否 String 回复角色。默认为主播

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播

 

表 7-21 SmartLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 SmartImageL
ayerConfig
object

素材图片图层配置。

video_config 否 SmartVideoL
ayerConfig
object

素材视频图层配置。

 

表 7-22 SmartImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 是 String 图片文件的URL。

display_durati
on

否 Integer 图片显示时长。单位s
● 0表示一直显示。
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表 7-23 SmartVideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 是 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

display_durati
on

否 Integer 视频显示时长。单位s
● 0：表示一直显示。

 

表 7-24 ReplyAudioInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

audio_url 否 String 音频URL

audio_name 否 String 音频名

 

表 7-25 PlayPolicy

参数 是否必选 参数类型 描述

repeat_count 否 Integer 剧本重复播放次数。 -1表示持
续重复，直至人工停止 0 表示
不重复，仅执行一次 其他值n，
实际运行次数为n+1次

auto_play_scri
pt

否 Boolean 是否自动播放剧本。 true: 服务
完成任务初始化后，自动播放剧
本 false: 服务完成任务初始化
后，等待信号后再开始播放剧本

play_mode 否 String 驱动方式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS

合成语音

● AUDIO: 语音驱动

● NO_PRESET: 无预置剧本。
人工控制模式。

random_play_
mode

否 String 随机播报模式。

● NONE: 不启动随机播报。

● SCENE: 按场景随机播报。场
景内段落按顺序播报。

● SCRIPT_ITEM：按段落随机
播报。场景按顺序播报。

● SCENE_AND_SCRIPT_ITEM
： 场景和段落都随机播报。
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参数 是否必选 参数类型 描述

need_indepen
dent_capture_
client

否 Boolean 是否需要独立采集端

 

表 7-26 VideoConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

clip_mode 否 String 输出视频的剪辑方式。默认值
RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec 是 String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4
文件

● VP8：vp8编码，输出webm
文件

bitrate 是 Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量
优先，可能会超过设置的码
率。

● 分身数字人直播码率范围
[1000, 8000]。

width 是 Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率。4K分辨率视频需要分
身数字人模型支持4K的情况下
才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

height 是 Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

frame_rate 否 String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

否 Boolean 输出的视频是否带字幕。默认
false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

否 SubtitleConfi
g object

字幕配置。

disable_syste
m_watermark

否 Boolean 输出的视频是否关闭系统水印。
目前该参数需要白名单的租户才
起作用。

说明
true: 关闭系统水印 false: 不关闭系
统水印

dx 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dx 小值是0， 大值是1920。

dy 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dy 小值是0， 大值是1080
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表 7-27 SubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

font_size 否 Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h 否 Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

w 否 Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的
80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

 

表 7-28 LiveEventCallBackConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

live_event_typ
e_callback_url

否 String 直播事件回调地址。https地
址，需自带鉴权串。
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参数 是否必选 参数类型 描述

auth_type 否 String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名
模式，在URL中追加参
数:hwSecret,hwTime。取值
方式：
hwSecret=hmac_sha256(Ke
y, URI
（live_event_callback_url）
+
hwTime)&hwTime=hex(tim
estamp)

● RTMP_STREAM_STATE_CHA
NGE。 RTMP链接发生变化
回调事件

● MEITUAN_DEFAULT。仅用
于美团平台调用回调使用。

key 否 String 密钥Key
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参数 是否必选 参数类型 描述

callback_even
t_type

否 Array of
strings

回调的直播事件类型列表。

当前仅支持取值：
SHOOT_SCRIPT_SWITCH，剧
本段落切换事件。
RTMP_STREAM_STATE_CHAN
GE， RTMP链接发生变化回调
事件。 回调事件结构体定义：

● event_type: 事件类型。

● message: 事件描述。
SHOOT_SCRIPT_SWITCH事
件回调定义如下：

{
  "event_type":  
"SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf
66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c
3c\",\"scene_script_name\":\"商品
1\",\"shoot_script_sequence_no
\":\"2\",\"shoot_script_title\":\"段落2\"}"
}

RTMP_STREAM_STATE_CHAN
GE回调定义如下：
{
  "event_type":  
"RTMP_STREAM_STATE_CHANGE",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf
66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c
3c\",\"output_url\":\"rtmp://xxx/xx/xx
\",\"stream_key\":\"xxxxx\",\"state
\":\"CONNECTED\"}"
}

其中state取值： CONNECTING
链路连接中, CONNECTED 链路
已连接，DISCONNECTED 链路
已断开，RECONNECTING 链路
重连中, END 联络不再重连，链
路已结束

 

表 7-29 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。
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表 7-30 SharedConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

shared_type 否 String 共享类型。

● PRIVATE: 私有，仅本租户可
访问。

● PUBLIC: 公开，所有租户可
访问。当前仅提供系统资产
可公开访问。

● SHARED：共享，指定租户
可访问。拥有者指定租户可
访问。

shared_state 否 String 共享状态。

● PUBLISHED: 发布。模板可
用。

● DRAFT： 草稿。编辑态，仅
拥有者可访问。

● REVIEW：审核态。不可编
辑，仅拥有者/审核人员可查
看。

expire_time 否 String 共享过期时间。空表示永久不过
期。

allowed_proje
ct_ids

否 Array of
strings

允许访问本资产的租户列表

 

表 7-31 CoStreamerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_config 否 VoiceConfig
object

语音配置参数。

streamer_acti
on

否 String 助播出声时主播行为。

● SILENCE：静默

● VOLUME_DOWN：音量降
低

 

表 7-32 VoiceConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色资产ID。
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参数 是否必选 参数类型 描述

speed 否 Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值
200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个
成年人正常的语速，约为250
字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正
常语速，200表示2倍语速。

pitch 否 Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值
200。

volume 否 Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值
240。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-33 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-34 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

room_id String 直播间ID

 

状态码： 400

表 7-35 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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状态码： 401

表 7-36 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-37 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms

{
  "room_name" : "大自然的传说",
  "room_description" : "课件",
  "scene_scripts" : [ {
    "script_name" : "大自然的传说 一",
    "model_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
    "voice_config" : {
      "voice_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
    },
    "background_config" : [ {
      "background_type" : "IMAGE",
      "background_config" : "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
    } ],
    "shoot_scripts" : [ {
      "sequence_no" : 1,
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云笙"
      }
    } ]
  } ],
  "live_event_callback_config" : {
    "live_event_type_callback_url" : "https://xxx/xxx/xxx?xxx=xxx",
    "auth_type" : "NONE",
    "callback_event_type" : [ "SHOOT_SCRIPT_SWITCH" ]
  }
}

响应示例

状态码： 200

成功。
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{
  "room_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class CreateSmartLiveRoomSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateSmartLiveRoomRequest request = new CreateSmartLiveRoomRequest();
        CreateSmartLiveRoomReq body = new CreateSmartLiveRoomReq();
        List<String> listLiveEventCallbackConfigCallbackEventType = new ArrayList<>();
        listLiveEventCallbackConfigCallbackEventType.add("SHOOT_SCRIPT_SWITCH");
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        LiveEventCallBackConfig liveEventCallbackConfigbody = new LiveEventCallBackConfig();
        liveEventCallbackConfigbody.withLiveEventTypeCallbackUrl("https://xxx/xxx/xxx?xxx=xxx")
            .withAuthType(LiveEventCallBackConfig.AuthTypeEnum.fromValue("NONE"))
            .withCallbackEventType(listLiveEventCallbackConfigCallbackEventType);
        TextConfig textConfigShootScripts = new TextConfig();
        textConfigShootScripts.withText("大家好,我是云笙");
        List<LiveShootScriptItem> listSceneScriptsShootScripts = new ArrayList<>();
        listSceneScriptsShootScripts.add(
            new LiveShootScriptItem()
                .withSequenceNo(1)
                .withTextConfig(textConfigShootScripts)
        );
        List<BackgroundConfigInfo> listSceneScriptsBackgroundConfig = new ArrayList<>();
        listSceneScriptsBackgroundConfig.add(
            new BackgroundConfigInfo()
                .withBackgroundType(BackgroundConfigInfo.BackgroundTypeEnum.fromValue("IMAGE"))
                .withBackgroundConfig("978f893e1de4553c183b7a805e6290f5")
        );
        VoiceConfig voiceConfigSceneScripts = new VoiceConfig();
        voiceConfigSceneScripts.withVoiceAssetId("a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a");
        List<LiveVideoScriptInfo> listbodySceneScripts = new ArrayList<>();
        listbodySceneScripts.add(
            new LiveVideoScriptInfo()
                .withScriptName("大自然的传说 一")
                .withModelAssetId("a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a")
                .withVoiceConfig(voiceConfigSceneScripts)
                .withBackgroundConfig(listSceneScriptsBackgroundConfig)
                .withShootScripts(listSceneScriptsShootScripts)
        );
        body.withLiveEventCallbackConfig(liveEventCallbackConfigbody);
        body.withSceneScripts(listbodySceneScripts);
        body.withRoomDescription("课件");
        body.withRoomName("大自然的传说");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateSmartLiveRoomResponse response = client.createSmartLiveRoom(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateSmartLiveRoomRequest()
        listCallbackEventTypeLiveEventCallbackConfig = [
            "SHOOT_SCRIPT_SWITCH"
        ]
        liveEventCallbackConfigbody = LiveEventCallBackConfig(
            live_event_type_callback_url="https://xxx/xxx/xxx?xxx=xxx",
            auth_type="NONE",
            callback_event_type=listCallbackEventTypeLiveEventCallbackConfig
        )
        textConfigShootScripts = TextConfig(
            text="大家好,我是云笙"
        )
        listShootScriptsSceneScripts = [
            LiveShootScriptItem(
                sequence_no=1,
                text_config=textConfigShootScripts
            )
        ]
        listBackgroundConfigSceneScripts = [
            BackgroundConfigInfo(
                background_type="IMAGE",
                background_config="978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
            )
        ]
        voiceConfigSceneScripts = VoiceConfig(
            voice_asset_id="a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
        )
        listSceneScriptsbody = [
            LiveVideoScriptInfo(
                script_name="大自然的传说 一",
                model_asset_id="a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
                voice_config=voiceConfigSceneScripts,
                background_config=listBackgroundConfigSceneScripts,
                shoot_scripts=listShootScriptsSceneScripts
            )
        ]
        request.body = CreateSmartLiveRoomReq(
            live_event_callback_config=liveEventCallbackConfigbody,
            scene_scripts=listSceneScriptsbody,
            room_description="课件",
            room_name="大自然的传说"
        )
        response = client.create_smart_live_room(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)
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func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateSmartLiveRoomRequest{}
    var listCallbackEventTypeLiveEventCallbackConfig = []string{
        "SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
    }
    liveEventTypeCallbackUrlLiveEventCallbackConfig:= "https://xxx/xxx/xxx?xxx=xxx"
    authTypeLiveEventCallbackConfig:= model.GetLiveEventCallBackConfigAuthTypeEnum().NONE
    liveEventCallbackConfigbody := &model.LiveEventCallBackConfig{
        LiveEventTypeCallbackUrl: &liveEventTypeCallbackUrlLiveEventCallbackConfig,
        AuthType: &authTypeLiveEventCallbackConfig,
        CallbackEventType: &listCallbackEventTypeLiveEventCallbackConfig,
    }
    textConfigShootScripts := &model.TextConfig{
        Text: "大家好,我是云笙",
    }
    sequenceNoShootScripts:= int32(1)
    var listShootScriptsSceneScripts = []model.LiveShootScriptItem{
        {
            SequenceNo: &sequenceNoShootScripts,
            TextConfig: textConfigShootScripts,
        },
    }
    var listBackgroundConfigSceneScripts = []model.BackgroundConfigInfo{
        {
            BackgroundType: model.GetBackgroundConfigInfoBackgroundTypeEnum().IMAGE,
            BackgroundConfig: "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5",
        },
    }
    voiceConfigSceneScripts := &model.VoiceConfig{
        VoiceAssetId: "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
    }
    modelAssetIdSceneScripts:= "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
    var listSceneScriptsbody = []model.LiveVideoScriptInfo{
        {
            ScriptName: "大自然的传说 一",
            ModelAssetId: &modelAssetIdSceneScripts,
            VoiceConfig: voiceConfigSceneScripts,
            BackgroundConfig: &listBackgroundConfigSceneScripts,
            ShootScripts: listShootScriptsSceneScripts,
        },
    }
    roomDescriptionCreateSmartLiveRoomReq:= "课件"
    request.Body = &model.CreateSmartLiveRoomReq{
        LiveEventCallbackConfig: liveEventCallbackConfigbody,
        SceneScripts: &listSceneScriptsbody,
        RoomDescription: &roomDescriptionCreateSmartLiveRoomReq,
        RoomName: "大自然的传说",
    }
    response, err := client.CreateSmartLiveRoom(request)
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    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.1.2 查询智能直播间列表

功能介绍

该接口用于智能直播间列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/smart-live-rooms

表 7-38 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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表 7-39 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

room_name 否 String 按直播间名称模糊查询。

dh_id 否 String 按数字人形象ID查询。

model_name 否 String 按形象名称模糊查询。

live_state 否 String 当前直播间直播状态。
WAITING，PROCESSING，
SUCCESS，FAILED，
CANCELED对应直播任务状态
NULL 对应没有直播任务 可多
个状态查询，使用英文逗号分
隔。

start_time 否 String 近直播任务起始时间。格式遵
循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

end_time 否 String 近直播任务结束时间。格式遵
循：RFC 3339 如
"2021-01-10T10:43:17Z"。

room_type 否 String 按直播间类型查询。直播间类
型。

● NORMAL: 普通直播间，直
播间一直存在，可以反复开
播

● TEMP: 临时直播间,直播任务
结束后自动清理直播间。

● TEMPLATE: 直播间模板。

template_own
_type

否 String 按照自己拥有的和别人分享以及
公共的模板进行查询

● OWNED 自己拥有且暂未共
享的

● SHARED_TO_OHTERS 分享
给别人的

● SHARED_FROM_OHTERS 别
人分享给我的

● PUBLIC 公共模板
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请求参数

表 7-40 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-41 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-42 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 直播间总数。

smart_live_ro
oms

Array of
SmartLiveRo
omBaseInfo
objects

直播间列表。
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表 7-43 SmartLiveRoomBaseInfo

参数 参数类型 描述

room_id String 直播间ID

project_id String 租户id

room_name String 直播间名称

room_type String 直播间类型。

● NORMAL: 普通直播间，直播间一直存在，可
以反复开播

● TEMP: 临时直播间,直播任务结束后自动清理
直播间。

● TEMPLATE: 直播间模板。

room_state String 直播间配置状态。

● ENABLE: 直播间正常可用。

● DISABLE： 直播间不可用。不可用原因在
error_info中说明。

● BLOCKED：直播间被冻结。冻结原因在
error_info中说明。

view_mode String 横竖屏类型。默认值为：VERTICAL。
● LANDSCAPE：横屏。

● VERTICAL： 竖屏。

error_info ErrorRespons
e object

数字人直播间出错信息。

shared_config SharedConfig
object

直播间模板分享信息，仅在直播间类型为
template的时候不为空

room_descript
ion

String 直播间描述。

cover_url String 直播间封面图URL

thumbnail String 直播间封面图URL

model_infos Array of
ModelInfo
objects

数字人模型信息

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

last_job_start_
time

String 开始直播时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。
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参数 参数类型 描述

last_job_end_t
ime

String 结束直播时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

last_job_statu
s

String 当前直播状态

● WAITING：任务等待执行

● PROCESSING：任务执行中

● SUCCEED：任务处理成功

● FAILED：任务处理时变

● CANCELED：任务取消

● BLOCKED：任务被冻结

 

表 7-44 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 7-45 SharedConfig

参数 参数类型 描述

shared_type String 共享类型。

● PRIVATE: 私有，仅本租户可访问。

● PUBLIC: 公开，所有租户可访问。当前仅提供
系统资产可公开访问。

● SHARED：共享，指定租户可访问。拥有者指
定租户可访问。

shared_state String 共享状态。

● PUBLISHED: 发布。模板可用。

● DRAFT： 草稿。编辑态，仅拥有者可访问。

● REVIEW：审核态。不可编辑，仅拥有者/审核
人员可查看。

expire_time String 共享过期时间。空表示永久不过期。

allowed_proje
ct_ids

Array of
strings

允许访问本资产的租户列表
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表 7-46 ModelInfo

参数 参数类型 描述

model_asset_i
d

String 模型资产ID

asset_name String 资产名称

backup_mode
l_asset_ids

Array of
strings

主播轮换时备选主播数字人资产ID（仅形象资
产，不包含音色）。

 

状态码： 400

表 7-47 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-48 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-49 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms

响应示例

状态码： 200
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成功。

{
  "count" : 1,
  "smart_live_rooms" : [ {
    "room_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
    "room_name" : "大自然的传说",
    "room_description" : "课件",
    "create_time" : "2022-11-30T06:59:55Z",
    "update_time" : "2022-12-05T12:30:37Z"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListSmartLiveRoomsSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
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                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListSmartLiveRoomsRequest request = new ListSmartLiveRoomsRequest();
        request.withRoomName("<room_name>");
        request.withDhId("<dh_id>");
        request.withModelName("<model_name>");
        request.withLiveState("<live_state>");
        request.withStartTime("<start_time>");
        request.withEndTime("<end_time>");
        request.withRoomType("<room_type>");
        request.withTemplateOwnType("<template_own_type>");
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        try {
            ListSmartLiveRoomsResponse response = client.listSmartLiveRooms(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListSmartLiveRoomsRequest()
        request.room_name = "<room_name>"
        request.dh_id = "<dh_id>"
        request.model_name = "<model_name>"
        request.live_state = "<live_state>"
        request.start_time = "<start_time>"
        request.end_time = "<end_time>"
        request.room_type = "<room_type>"
        request.template_own_type = "<template_own_type>"
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        response = client.list_smart_live_rooms(request)

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 367



        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListSmartLiveRoomsRequest{}
    roomNameRequest:= "<room_name>"
    request.RoomName = &roomNameRequest
    dhIdRequest:= "<dh_id>"
    request.DhId = &dhIdRequest
    modelNameRequest:= "<model_name>"
    request.ModelName = &modelNameRequest
    liveStateRequest:= "<live_state>"
    request.LiveState = &liveStateRequest
    startTimeRequest:= "<start_time>"
    request.StartTime = &startTimeRequest
    endTimeRequest:= "<end_time>"
    request.EndTime = &endTimeRequest
    roomTypeRequest:= "<room_type>"
    request.RoomType = &roomTypeRequest
    templateOwnTypeRequest:= "<template_own_type>"
    request.TemplateOwnType = &templateOwnTypeRequest
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    response, err := client.ListSmartLiveRooms(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}
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更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.1.3 查询智能直播剧本详情

功能介绍

该接口用于查询智能直播剧本详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/smart-live-rooms/{room_id}

表 7-50 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 剧本ID。
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请求参数

表 7-51 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-52 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-53 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

room_name String 直播间名称

room_descript
ion

String 直播间描述。
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参数 参数类型 描述

room_type String 直播间类型。

● NORMAL: 普通直播间，直播间一直存在，可
以反复开播

● TEMP: 临时直播间,直播任务结束后自动清理
直播间。

● TEMPLATE: 直播间模板。

scene_scripts Array of
LiveVideoScri
ptInfo objects

默认直播剧本列表。

interaction_ru
les

Array of
InteractionR
uleInfo
objects

互动规则列表

play_policy PlayPolicy
object

剧本播放策略

video_config VideoConfig
object

视频输出配置。

output_urls Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台地址。

stream_keys Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台流秘钥，与推流
地址对应。

backup_mode
l_asset_ids

Array of
strings

主播轮换时备选主播数字人资产ID（仅形象资
产，不包含音色）。

live_event_call
back_config

LiveEventCall
BackConfig
object

直播事件回调通知配置

review_config ReviewConfi
g object

内容审核配置

shared_config SharedConfig
object

共享配置

view_mode String 横竖屏类型。默认值为：VERTICAL。
● LANDSCAPE：横屏。

● VERTICAL： 竖屏。

co_streamer_c
onfig

CoStreamerC
onfig object

助播配置

room_id String 直播间ID

create_time String 直播间创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。
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参数 参数类型 描述

update_time String 直播间更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

cover_url String 直播间封面图URL

thumbnail String 直播间封面图新URL

room_state String 直播间配置状态。

● ENABLE: 直播间正常可用。

● DISABLE： 直播间不可用。不可用原因在
error_info中说明。

● BLOCKED：直播间被冻结。冻结原因在
error_info中说明。

error_info ErrorRespons
e object

数字人直播间出错信息。

 

表 7-54 LiveVideoScriptInfo

参数 参数类型 描述

script_id String 剧本ID。

script_name String 剧本名称

script_descript
ion

String 剧本描述。

dh_id String 数字人ID。对应形象和音色组合。

model_asset_i
d

String 数字人模型资产ID。

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

background_c
onfig

Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。

layer_config Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

shoot_scripts Array of
LiveShootScri
ptItem
objects

拍摄脚本列表。
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表 7-55 BackgroundConfigInfo

参数 参数类型 描述

background_t
ype

String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图片用作分身数字人
背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜色RGB值作为分身
数字人背景。

background_ti
tle

String 背景标题。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不生效。

human_positi
on_2d

HumanPositi
on2D object

分身数字人在背景图片的位置设置。不设置默认
在图片中间。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背景中位置在
layer_config参数中配置。

human_size_2
d

HumanSize2
D object

分身数字人在背景图片的大小设置。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背景中大小在
layer_config参数中配置。

background_c
over_url

String 视频文件封面图片的下载URL。
演示素材为视频时有效。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不生效。

background_c
onfig

String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务通过资产库查询获
取，不支持外部URL。

● background_type=COLOR时需要填写。

background_c
olor_config

String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需要填写。

background_a
sset_id

String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资产ID。
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表 7-56 HumanPosition2D

参数 参数类型 描述

position String 分身数字人在背景图片中的位置。

● LEFT： 左
● MIDDLE： 中
● RIGHT： 右
说明
当position_x和position_y参数值存在时，position不生
效

position_x Integer 分身数字人X轴位置，即分身数字图片底边中心点
像素的X轴的像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

position_y Integer 分身数字Y轴位置，即分身数字图片底边中心点像
素的Y轴的像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

 

表 7-57 HumanSize2D

参数 参数类型 描述

width Integer 分身数字人宽度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

height Integer 分身数字人高度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

 

表 7-58 LayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写
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参数 参数类型 描述

group_id String 多场景素材编组。同一group_id的素材，在应用
全局时共享位置信息。

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 7-59 LayerPositionConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 图层左上角像素点的X轴位置值（画布左上角坐标
是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏
（9:16）画布像素为1080x1920。

dy Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位置值（画布左上角
坐标是0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

layer_index Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层图层顺序是1，往上
依次增加。

 

表 7-60 LayerSizeConfig

参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。
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参数 参数类型 描述

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

表 7-61 ImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

 

表 7-62 VideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。

loop_count Integer 循环播放视频次数。

 

表 7-63 TextLayerConfig

参数 参数类型 描述

text_context String 文字图层的文本，内容需做Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试文字水印”，那
么text_context的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color String 字体颜色。RGB颜色值。
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表 7-64 LiveShootScriptItem

参数 参数类型 描述

sequence_no Integer 剧本序号。

title String 段落标题。

text_config TextConfig
object

话术配置。

audio_config LiveAudioCo
nfig object

直播音频配置

 

表 7-65 TextConfig

参数 参数类型 描述

text String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大家好，我是人工
智大家，是个虚拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文本驱动SSML定
义。

 

表 7-66 LiveAudioConfig

参数 参数类型 描述

asset_id String 插入音频资产的资产id，外部资产信息无需填写

audio_url String 音频URL。仅支持MP3格式，大小<100MB。输
出会自动转化为单声道16KHZ采样。

subtitle_url String 音频对应的字幕文件URL。仅SRT格式，大小
<1MB。

 

表 7-67 InteractionRuleInfo

参数 参数类型 描述

rule_index String 规则索引

rule_name String 规则名称

enabled Boolean 是否启用
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参数 参数类型 描述

event_type Integer 事件类型。 * 1：弹幕事件 * 2：用户入场事件 *
3：用户点赞事件 * 4：用户送礼事件 * 10: 预置
话术事件

hit_condition HitCondition
object

命中条件

trigger TriggerProces
s object

触发器

review_config ReviewConfi
g object

内容审核配置

 

表 7-68 HitCondition

参数 参数类型 描述

relation String 条件关系；取值And或者Or

priority Integer 优先级，数值越低优先级越高；取值0-999，默认
值为500，为可选值

tags Array of
HitCondition
Tag objects

匹配关系配置

 

表 7-69 HitConditionTag

参数 参数类型 描述

tag String 事件内容关键字段

operation String 字段处理

● SUM: 累计

● AVG：平均

● COUNT: 计数

● NONE: 无处理
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参数 参数类型 描述

match String 匹配类型

● EQUAL: 完全相等

● REGEX：正则匹配

● MATH_GT：数值大于

● MATH_GE： 数值大于等于

● MATH_LT：数值小于

● MATH_LE：数值小于等于

● MATH_EQ：数值相等

value String 匹配值

 

表 7-70 TriggerProcess

参数 参数类型 描述

time_window Integer 处理抑制时长。单位秒。 -1 表示整场直播 0 表
示无抑制，每次都触发

reply_mode String 回复类型。

● SYSTEM_REPLY：系统自动回复设置的话术。

● CALLBACK：回调给其他服务，携带设置的话
术。

● SHOW_LAYER: 显示叠加图层，不影响话术。

layer_config SmartLayerC
onfig object

智能图层配置。

reply_texts Array of
strings

回复话术集

reply_audios Array of
ReplyAudioIn
fo objects

回复音频集。填写audio_url。

reply_order String 回复次序

● RANDOM：随机

● ORDER：顺序循环

reply_role String 回复角色。默认为主播

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播
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表 7-71 SmartLayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config SmartImageL
ayerConfig
object

素材图片图层配置。

video_config SmartVideoL
ayerConfig
object

素材视频图层配置。

 

表 7-72 SmartImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

display_durati
on

Integer 图片显示时长。单位s
● 0表示一直显示。

 

表 7-73 SmartVideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。

display_durati
on

Integer 视频显示时长。单位s
● 0：表示一直显示。
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表 7-74 ReplyAudioInfo

参数 参数类型 描述

audio_url String 音频URL

audio_name String 音频名

 

表 7-75 PlayPolicy

参数 参数类型 描述

repeat_count Integer 剧本重复播放次数。 -1表示持续重复，直至人工
停止 0 表示不重复，仅执行一次 其他值n，实际
运行次数为n+1次

auto_play_scri
pt

Boolean 是否自动播放剧本。 true: 服务完成任务初始化
后，自动播放剧本 false: 服务完成任务初始化
后，等待信号后再开始播放剧本

play_mode String 驱动方式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS合成语音

● AUDIO: 语音驱动

● NO_PRESET: 无预置剧本。人工控制模式。

random_play_
mode

String 随机播报模式。

● NONE: 不启动随机播报。

● SCENE: 按场景随机播报。场景内段落按顺序
播报。

● SCRIPT_ITEM：按段落随机播报。场景按顺序
播报。

● SCENE_AND_SCRIPT_ITEM： 场景和段落都
随机播报。

need_indepen
dent_capture_
client

Boolean 是否需要独立采集端

 

表 7-76 VideoConfig

参数 参数类型 描述

clip_mode String 输出视频的剪辑方式。默认值RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。
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参数 参数类型 描述

codec String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4文件

● VP8：vp8编码，输出webm文件

bitrate Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量优先，可能会超过设
置的码率。

● 分身数字人直播码率范围[1000, 8000]。

width Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率。4K分辨率视
频需要分身数字人模型支持4K的情况下才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

height Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

frame_rate String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

Boolean 输出的视频是否带字幕。默认false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

SubtitleConfi
g object

字幕配置。

disable_syste
m_watermark

Boolean 输出的视频是否关闭系统水印。目前该参数需要
白名单的租户才起作用。

说明
true: 关闭系统水印 false: 不关闭系统水印
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参数 参数类型 描述

dx Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dx 小值是0， 大值是1920。

dy Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dy 小值是0， 大值是1080

 

表 7-77 SubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

font_size Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台不
使用该参数

w Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台
不使用该参数
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表 7-78 LiveEventCallBackConfig

参数 参数类型 描述

live_event_typ
e_callback_url

String 直播事件回调地址。https地址，需自带鉴权串。

auth_type String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名模式，在URL中
追加参数:hwSecret,hwTime。取值方式：
hwSecret=hmac_sha256(Key, URI
（live_event_callback_url）+
hwTime)&hwTime=hex(timestamp)

● RTMP_STREAM_STATE_CHANGE。 RTMP链
接发生变化回调事件

● MEITUAN_DEFAULT。仅用于美团平台调用回
调使用。

key String 密钥Key

callback_even
t_type

Array of
strings

回调的直播事件类型列表。

当前仅支持取值： SHOOT_SCRIPT_SWITCH，剧
本段落切换事件。
RTMP_STREAM_STATE_CHANGE， RTMP链接
发生变化回调事件。 回调事件结构体定义：

● event_type: 事件类型。

● message: 事件描述。
SHOOT_SCRIPT_SWITCH事件回调定义如下：

{
  "event_type":  "SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c
\",\"scene_script_name\":\"商品1\",\"shoot_script_sequence_no
\":\"2\",\"shoot_script_title\":\"段落2\"}"
}

RTMP_STREAM_STATE_CHANGE回调定义如
下：
{
  "event_type":  "RTMP_STREAM_STATE_CHANGE",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c\",\"output_url
\":\"rtmp://xxx/xx/xx\",\"stream_key\":\"xxxxx\",\"state
\":\"CONNECTED\"}"
}

其中state取值： CONNECTING 链路连接中,
CONNECTED 链路已连接，DISCONNECTED 链
路已断开，RECONNECTING 链路重连中, END
联络不再重连，链路已结束
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表 7-79 ReviewConfig

参数 参数类型 描述

no_need_revie
w

Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可使用此参数，非白
名单用户跟随系统策略审核。

 

表 7-80 SharedConfig

参数 参数类型 描述

shared_type String 共享类型。

● PRIVATE: 私有，仅本租户可访问。

● PUBLIC: 公开，所有租户可访问。当前仅提供
系统资产可公开访问。

● SHARED：共享，指定租户可访问。拥有者指
定租户可访问。

shared_state String 共享状态。

● PUBLISHED: 发布。模板可用。

● DRAFT： 草稿。编辑态，仅拥有者可访问。

● REVIEW：审核态。不可编辑，仅拥有者/审核
人员可查看。

expire_time String 共享过期时间。空表示永久不过期。

allowed_proje
ct_ids

Array of
strings

允许访问本资产的租户列表

 

表 7-81 CoStreamerConfig

参数 参数类型 描述

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

streamer_acti
on

String 助播出声时主播行为。

● SILENCE：静默

● VOLUME_DOWN：音量降低

 

表 7-82 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。
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参数 参数类型 描述

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。

 

表 7-83 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 400

表 7-84 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-85 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404
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表 7-86 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-87 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "room_id" : "24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265",
  "room_name" : "大自然的传说",
  "room_description" : "课件",
  "scene_scripts" : [ {
    "script_name" : "大自然的传说 一",
    "model_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
    "voice_config" : {
      "voice_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
    },
    "background_config" : [ {
      "background_type" : "IMAGE",
      "background_config" : "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
    } ],
    "shoot_scripts" : [ {
      "sequence_no" : 1,
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云笙"
      }
    } ]
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401
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{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowSmartLiveRoomSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowSmartLiveRoomRequest request = new ShowSmartLiveRoomRequest();
        try {
            ShowSmartLiveRoomResponse response = client.showSmartLiveRoom(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
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            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowSmartLiveRoomRequest()
        response = client.show_smart_live_room(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
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            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowSmartLiveRoomRequest{}
    response, err := client.ShowSmartLiveRoom(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.1.4 更新智能直播间信息

功能介绍

该接口用于智能直播间信息。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
PUT /v1/{project_id}/smart-live-rooms/{room_id}
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表 7-88 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 剧本ID。

 

请求参数

表 7-89 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 7-90 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

room_name 是 String 直播间名称

room_descript
ion

否 String 直播间描述。
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参数 是否必选 参数类型 描述

room_type 否 String 直播间类型。

● NORMAL: 普通直播间，直
播间一直存在，可以反复开
播

● TEMP: 临时直播间,直播任务
结束后自动清理直播间。

● TEMPLATE: 直播间模板。

scene_scripts 否 Array of
LiveVideoScri
ptInfo objects

默认直播剧本列表。

interaction_ru
les

否 Array of
InteractionR
uleInfo
objects

互动规则列表

play_policy 否 PlayPolicy
object

剧本播放策略

video_config 否 VideoConfig
object

视频输出配置。

output_urls 否 Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台
地址。

stream_keys 否 Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台
流秘钥，与推流地址对应。

backup_mode
l_asset_ids

否 Array of
strings

主播轮换时备选主播数字人资产
ID（仅形象资产，不包含音
色）。

live_event_call
back_config

否 LiveEventCall
BackConfig
object

直播事件回调通知配置

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

shared_config 否 SharedConfig
object

共享配置

view_mode 否 String 横竖屏类型。默认值为：
VERTICAL。
● LANDSCAPE：横屏。

● VERTICAL： 竖屏。

co_streamer_c
onfig

否 CoStreamerC
onfig object

助播配置
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表 7-91 LiveVideoScriptInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

script_id 否 String 剧本ID。

script_name 是 String 剧本名称

script_descript
ion

否 String 剧本描述。

dh_id 否 String 数字人ID。对应形象和音色组
合。

model_asset_i
d

否 String 数字人模型资产ID。

voice_config 否 VoiceConfig
object

语音配置参数。

background_c
onfig

否 Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。

layer_config 否 Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

shoot_scripts 是 Array of
LiveShootScri
ptItem
objects

拍摄脚本列表。

 

表 7-92 BackgroundConfigInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

background_t
ype

是 String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图
片用作分身数字人背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜
色RGB值作为分身数字人背
景。

background_ti
tle

否 String 背景标题。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不
生效。
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参数 是否必选 参数类型 描述

human_positi
on_2d

否 HumanPositi
on2D object

分身数字人在背景图片的位置设
置。不设置默认在图片中间。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背
景中位置在layer_config参数中
配置。

human_size_2
d

否 HumanSize2
D object

分身数字人在背景图片的大小设
置。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背
景中大小在layer_config参数中
配置。

background_c
over_url

否 String 视频文件封面图片的下载URL。
演示素材为视频时有效。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不
生效。

background_c
onfig

否 String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务
通过资产库查询获取，不支持
外部URL。

● background_type=COLOR时需
要填写。

background_c
olor_config

否 String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需
要填写。

background_a
sset_id

否 String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资
产ID。
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表 7-93 HumanPosition2D

参数 是否必选 参数类型 描述

position 否 String 分身数字人在背景图片中的位
置。

● LEFT： 左
● MIDDLE： 中
● RIGHT： 右
说明
当position_x和position_y参数值存
在时，position不生效

position_x 否 Integer 分身数字人X轴位置，即分身数
字图片底边中心点像素的X轴的
像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为
1920x1080；竖屏（9:16）背景图
片像素为1080x1920。

position_y 否 Integer 分身数字Y轴位置，即分身数字
图片底边中心点像素的Y轴的像
素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为
1920x1080；竖屏（9:16）背景图
片像素为1080x1920。

 

表 7-94 HumanSize2D

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 分身数字人宽度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为
1920x1080；竖屏（9:16）背景图
片像素为1080x1920。

height 否 Integer 分身数字人高度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为
1920x1080；竖屏（9:16）背景图
片像素为1080x1920。
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表 7-95 LayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

group_id 否 String 多场景素材编组。同一group_id
的素材，在应用全局时共享位置
信息。

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config 否 VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config 否 TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 7-96 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。

 

表 7-97 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

表 7-98 ImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 否 String 图片文件的URL。

 

表 7-99 VideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 否 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

loop_count 否 Integer 循环播放视频次数。
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表 7-100 TextLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text_context 否 String 文字图层的文本，内容需做
Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试
文字水印”，那么text_context
的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size 否 Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color 否 String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 7-101 LiveShootScriptItem

参数 是否必选 参数类型 描述

sequence_no 否 Integer 剧本序号。

title 否 String 段落标题。

text_config 否 TextConfig
object

话术配置。

audio_config 否 LiveAudioCo
nfig object

直播音频配置
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表 7-102 TextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标
签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大
家好，我是人工智大家，是个虚
拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文
本驱动SSML定义。

 

表 7-103 LiveAudioConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

asset_id 否 String 插入音频资产的资产id，外部资
产信息无需填写

audio_url 否 String 音频URL。仅支持MP3格式，大
小<100MB。输出会自动转化为
单声道16KHZ采样。

subtitle_url 否 String 音频对应的字幕文件URL。仅
SRT格式，大小<1MB。

 

表 7-104 InteractionRuleInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

rule_index 否 String 规则索引

rule_name 否 String 规则名称

enabled 否 Boolean 是否启用

event_type 否 Integer 事件类型。 * 1：弹幕事件 * 2：
用户入场事件 * 3：用户点赞事
件 * 4：用户送礼事件 * 10: 预
置话术事件

hit_condition 否 HitCondition
object

命中条件

trigger 否 TriggerProces
s object

触发器
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参数 是否必选 参数类型 描述

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

 

表 7-105 HitCondition

参数 是否必选 参数类型 描述

relation 否 String 条件关系；取值And或者Or

priority 否 Integer 优先级，数值越低优先级越高；
取值0-999，默认值为500，为
可选值

tags 否 Array of
HitCondition
Tag objects

匹配关系配置

 

表 7-106 HitConditionTag

参数 是否必选 参数类型 描述

tag 否 String 事件内容关键字段

operation 否 String 字段处理

● SUM: 累计

● AVG：平均

● COUNT: 计数

● NONE: 无处理

match 否 String 匹配类型

● EQUAL: 完全相等

● REGEX：正则匹配

● MATH_GT：数值大于

● MATH_GE： 数值大于等于

● MATH_LT：数值小于

● MATH_LE：数值小于等于

● MATH_EQ：数值相等

value 否 String 匹配值
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表 7-107 TriggerProcess

参数 是否必选 参数类型 描述

time_window 否 Integer 处理抑制时长。单位秒。 -1 表
示整场直播 0 表示无抑制，每
次都触发

reply_mode 否 String 回复类型。

● SYSTEM_REPLY：系统自动
回复设置的话术。

● CALLBACK：回调给其他服
务，携带设置的话术。

● SHOW_LAYER: 显示叠加图
层，不影响话术。

layer_config 否 SmartLayerC
onfig object

智能图层配置。

reply_texts 否 Array of
strings

回复话术集

reply_audios 否 Array of
ReplyAudioIn
fo objects

回复音频集。填写audio_url。

reply_order 否 String 回复次序

● RANDOM：随机

● ORDER：顺序循环

reply_role 否 String 回复角色。默认为主播

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播

 

表 7-108 SmartLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。
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参数 是否必选 参数类型 描述

image_config 否 SmartImageL
ayerConfig
object

素材图片图层配置。

video_config 否 SmartVideoL
ayerConfig
object

素材视频图层配置。

 

表 7-109 SmartImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 是 String 图片文件的URL。

display_durati
on

否 Integer 图片显示时长。单位s
● 0表示一直显示。

 

表 7-110 SmartVideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 是 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

display_durati
on

否 Integer 视频显示时长。单位s
● 0：表示一直显示。

 

表 7-111 ReplyAudioInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

audio_url 否 String 音频URL

audio_name 否 String 音频名

 

表 7-112 PlayPolicy

参数 是否必选 参数类型 描述

repeat_count 否 Integer 剧本重复播放次数。 -1表示持
续重复，直至人工停止 0 表示
不重复，仅执行一次 其他值n，
实际运行次数为n+1次
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参数 是否必选 参数类型 描述

auto_play_scri
pt

否 Boolean 是否自动播放剧本。 true: 服务
完成任务初始化后，自动播放剧
本 false: 服务完成任务初始化
后，等待信号后再开始播放剧本

play_mode 否 String 驱动方式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS

合成语音

● AUDIO: 语音驱动

● NO_PRESET: 无预置剧本。
人工控制模式。

random_play_
mode

否 String 随机播报模式。

● NONE: 不启动随机播报。

● SCENE: 按场景随机播报。场
景内段落按顺序播报。

● SCRIPT_ITEM：按段落随机
播报。场景按顺序播报。

● SCENE_AND_SCRIPT_ITEM
： 场景和段落都随机播报。

need_indepen
dent_capture_
client

否 Boolean 是否需要独立采集端

 

表 7-113 VideoConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

clip_mode 否 String 输出视频的剪辑方式。默认值
RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec 是 String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4
文件

● VP8：vp8编码，输出webm
文件
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参数 是否必选 参数类型 描述

bitrate 是 Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量
优先，可能会超过设置的码
率。

● 分身数字人直播码率范围
[1000, 8000]。

width 是 Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率。4K分辨率视频需要分
身数字人模型支持4K的情况下
才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

height 是 Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

frame_rate 否 String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

否 Boolean 输出的视频是否带字幕。默认
false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕
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参数 是否必选 参数类型 描述

subtitle_confi
g

否 SubtitleConfi
g object

字幕配置。

disable_syste
m_watermark

否 Boolean 输出的视频是否关闭系统水印。
目前该参数需要白名单的租户才
起作用。

说明
true: 关闭系统水印 false: 不关闭系
统水印

dx 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dx 小值是0， 大值是1920。

dy 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dy 小值是0， 大值是1080

 

表 7-114 SubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体
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参数 是否必选 参数类型 描述

font_size 否 Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h 否 Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

w 否 Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的
80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

 

表 7-115 LiveEventCallBackConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

live_event_typ
e_callback_url

否 String 直播事件回调地址。https地
址，需自带鉴权串。

auth_type 否 String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名
模式，在URL中追加参
数:hwSecret,hwTime。取值
方式：
hwSecret=hmac_sha256(Ke
y, URI
（live_event_callback_url）
+
hwTime)&hwTime=hex(tim
estamp)

● RTMP_STREAM_STATE_CHA
NGE。 RTMP链接发生变化
回调事件

● MEITUAN_DEFAULT。仅用
于美团平台调用回调使用。

key 否 String 密钥Key
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参数 是否必选 参数类型 描述

callback_even
t_type

否 Array of
strings

回调的直播事件类型列表。

当前仅支持取值：
SHOOT_SCRIPT_SWITCH，剧
本段落切换事件。
RTMP_STREAM_STATE_CHAN
GE， RTMP链接发生变化回调
事件。 回调事件结构体定义：

● event_type: 事件类型。

● message: 事件描述。
SHOOT_SCRIPT_SWITCH事
件回调定义如下：

{
  "event_type":  
"SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf
66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c
3c\",\"scene_script_name\":\"商品
1\",\"shoot_script_sequence_no
\":\"2\",\"shoot_script_title\":\"段落2\"}"
}

RTMP_STREAM_STATE_CHAN
GE回调定义如下：
{
  "event_type":  
"RTMP_STREAM_STATE_CHANGE",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf
66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c
3c\",\"output_url\":\"rtmp://xxx/xx/xx
\",\"stream_key\":\"xxxxx\",\"state
\":\"CONNECTED\"}"
}

其中state取值： CONNECTING
链路连接中, CONNECTED 链路
已连接，DISCONNECTED 链路
已断开，RECONNECTING 链路
重连中, END 联络不再重连，链
路已结束

 

表 7-116 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。
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表 7-117 SharedConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

shared_type 否 String 共享类型。

● PRIVATE: 私有，仅本租户可
访问。

● PUBLIC: 公开，所有租户可
访问。当前仅提供系统资产
可公开访问。

● SHARED：共享，指定租户
可访问。拥有者指定租户可
访问。

shared_state 否 String 共享状态。

● PUBLISHED: 发布。模板可
用。

● DRAFT： 草稿。编辑态，仅
拥有者可访问。

● REVIEW：审核态。不可编
辑，仅拥有者/审核人员可查
看。

expire_time 否 String 共享过期时间。空表示永久不过
期。

allowed_proje
ct_ids

否 Array of
strings

允许访问本资产的租户列表

 

表 7-118 CoStreamerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_config 否 VoiceConfig
object

语音配置参数。

streamer_acti
on

否 String 助播出声时主播行为。

● SILENCE：静默

● VOLUME_DOWN：音量降
低

 

表 7-119 VoiceConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色资产ID。
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参数 是否必选 参数类型 描述

speed 否 Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值
200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个
成年人正常的语速，约为250
字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正
常语速，200表示2倍语速。

pitch 否 Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值
200。

volume 否 Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值
240。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-120 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-121 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

room_name String 直播间名称

room_descript
ion

String 直播间描述。

room_type String 直播间类型。

● NORMAL: 普通直播间，直播间一直存在，可
以反复开播

● TEMP: 临时直播间,直播任务结束后自动清理
直播间。

● TEMPLATE: 直播间模板。
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参数 参数类型 描述

scene_scripts Array of
LiveVideoScri
ptInfo objects

默认直播剧本列表。

interaction_ru
les

Array of
InteractionR
uleInfo
objects

互动规则列表

play_policy PlayPolicy
object

剧本播放策略

video_config VideoConfig
object

视频输出配置。

output_urls Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台地址。

stream_keys Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台流秘钥，与推流
地址对应。

backup_mode
l_asset_ids

Array of
strings

主播轮换时备选主播数字人资产ID（仅形象资
产，不包含音色）。

live_event_call
back_config

LiveEventCall
BackConfig
object

直播事件回调通知配置

review_config ReviewConfi
g object

内容审核配置

shared_config SharedConfig
object

共享配置

view_mode String 横竖屏类型。默认值为：VERTICAL。
● LANDSCAPE：横屏。

● VERTICAL： 竖屏。

co_streamer_c
onfig

CoStreamerC
onfig object

助播配置

room_id String 直播间ID

create_time String 直播间创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 直播间更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

cover_url String 直播间封面图URL

thumbnail String 直播间封面图新URL
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参数 参数类型 描述

room_state String 直播间配置状态。

● ENABLE: 直播间正常可用。

● DISABLE： 直播间不可用。不可用原因在
error_info中说明。

● BLOCKED：直播间被冻结。冻结原因在
error_info中说明。

error_info ErrorRespons
e object

数字人直播间出错信息。

 

表 7-122 LiveVideoScriptInfo

参数 参数类型 描述

script_id String 剧本ID。

script_name String 剧本名称

script_descript
ion

String 剧本描述。

dh_id String 数字人ID。对应形象和音色组合。

model_asset_i
d

String 数字人模型资产ID。

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

background_c
onfig

Array of
BackgroundC
onfigInfo
objects

背景配置。

layer_config Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

shoot_scripts Array of
LiveShootScri
ptItem
objects

拍摄脚本列表。
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表 7-123 BackgroundConfigInfo

参数 参数类型 描述

background_t
ype

String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图片用作分身数字人
背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜色RGB值作为分身
数字人背景。

background_ti
tle

String 背景标题。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不生效。

human_positi
on_2d

HumanPositi
on2D object

分身数字人在背景图片的位置设置。不设置默认
在图片中间。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背景中位置在
layer_config参数中配置。

human_size_2
d

HumanSize2
D object

分身数字人在背景图片的大小设置。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背景中大小在
layer_config参数中配置。

background_c
over_url

String 视频文件封面图片的下载URL。
演示素材为视频时有效。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不生效。

background_c
onfig

String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务通过资产库查询获
取，不支持外部URL。

● background_type=COLOR时需要填写。

background_c
olor_config

String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需要填写。

background_a
sset_id

String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资产ID。

 

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 412



表 7-124 HumanPosition2D

参数 参数类型 描述

position String 分身数字人在背景图片中的位置。

● LEFT： 左
● MIDDLE： 中
● RIGHT： 右
说明
当position_x和position_y参数值存在时，position不生
效

position_x Integer 分身数字人X轴位置，即分身数字图片底边中心点
像素的X轴的像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

position_y Integer 分身数字Y轴位置，即分身数字图片底边中心点像
素的Y轴的像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

 

表 7-125 HumanSize2D

参数 参数类型 描述

width Integer 分身数字人宽度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

height Integer 分身数字人高度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

 

表 7-126 LayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写
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参数 参数类型 描述

group_id String 多场景素材编组。同一group_id的素材，在应用
全局时共享位置信息。

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 7-127 LayerPositionConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 图层左上角像素点的X轴位置值（画布左上角坐标
是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏
（9:16）画布像素为1080x1920。

dy Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位置值（画布左上角
坐标是0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

layer_index Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层图层顺序是1，往上
依次增加。

 

表 7-128 LayerSizeConfig

参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。
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参数 参数类型 描述

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

表 7-129 ImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

 

表 7-130 VideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。

loop_count Integer 循环播放视频次数。

 

表 7-131 TextLayerConfig

参数 参数类型 描述

text_context String 文字图层的文本，内容需做Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试文字水印”，那
么text_context的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color String 字体颜色。RGB颜色值。
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表 7-132 LiveShootScriptItem

参数 参数类型 描述

sequence_no Integer 剧本序号。

title String 段落标题。

text_config TextConfig
object

话术配置。

audio_config LiveAudioCo
nfig object

直播音频配置

 

表 7-133 TextConfig

参数 参数类型 描述

text String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大家好，我是人工
智大家，是个虚拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文本驱动SSML定
义。

 

表 7-134 LiveAudioConfig

参数 参数类型 描述

asset_id String 插入音频资产的资产id，外部资产信息无需填写

audio_url String 音频URL。仅支持MP3格式，大小<100MB。输
出会自动转化为单声道16KHZ采样。

subtitle_url String 音频对应的字幕文件URL。仅SRT格式，大小
<1MB。

 

表 7-135 InteractionRuleInfo

参数 参数类型 描述

rule_index String 规则索引

rule_name String 规则名称

enabled Boolean 是否启用
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参数 参数类型 描述

event_type Integer 事件类型。 * 1：弹幕事件 * 2：用户入场事件 *
3：用户点赞事件 * 4：用户送礼事件 * 10: 预置
话术事件

hit_condition HitCondition
object

命中条件

trigger TriggerProces
s object

触发器

review_config ReviewConfi
g object

内容审核配置

 

表 7-136 HitCondition

参数 参数类型 描述

relation String 条件关系；取值And或者Or

priority Integer 优先级，数值越低优先级越高；取值0-999，默认
值为500，为可选值

tags Array of
HitCondition
Tag objects

匹配关系配置

 

表 7-137 HitConditionTag

参数 参数类型 描述

tag String 事件内容关键字段

operation String 字段处理

● SUM: 累计

● AVG：平均

● COUNT: 计数

● NONE: 无处理
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参数 参数类型 描述

match String 匹配类型

● EQUAL: 完全相等

● REGEX：正则匹配

● MATH_GT：数值大于

● MATH_GE： 数值大于等于

● MATH_LT：数值小于

● MATH_LE：数值小于等于

● MATH_EQ：数值相等

value String 匹配值

 

表 7-138 TriggerProcess

参数 参数类型 描述

time_window Integer 处理抑制时长。单位秒。 -1 表示整场直播 0 表
示无抑制，每次都触发

reply_mode String 回复类型。

● SYSTEM_REPLY：系统自动回复设置的话术。

● CALLBACK：回调给其他服务，携带设置的话
术。

● SHOW_LAYER: 显示叠加图层，不影响话术。

layer_config SmartLayerC
onfig object

智能图层配置。

reply_texts Array of
strings

回复话术集

reply_audios Array of
ReplyAudioIn
fo objects

回复音频集。填写audio_url。

reply_order String 回复次序

● RANDOM：随机

● ORDER：顺序循环

reply_role String 回复角色。默认为主播

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播
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表 7-139 SmartLayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config SmartImageL
ayerConfig
object

素材图片图层配置。

video_config SmartVideoL
ayerConfig
object

素材视频图层配置。

 

表 7-140 SmartImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

display_durati
on

Integer 图片显示时长。单位s
● 0表示一直显示。

 

表 7-141 SmartVideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。

display_durati
on

Integer 视频显示时长。单位s
● 0：表示一直显示。
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表 7-142 ReplyAudioInfo

参数 参数类型 描述

audio_url String 音频URL

audio_name String 音频名

 

表 7-143 PlayPolicy

参数 参数类型 描述

repeat_count Integer 剧本重复播放次数。 -1表示持续重复，直至人工
停止 0 表示不重复，仅执行一次 其他值n，实际
运行次数为n+1次

auto_play_scri
pt

Boolean 是否自动播放剧本。 true: 服务完成任务初始化
后，自动播放剧本 false: 服务完成任务初始化
后，等待信号后再开始播放剧本

play_mode String 驱动方式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS合成语音

● AUDIO: 语音驱动

● NO_PRESET: 无预置剧本。人工控制模式。

random_play_
mode

String 随机播报模式。

● NONE: 不启动随机播报。

● SCENE: 按场景随机播报。场景内段落按顺序
播报。

● SCRIPT_ITEM：按段落随机播报。场景按顺序
播报。

● SCENE_AND_SCRIPT_ITEM： 场景和段落都
随机播报。

need_indepen
dent_capture_
client

Boolean 是否需要独立采集端

 

表 7-144 VideoConfig

参数 参数类型 描述

clip_mode String 输出视频的剪辑方式。默认值RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。
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参数 参数类型 描述

codec String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4文件

● VP8：vp8编码，输出webm文件

bitrate Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量优先，可能会超过设
置的码率。

● 分身数字人直播码率范围[1000, 8000]。

width Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率。4K分辨率视
频需要分身数字人模型支持4K的情况下才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

height Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

frame_rate String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

Boolean 输出的视频是否带字幕。默认false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

SubtitleConfi
g object

字幕配置。

disable_syste
m_watermark

Boolean 输出的视频是否关闭系统水印。目前该参数需要
白名单的租户才起作用。

说明
true: 关闭系统水印 false: 不关闭系统水印
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参数 参数类型 描述

dx Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dx 小值是0， 大值是1920。

dy Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dy 小值是0， 大值是1080

 

表 7-145 SubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

font_size Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台不
使用该参数

w Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台
不使用该参数
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表 7-146 LiveEventCallBackConfig

参数 参数类型 描述

live_event_typ
e_callback_url

String 直播事件回调地址。https地址，需自带鉴权串。

auth_type String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名模式，在URL中
追加参数:hwSecret,hwTime。取值方式：
hwSecret=hmac_sha256(Key, URI
（live_event_callback_url）+
hwTime)&hwTime=hex(timestamp)

● RTMP_STREAM_STATE_CHANGE。 RTMP链
接发生变化回调事件

● MEITUAN_DEFAULT。仅用于美团平台调用回
调使用。

key String 密钥Key

callback_even
t_type

Array of
strings

回调的直播事件类型列表。

当前仅支持取值： SHOOT_SCRIPT_SWITCH，剧
本段落切换事件。
RTMP_STREAM_STATE_CHANGE， RTMP链接
发生变化回调事件。 回调事件结构体定义：

● event_type: 事件类型。

● message: 事件描述。
SHOOT_SCRIPT_SWITCH事件回调定义如下：

{
  "event_type":  "SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c
\",\"scene_script_name\":\"商品1\",\"shoot_script_sequence_no
\":\"2\",\"shoot_script_title\":\"段落2\"}"
}

RTMP_STREAM_STATE_CHANGE回调定义如
下：
{
  "event_type":  "RTMP_STREAM_STATE_CHANGE",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c\",\"output_url
\":\"rtmp://xxx/xx/xx\",\"stream_key\":\"xxxxx\",\"state
\":\"CONNECTED\"}"
}

其中state取值： CONNECTING 链路连接中,
CONNECTED 链路已连接，DISCONNECTED 链
路已断开，RECONNECTING 链路重连中, END
联络不再重连，链路已结束
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表 7-147 ReviewConfig

参数 参数类型 描述

no_need_revie
w

Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可使用此参数，非白
名单用户跟随系统策略审核。

 

表 7-148 SharedConfig

参数 参数类型 描述

shared_type String 共享类型。

● PRIVATE: 私有，仅本租户可访问。

● PUBLIC: 公开，所有租户可访问。当前仅提供
系统资产可公开访问。

● SHARED：共享，指定租户可访问。拥有者指
定租户可访问。

shared_state String 共享状态。

● PUBLISHED: 发布。模板可用。

● DRAFT： 草稿。编辑态，仅拥有者可访问。

● REVIEW：审核态。不可编辑，仅拥有者/审核
人员可查看。

expire_time String 共享过期时间。空表示永久不过期。

allowed_proje
ct_ids

Array of
strings

允许访问本资产的租户列表

 

表 7-149 CoStreamerConfig

参数 参数类型 描述

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

streamer_acti
on

String 助播出声时主播行为。

● SILENCE：静默

● VOLUME_DOWN：音量降低

 

表 7-150 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。
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参数 参数类型 描述

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。

 

表 7-151 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 400

表 7-152 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-153 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 425



表 7-154 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
PUT https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

{
  "room_name" : "大自然的传说",
  "room_description" : "课件",
  "scene_scripts" : [ {
    "script_name" : "大自然的传说 一",
    "model_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
    "voice_config" : {
      "voice_asset_id" : "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
    },
    "background_config" : [ {
      "background_type" : "IMAGE",
      "background_config" : "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
    } ],
    "shoot_scripts" : [ {
      "sequence_no" : 1,
      "text_config" : {
        "text" : "大家好，我是云笙"
      }
    } ]
  } ]
}

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。
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Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class UpdateSmartLiveRoomSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        UpdateSmartLiveRoomRequest request = new UpdateSmartLiveRoomRequest();
        CreateSmartLiveRoomReq body = new CreateSmartLiveRoomReq();
        TextConfig textConfigShootScripts = new TextConfig();
        textConfigShootScripts.withText("大家好,我是云笙");
        List<LiveShootScriptItem> listSceneScriptsShootScripts = new ArrayList<>();
        listSceneScriptsShootScripts.add(
            new LiveShootScriptItem()
                .withSequenceNo(1)
                .withTextConfig(textConfigShootScripts)
        );
        List<BackgroundConfigInfo> listSceneScriptsBackgroundConfig = new ArrayList<>();
        listSceneScriptsBackgroundConfig.add(
            new BackgroundConfigInfo()
                .withBackgroundType(BackgroundConfigInfo.BackgroundTypeEnum.fromValue("IMAGE"))
                .withBackgroundConfig("978f893e1de4553c183b7a805e6290f5")
        );
        VoiceConfig voiceConfigSceneScripts = new VoiceConfig();
        voiceConfigSceneScripts.withVoiceAssetId("a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a");
        List<LiveVideoScriptInfo> listbodySceneScripts = new ArrayList<>();
        listbodySceneScripts.add(
            new LiveVideoScriptInfo()
                .withScriptName("大自然的传说 一")
                .withModelAssetId("a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a")
                .withVoiceConfig(voiceConfigSceneScripts)
                .withBackgroundConfig(listSceneScriptsBackgroundConfig)
                .withShootScripts(listSceneScriptsShootScripts)
        );
        body.withSceneScripts(listbodySceneScripts);
        body.withRoomDescription("课件");
        body.withRoomName("大自然的传说");
        request.withBody(body);
        try {
            UpdateSmartLiveRoomResponse response = client.updateSmartLiveRoom(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
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            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = UpdateSmartLiveRoomRequest()
        textConfigShootScripts = TextConfig(
            text="大家好,我是云笙"
        )
        listShootScriptsSceneScripts = [
            LiveShootScriptItem(
                sequence_no=1,
                text_config=textConfigShootScripts
            )
        ]
        listBackgroundConfigSceneScripts = [
            BackgroundConfigInfo(
                background_type="IMAGE",
                background_config="978f893e1de4553c183b7a805e6290f5"
            )
        ]
        voiceConfigSceneScripts = VoiceConfig(
            voice_asset_id="a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
        )
        listSceneScriptsbody = [
            LiveVideoScriptInfo(
                script_name="大自然的传说 一",
                model_asset_id="a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
                voice_config=voiceConfigSceneScripts,
                background_config=listBackgroundConfigSceneScripts,
                shoot_scripts=listShootScriptsSceneScripts
            )
        ]
        request.body = CreateSmartLiveRoomReq(
            scene_scripts=listSceneScriptsbody,
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            room_description="课件",
            room_name="大自然的传说"
        )
        response = client.update_smart_live_room(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.UpdateSmartLiveRoomRequest{}
    textConfigShootScripts := &model.TextConfig{
        Text: "大家好,我是云笙",
    }
    sequenceNoShootScripts:= int32(1)
    var listShootScriptsSceneScripts = []model.LiveShootScriptItem{
        {
            SequenceNo: &sequenceNoShootScripts,
            TextConfig: textConfigShootScripts,
        },
    }
    var listBackgroundConfigSceneScripts = []model.BackgroundConfigInfo{
        {
            BackgroundType: model.GetBackgroundConfigInfoBackgroundTypeEnum().IMAGE,
            BackgroundConfig: "978f893e1de4553c183b7a805e6290f5",
        },
    }
    voiceConfigSceneScripts := &model.VoiceConfig{
        VoiceAssetId: "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a",
    }
    modelAssetIdSceneScripts:= "a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a"
    var listSceneScriptsbody = []model.LiveVideoScriptInfo{
        {
            ScriptName: "大自然的传说 一",
            ModelAssetId: &modelAssetIdSceneScripts,
            VoiceConfig: voiceConfigSceneScripts,
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            BackgroundConfig: &listBackgroundConfigSceneScripts,
            ShootScripts: listShootScriptsSceneScripts,
        },
    }
    roomDescriptionCreateSmartLiveRoomReq:= "课件"
    request.Body = &model.CreateSmartLiveRoomReq{
        SceneScripts: &listSceneScriptsbody,
        RoomDescription: &roomDescriptionCreateSmartLiveRoomReq,
        RoomName: "大自然的传说",
    }
    response, err := client.UpdateSmartLiveRoom(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.1.5 删除智能直播间

功能介绍

该接口用于删除智能直播间。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

DELETE /v1/{project_id}/smart-live-rooms/{room_id}
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表 7-155 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 剧本ID。

 

请求参数

表 7-156 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-157 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400
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表 7-158 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-159 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-160 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
DELETE https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}
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SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class DeleteSmartLiveRoomSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        DeleteSmartLiveRoomRequest request = new DeleteSmartLiveRoomRequest();
        try {
            DeleteSmartLiveRoomResponse response = client.deleteSmartLiveRoom(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
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    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = DeleteSmartLiveRoomRequest()
        response = client.delete_smart_live_room(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.DeleteSmartLiveRoomRequest{}
    response, err := client.DeleteSmartLiveRoom(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.1.6 创建智能直播间互动规则库

功能介绍

该接口用于创建智能直播间互动规则库。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/smart-live-interaction-rule-groups

表 7-161 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 7-162 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 435



参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 7-163 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

group_name 是 String 互动规则库名称

interaction_ru
les

否 Array of
InteractionR
uleInfo
objects

互动规则列表

 

表 7-164 InteractionRuleInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

rule_index 否 String 规则索引

rule_name 否 String 规则名称

enabled 否 Boolean 是否启用

event_type 否 Integer 事件类型。 * 1：弹幕事件 * 2：
用户入场事件 * 3：用户点赞事
件 * 4：用户送礼事件 * 10: 预
置话术事件

hit_condition 否 HitCondition
object

命中条件

trigger 否 TriggerProces
s object

触发器

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置
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表 7-165 HitCondition

参数 是否必选 参数类型 描述

relation 否 String 条件关系；取值And或者Or

priority 否 Integer 优先级，数值越低优先级越高；
取值0-999，默认值为500，为
可选值

tags 否 Array of
HitCondition
Tag objects

匹配关系配置

 

表 7-166 HitConditionTag

参数 是否必选 参数类型 描述

tag 否 String 事件内容关键字段

operation 否 String 字段处理

● SUM: 累计

● AVG：平均

● COUNT: 计数

● NONE: 无处理

match 否 String 匹配类型

● EQUAL: 完全相等

● REGEX：正则匹配

● MATH_GT：数值大于

● MATH_GE： 数值大于等于

● MATH_LT：数值小于

● MATH_LE：数值小于等于

● MATH_EQ：数值相等

value 否 String 匹配值

 

表 7-167 TriggerProcess

参数 是否必选 参数类型 描述

time_window 否 Integer 处理抑制时长。单位秒。 -1 表
示整场直播 0 表示无抑制，每
次都触发
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参数 是否必选 参数类型 描述

reply_mode 否 String 回复类型。

● SYSTEM_REPLY：系统自动
回复设置的话术。

● CALLBACK：回调给其他服
务，携带设置的话术。

● SHOW_LAYER: 显示叠加图
层，不影响话术。

layer_config 否 SmartLayerC
onfig object

智能图层配置。

reply_texts 否 Array of
strings

回复话术集

reply_audios 否 Array of
ReplyAudioIn
fo objects

回复音频集。填写audio_url。

reply_order 否 String 回复次序

● RANDOM：随机

● ORDER：顺序循环

reply_role 否 String 回复角色。默认为主播

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播

 

表 7-168 SmartLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 SmartImageL
ayerConfig
object

素材图片图层配置。
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参数 是否必选 参数类型 描述

video_config 否 SmartVideoL
ayerConfig
object

素材视频图层配置。

 

表 7-169 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。

 

表 7-170 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。
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表 7-171 SmartImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 是 String 图片文件的URL。

display_durati
on

否 Integer 图片显示时长。单位s
● 0表示一直显示。

 

表 7-172 SmartVideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 是 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

display_durati
on

否 Integer 视频显示时长。单位s
● 0：表示一直显示。

 

表 7-173 ReplyAudioInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

audio_url 否 String 音频URL

audio_name 否 String 音频名

 

表 7-174 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-175 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。
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表 7-176 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

group_id String 互动规则库ID

 

状态码： 400

表 7-177 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-178 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-179 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-interaction-rule-groups

{
  "group_name" : "欢迎词"
}

响应示例

状态码： 200

成功。
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{
  "group_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateInteractionRuleGroupSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateInteractionRuleGroupRequest request = new CreateInteractionRuleGroupRequest();
        InteractionRuleGroup body = new InteractionRuleGroup();
        body.withGroupName("欢迎词");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateInteractionRuleGroupResponse response = client.createInteractionRuleGroup(request);
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            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateInteractionRuleGroupRequest()
        request.body = InteractionRuleGroup(
            group_name="欢迎词"
        )
        response = client.create_interaction_rule_group(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 443



    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateInteractionRuleGroupRequest{}
    request.Body = &model.InteractionRuleGroup{
        GroupName: "欢迎词",
    }
    response, err := client.CreateInteractionRuleGroup(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.1.7 查询智能直播间互动规则库列表

功能介绍

该接口用于智能直播间互动规则库列表。

调用方法

请参见如何调用API。
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URI
GET /v1/{project_id}/smart-live-interaction-rule-groups

表 7-180 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 7-181 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

create_since 否 String 过滤创建时间>=输入时间的记
录。

create_until 否 String 过滤创建时间<=输入时间的记
录。

group_name 否 String 规则库名称

 

请求参数

表 7-182 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-183 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-184 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 互动规则总数。

interaction_ru
le_groups

Array of
InteractionR
uleGroupDet
ail objects

互动规则库列表。

 

表 7-185 InteractionRuleGroupDetail

参数 参数类型 描述

group_id String 互动规则库ID

group_name String 互动规则库名称

interaction_ru
les

Array of
InteractionR
uleDetailInfo
objects

互动规则列表

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。
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表 7-186 InteractionRuleDetailInfo

参数 参数类型 描述

rule_index String 规则索引

rule_name String 规则名称

enabled Boolean 是否启用

event_type Integer 事件类型。 * 1：弹幕事件 * 2：用户入场事件 *
3：用户点赞事件 * 4：用户送礼事件 * 10: 预置
话术事件

hit_condition HitCondition
object

命中条件

trigger TriggerProces
s object

触发器

review_config ReviewConfi
g object

内容审核配置

rule_id String 互动规则ID

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

表 7-187 HitCondition

参数 参数类型 描述

relation String 条件关系；取值And或者Or

priority Integer 优先级，数值越低优先级越高；取值0-999，默认
值为500，为可选值

tags Array of
HitCondition
Tag objects

匹配关系配置

 

表 7-188 HitConditionTag

参数 参数类型 描述

tag String 事件内容关键字段

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 447



参数 参数类型 描述

operation String 字段处理

● SUM: 累计

● AVG：平均

● COUNT: 计数

● NONE: 无处理

match String 匹配类型

● EQUAL: 完全相等

● REGEX：正则匹配

● MATH_GT：数值大于

● MATH_GE： 数值大于等于

● MATH_LT：数值小于

● MATH_LE：数值小于等于

● MATH_EQ：数值相等

value String 匹配值

 

表 7-189 TriggerProcess

参数 参数类型 描述

time_window Integer 处理抑制时长。单位秒。 -1 表示整场直播 0 表
示无抑制，每次都触发

reply_mode String 回复类型。

● SYSTEM_REPLY：系统自动回复设置的话术。

● CALLBACK：回调给其他服务，携带设置的话
术。

● SHOW_LAYER: 显示叠加图层，不影响话术。

layer_config SmartLayerC
onfig object

智能图层配置。

reply_texts Array of
strings

回复话术集

reply_audios Array of
ReplyAudioIn
fo objects

回复音频集。填写audio_url。

reply_order String 回复次序

● RANDOM：随机

● ORDER：顺序循环
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参数 参数类型 描述

reply_role String 回复角色。默认为主播

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播

 

表 7-190 SmartLayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config SmartImageL
ayerConfig
object

素材图片图层配置。

video_config SmartVideoL
ayerConfig
object

素材视频图层配置。

 

表 7-191 LayerPositionConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 图层左上角像素点的X轴位置值（画布左上角坐标
是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏
（9:16）画布像素为1080x1920。

dy Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位置值（画布左上角
坐标是0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。
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参数 参数类型 描述

layer_index Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层图层顺序是1，往上
依次增加。

 

表 7-192 LayerSizeConfig

参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

表 7-193 SmartImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

display_durati
on

Integer 图片显示时长。单位s
● 0表示一直显示。

 

表 7-194 SmartVideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。

display_durati
on

Integer 视频显示时长。单位s
● 0：表示一直显示。
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表 7-195 ReplyAudioInfo

参数 参数类型 描述

audio_url String 音频URL

audio_name String 音频名

 

表 7-196 ReviewConfig

参数 参数类型 描述

no_need_revie
w

Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可使用此参数，非白
名单用户跟随系统策略审核。

 

状态码： 400

表 7-197 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-198 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-199 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "count" : 1,
  "interaction_rule_groups" : [ {
    "group_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
    "group_name" : "欢迎用户进入",
    "create_time" : "2022-11-30T06:59:55Z",
    "update_time" : "2022-12-05T12:30:37Z"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListInteractionRuleGroupsSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
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        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListInteractionRuleGroupsRequest request = new ListInteractionRuleGroupsRequest();
        request.withGroupName("<group_name>");
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        request.withCreateSince("<create_since>");
        request.withCreateUntil("<create_until>");
        try {
            ListInteractionRuleGroupsResponse response = client.listInteractionRuleGroups(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListInteractionRuleGroupsRequest()
        request.group_name = "<group_name>"
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        request.create_since = "<create_since>"
        request.create_until = "<create_until>"
        response = client.list_interaction_rule_groups(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
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        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListInteractionRuleGroupsRequest{}
    groupNameRequest:= "<group_name>"
    request.GroupName = &groupNameRequest
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    createSinceRequest:= "<create_since>"
    request.CreateSince = &createSinceRequest
    createUntilRequest:= "<create_until>"
    request.CreateUntil = &createUntilRequest
    response, err := client.ListInteractionRuleGroups(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.1.8 更新智能直播间互动规则库

功能介绍

该接口用于更新智能直播间互动规则库。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
PUT /v1/{project_id}/smart-live-interaction-rule-groups/{group_id}

表 7-200 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

group_id 是 String 互动规则库ID。
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请求参数

表 7-201 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 7-202 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

group_name 是 String 互动规则库名称

interaction_ru
les

否 Array of
InteractionR
uleInfo
objects

互动规则列表

 

表 7-203 InteractionRuleInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

rule_index 否 String 规则索引

rule_name 否 String 规则名称

enabled 否 Boolean 是否启用
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参数 是否必选 参数类型 描述

event_type 否 Integer 事件类型。 * 1：弹幕事件 * 2：
用户入场事件 * 3：用户点赞事
件 * 4：用户送礼事件 * 10: 预
置话术事件

hit_condition 否 HitCondition
object

命中条件

trigger 否 TriggerProces
s object

触发器

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

 

表 7-204 HitCondition

参数 是否必选 参数类型 描述

relation 否 String 条件关系；取值And或者Or

priority 否 Integer 优先级，数值越低优先级越高；
取值0-999，默认值为500，为
可选值

tags 否 Array of
HitCondition
Tag objects

匹配关系配置

 

表 7-205 HitConditionTag

参数 是否必选 参数类型 描述

tag 否 String 事件内容关键字段

operation 否 String 字段处理

● SUM: 累计

● AVG：平均

● COUNT: 计数

● NONE: 无处理
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参数 是否必选 参数类型 描述

match 否 String 匹配类型

● EQUAL: 完全相等

● REGEX：正则匹配

● MATH_GT：数值大于

● MATH_GE： 数值大于等于

● MATH_LT：数值小于

● MATH_LE：数值小于等于

● MATH_EQ：数值相等

value 否 String 匹配值

 

表 7-206 TriggerProcess

参数 是否必选 参数类型 描述

time_window 否 Integer 处理抑制时长。单位秒。 -1 表
示整场直播 0 表示无抑制，每
次都触发

reply_mode 否 String 回复类型。

● SYSTEM_REPLY：系统自动
回复设置的话术。

● CALLBACK：回调给其他服
务，携带设置的话术。

● SHOW_LAYER: 显示叠加图
层，不影响话术。

layer_config 否 SmartLayerC
onfig object

智能图层配置。

reply_texts 否 Array of
strings

回复话术集

reply_audios 否 Array of
ReplyAudioIn
fo objects

回复音频集。填写audio_url。

reply_order 否 String 回复次序

● RANDOM：随机

● ORDER：顺序循环

reply_role 否 String 回复角色。默认为主播

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播
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表 7-207 SmartLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 SmartImageL
ayerConfig
object

素材图片图层配置。

video_config 否 SmartVideoL
ayerConfig
object

素材视频图层配置。

 

表 7-208 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。

 

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 459



表 7-209 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

表 7-210 SmartImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 是 String 图片文件的URL。

display_durati
on

否 Integer 图片显示时长。单位s
● 0表示一直显示。

 

表 7-211 SmartVideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 是 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

display_durati
on

否 Integer 视频显示时长。单位s
● 0：表示一直显示。

 

表 7-212 ReplyAudioInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

audio_url 否 String 音频URL

audio_name 否 String 音频名
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表 7-213 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-214 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-215 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

group_id String 互动规则库ID

group_name String 互动规则库名称

interaction_ru
les

Array of
InteractionR
uleDetailInfo
objects

互动规则列表

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

表 7-216 InteractionRuleDetailInfo

参数 参数类型 描述

rule_index String 规则索引

rule_name String 规则名称

enabled Boolean 是否启用

event_type Integer 事件类型。 * 1：弹幕事件 * 2：用户入场事件 *
3：用户点赞事件 * 4：用户送礼事件 * 10: 预置
话术事件
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参数 参数类型 描述

hit_condition HitCondition
object

命中条件

trigger TriggerProces
s object

触发器

review_config ReviewConfi
g object

内容审核配置

rule_id String 互动规则ID

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

表 7-217 HitCondition

参数 参数类型 描述

relation String 条件关系；取值And或者Or

priority Integer 优先级，数值越低优先级越高；取值0-999，默认
值为500，为可选值

tags Array of
HitCondition
Tag objects

匹配关系配置

 

表 7-218 HitConditionTag

参数 参数类型 描述

tag String 事件内容关键字段

operation String 字段处理

● SUM: 累计

● AVG：平均

● COUNT: 计数

● NONE: 无处理
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参数 参数类型 描述

match String 匹配类型

● EQUAL: 完全相等

● REGEX：正则匹配

● MATH_GT：数值大于

● MATH_GE： 数值大于等于

● MATH_LT：数值小于

● MATH_LE：数值小于等于

● MATH_EQ：数值相等

value String 匹配值

 

表 7-219 TriggerProcess

参数 参数类型 描述

time_window Integer 处理抑制时长。单位秒。 -1 表示整场直播 0 表
示无抑制，每次都触发

reply_mode String 回复类型。

● SYSTEM_REPLY：系统自动回复设置的话术。

● CALLBACK：回调给其他服务，携带设置的话
术。

● SHOW_LAYER: 显示叠加图层，不影响话术。

layer_config SmartLayerC
onfig object

智能图层配置。

reply_texts Array of
strings

回复话术集

reply_audios Array of
ReplyAudioIn
fo objects

回复音频集。填写audio_url。

reply_order String 回复次序

● RANDOM：随机

● ORDER：顺序循环

reply_role String 回复角色。默认为主播

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播
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表 7-220 SmartLayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config SmartImageL
ayerConfig
object

素材图片图层配置。

video_config SmartVideoL
ayerConfig
object

素材视频图层配置。

 

表 7-221 LayerPositionConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 图层左上角像素点的X轴位置值（画布左上角坐标
是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏
（9:16）画布像素为1080x1920。

dy Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位置值（画布左上角
坐标是0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

layer_index Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层图层顺序是1，往上
依次增加。
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表 7-222 LayerSizeConfig

参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

表 7-223 SmartImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

display_durati
on

Integer 图片显示时长。单位s
● 0表示一直显示。

 

表 7-224 SmartVideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。

display_durati
on

Integer 视频显示时长。单位s
● 0：表示一直显示。

 

表 7-225 ReplyAudioInfo

参数 参数类型 描述

audio_url String 音频URL

audio_name String 音频名
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表 7-226 ReviewConfig

参数 参数类型 描述

no_need_revie
w

Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可使用此参数，非白
名单用户跟随系统策略审核。

 

状态码： 400

表 7-227 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-228 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-229 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
PUT https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-interaction-rule-groups/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

{
  "group_name" : "欢迎词"
}

响应示例

状态码： 200
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成功。

{
  "group_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class UpdateInteractionRuleGroupSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        UpdateInteractionRuleGroupRequest request = new UpdateInteractionRuleGroupRequest();
        InteractionRuleGroup body = new InteractionRuleGroup();
        body.withGroupName("欢迎词");
        request.withBody(body);
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        try {
            UpdateInteractionRuleGroupResponse response = client.updateInteractionRuleGroup(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = UpdateInteractionRuleGroupRequest()
        request.body = InteractionRuleGroup(
            group_name="欢迎词"
        )
        response = client.update_interaction_rule_group(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
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risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.UpdateInteractionRuleGroupRequest{}
    request.Body = &model.InteractionRuleGroup{
        GroupName: "欢迎词",
    }
    response, err := client.UpdateInteractionRuleGroup(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.1.9 删除智能直播间互动规则库

功能介绍

该接口用于删除智能直播间互动规则库。
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调用方法

请参见如何调用API。

URI
DELETE /v1/{project_id}/smart-live-interaction-rule-groups/{group_id}

表 7-230 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

group_id 是 String 互动规则库ID。

 

请求参数

表 7-231 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200
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表 7-232 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 7-233 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-234 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-235 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
DELETE https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-interaction-rule-groups/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}
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状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class DeleteInteractionRuleGroupSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        DeleteInteractionRuleGroupRequest request = new DeleteInteractionRuleGroupRequest();
        try {
            DeleteInteractionRuleGroupResponse response = client.deleteInteractionRuleGroup(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = DeleteInteractionRuleGroupRequest()
        response = client.delete_interaction_rule_group(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.DeleteInteractionRuleGroupRequest{}
    response, err := client.DeleteInteractionRuleGroup(request)
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    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.1.10 检测音色与文本的语言一致性

功能介绍

检测音色与文本的语言一致性，音色与文本不一致会导致报错

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms-scripts/language-check

表 7-236 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 7-237 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

target_langua
ge

是 String 目标语言

shoot_script 是 Array of
LiveShootScri
ptItem
objects

用户传来的剧本文本信息

 

表 7-238 LiveShootScriptItem

参数 是否必选 参数类型 描述

sequence_no 否 Integer 剧本序号。

title 否 String 段落标题。

text_config 否 TextConfig
object

话术配置。

audio_config 否 LiveAudioCo
nfig object

直播音频配置

 

表 7-239 TextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 台词脚本。

支持两种模式，纯文本模式和标
签模式。

纯文本模式

纯文本模式，使用方法，如“大
家好，我是人工智大家，是个虚
拟主播”。

标签模式

SSML标签的详细定义请参考文
本驱动SSML定义。
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表 7-240 LiveAudioConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

asset_id 否 String 插入音频资产的资产id，外部资
产信息无需填写

audio_url 否 String 音频URL。仅支持MP3格式，大
小<100MB。输出会自动转化为
单声道16KHZ采样。

subtitle_url 否 String 音频对应的字幕文件URL。仅
SRT格式，大小<1MB。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-241 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

result String 语言检测状态。

● MATCHED: 匹配

● UNMATCHED: 不匹配

 

请求示例
/v1/test-project-id/smart-live-rooms-scripts/language-check

{
  "target_language" : "zh-cn",
  "shoot_script" : [ {
    "sequence_no" : 0,
    "title" : "test-title",
    "text_config" : {
      "text" : "你好，我是云宝"
    }
  } ]
}

响应示例

状态码： 200

返回检测的结果

{
  "result" : "MATCH"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 476



Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class CheckTextLanguageSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CheckTextLanguageRequest request = new CheckTextLanguageRequest();
        LanguageCheckInfoReq body = new LanguageCheckInfoReq();
        TextConfig textConfigShootScript = new TextConfig();
        textConfigShootScript.withText("你好,我是云宝");
        [](model.LiveShootScriptItem) listbodyShootScript = new ArrayList<>();
        listbodyShootScript.add(
            new LiveShootScriptItem()
                .withSequenceNo(0)
                .withTitle("test-title")
                .withTextConfig(textConfigShootScript)
        );
        body.withShootScript(listbodyShootScript);
        body.withTargetLanguage("zh-cn");
        request.withBody(body);
        try {
            CheckTextLanguageResponse response = client.checkTextLanguage(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CheckTextLanguageRequest()
        textConfigShootScript = TextConfig(
            text="你好,我是云宝"
        )
        listShootScriptbody = [
            LiveShootScriptItem(
                sequence_no=0,
                title="test-title",
                text_config=textConfigShootScript
            )
        ]
        request.body = LanguageCheckInfoReq(
            shoot_script=listShootScriptbody,
            target_language="zh-cn"
        )
        response = client.check_text_language(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CheckTextLanguageRequest{}
    textConfigShootScript := &model.TextConfig{
        Text: "你好,我是云宝",
    }
    sequenceNoShootScript:= int32(0)
    titleShootScript:= "test-title"
    var listShootScriptbody = []model.LiveShootScriptItem{
        {
            SequenceNo: &sequenceNoShootScript,
            Title: &titleShootScript,
            TextConfig: textConfigShootScript,
        },
    }
    request.Body = &model.LanguageCheckInfoReq{
        ShootScript: listShootScriptbody,
        TargetLanguage: "zh-cn",
    }
    response, err := client.CheckTextLanguage(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 返回检测的结果

 

错误码

请参见错误码。

7.2 直播任务管理
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7.2.1 启动数字人智能直播任务

功能介绍

该接口用于启动数字人智能直播任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms/{room_id}/smart-live-jobs

表 7-242 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 剧本ID。

 

请求参数

表 7-243 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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表 7-244 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

video_config 否 VideoConfig
object

视频输出配置。

play_policy 否 PlayPolicy
object

剧本播放策略

output_urls 否 Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台
地址。

stream_keys 否 Array of
strings

RTMP视频推流第三方直播平台
流秘钥，与推流地址对应。

interaction_ca
llback_url

否 String 互动回调URL，含鉴权信息。

live_event_call
back_config

否 LiveEventCall
BackConfig
object

直播事件回调通知配置

view_mode 否 String 横竖屏类型。默认值为：
VERTICAL。
● LANDSCAPE：横屏。

● VERTICAL： 竖屏。

co_streamer_c
onfig

否 CoStreamerC
onfig object

助播配置

 

表 7-245 VideoConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

clip_mode 否 String 输出视频的剪辑方式。默认值
RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec 是 String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4
文件

● VP8：vp8编码，输出webm
文件
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参数 是否必选 参数类型 描述

bitrate 是 Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量
优先，可能会超过设置的码
率。

● 分身数字人直播码率范围
[1000, 8000]。

width 是 Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率。4K分辨率视频需要分
身数字人模型支持4K的情况下
才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

height 是 Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

frame_rate 否 String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

否 Boolean 输出的视频是否带字幕。默认
false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕
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参数 是否必选 参数类型 描述

subtitle_confi
g

否 SubtitleConfi
g object

字幕配置。

disable_syste
m_watermark

否 Boolean 输出的视频是否关闭系统水印。
目前该参数需要白名单的租户才
起作用。

说明
true: 关闭系统水印 false: 不关闭系
统水印

dx 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dx 小值是0， 大值是1920。

dy 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dy 小值是0， 大值是1080

 

表 7-246 SubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 483



参数 是否必选 参数类型 描述

font_size 否 Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h 否 Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

w 否 Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的
80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

 

表 7-247 PlayPolicy

参数 是否必选 参数类型 描述

repeat_count 否 Integer 剧本重复播放次数。 -1表示持
续重复，直至人工停止 0 表示
不重复，仅执行一次 其他值n，
实际运行次数为n+1次

auto_play_scri
pt

否 Boolean 是否自动播放剧本。 true: 服务
完成任务初始化后，自动播放剧
本 false: 服务完成任务初始化
后，等待信号后再开始播放剧本

play_mode 否 String 驱动方式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS

合成语音

● AUDIO: 语音驱动

● NO_PRESET: 无预置剧本。
人工控制模式。

random_play_
mode

否 String 随机播报模式。

● NONE: 不启动随机播报。

● SCENE: 按场景随机播报。场
景内段落按顺序播报。

● SCRIPT_ITEM：按段落随机
播报。场景按顺序播报。

● SCENE_AND_SCRIPT_ITEM
： 场景和段落都随机播报。
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参数 是否必选 参数类型 描述

need_indepen
dent_capture_
client

否 Boolean 是否需要独立采集端

 

表 7-248 LiveEventCallBackConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

live_event_typ
e_callback_url

否 String 直播事件回调地址。https地
址，需自带鉴权串。

auth_type 否 String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名
模式，在URL中追加参
数:hwSecret,hwTime。取值
方式：
hwSecret=hmac_sha256(Ke
y, URI
（live_event_callback_url）
+
hwTime)&hwTime=hex(tim
estamp)

● RTMP_STREAM_STATE_CHA
NGE。 RTMP链接发生变化
回调事件

● MEITUAN_DEFAULT。仅用
于美团平台调用回调使用。

key 否 String 密钥Key
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参数 是否必选 参数类型 描述

callback_even
t_type

否 Array of
strings

回调的直播事件类型列表。

当前仅支持取值：
SHOOT_SCRIPT_SWITCH，剧
本段落切换事件。
RTMP_STREAM_STATE_CHAN
GE， RTMP链接发生变化回调
事件。 回调事件结构体定义：

● event_type: 事件类型。

● message: 事件描述。
SHOOT_SCRIPT_SWITCH事
件回调定义如下：

{
  "event_type":  
"SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf
66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c
3c\",\"scene_script_name\":\"商品
1\",\"shoot_script_sequence_no
\":\"2\",\"shoot_script_title\":\"段落2\"}"
}

RTMP_STREAM_STATE_CHAN
GE回调定义如下：
{
  "event_type":  
"RTMP_STREAM_STATE_CHANGE",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf
66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c
3c\",\"output_url\":\"rtmp://xxx/xx/xx
\",\"stream_key\":\"xxxxx\",\"state
\":\"CONNECTED\"}"
}

其中state取值： CONNECTING
链路连接中, CONNECTED 链路
已连接，DISCONNECTED 链路
已断开，RECONNECTING 链路
重连中, END 联络不再重连，链
路已结束

 

表 7-249 CoStreamerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_config 否 VoiceConfig
object

语音配置参数。
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参数 是否必选 参数类型 描述

streamer_acti
on

否 String 助播出声时主播行为。

● SILENCE：静默

● VOLUME_DOWN：音量降
低

 

表 7-250 VoiceConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色资产ID。

speed 否 Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值
200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个
成年人正常的语速，约为250
字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正
常语速，200表示2倍语速。

pitch 否 Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值
200。

volume 否 Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值
240。

 

响应参数

状态码： 202

表 7-251 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-252 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 直播任务ID。
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参数 参数类型 描述

rtc_room_info RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

live_event_rep
ort_url

String 直播事件上报地址。用户将自行获取的直播间事
件上报到此地址，用于触发智能互动，自动回复
话术。

live_event_call
back_config

LiveEventCall
BackConfig
object

直播事件回调通知配置

live_warning_i
nfo

Array of
LiveWarningI
tem objects

开播风险告警列表。

 

表 7-253 RTCRoomInfoList

参数 参数类型 描述

app_id String RTC应用ID。

room_id String RTC房间ID。

users Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。

 

表 7-254 RTCUserInfo

参数 参数类型 描述

user_type String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄像头获取视频流推
送到RTC房间

● ANIMATION: VDS服务，从RTC房间拉视频流
生成动作数据

● RENDER: 渲染服务，将动作数据渲染成数字
人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选择原始视频流或者
数字人动画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推理端用户。从
RTC房间接收音频流，并推送视频流到RTC房
间

● END_USER: 端侧用户。从推送音频流到RTC房
间，并从RTC房间接收视频流

user_id String RTC用户ID。
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参数 参数类型 描述

signature String RTC鉴权token。

ctime Long 有效期。时间戳，单位：秒。

 

表 7-255 LiveEventCallBackConfig

参数 参数类型 描述

live_event_typ
e_callback_url

String 直播事件回调地址。https地址，需自带鉴权串。

auth_type String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名模式，在URL中
追加参数:hwSecret,hwTime。取值方式：
hwSecret=hmac_sha256(Key, URI
（live_event_callback_url）+
hwTime)&hwTime=hex(timestamp)

● RTMP_STREAM_STATE_CHANGE。 RTMP链
接发生变化回调事件

● MEITUAN_DEFAULT。仅用于美团平台调用回
调使用。

key String 密钥Key

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 489



参数 参数类型 描述

callback_even
t_type

Array of
strings

回调的直播事件类型列表。

当前仅支持取值： SHOOT_SCRIPT_SWITCH，剧
本段落切换事件。
RTMP_STREAM_STATE_CHANGE， RTMP链接
发生变化回调事件。 回调事件结构体定义：

● event_type: 事件类型。

● message: 事件描述。
SHOOT_SCRIPT_SWITCH事件回调定义如下：

{
  "event_type":  "SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c
\",\"scene_script_name\":\"商品1\",\"shoot_script_sequence_no
\":\"2\",\"shoot_script_title\":\"段落2\"}"
}

RTMP_STREAM_STATE_CHANGE回调定义如
下：
{
  "event_type":  "RTMP_STREAM_STATE_CHANGE",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c\",\"output_url
\":\"rtmp://xxx/xx/xx\",\"stream_key\":\"xxxxx\",\"state
\":\"CONNECTED\"}"
}

其中state取值： CONNECTING 链路连接中,
CONNECTED 链路已连接，DISCONNECTED 链
路已断开，RECONNECTING 链路重连中, END
联络不再重连，链路已结束

 

表 7-256 LiveWarningItem

参数 参数类型 描述

warning_type String 告警类型。

● TOO_LESSS_SCRIPT_ITEMS：段落（话术）数
量太少。

● TOO_SHORT_SCRIPT_TIME：段落（话术）总
时长太短。

● TOO_LESS_DANMAKU_RULES： 弹幕互动规
则太少。

● RANDOM_PLAY_CLOSED: 随机播放开关关
闭。

● ROTATION_MODEL_CLOSED: 主播轮转未配
置。

 

状态码： 400
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表 7-257 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-258 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-259 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265/smart-live-jobs

{
  "output_urls" : [ "rtmp://vfxpush.hwcloudvr.cn/live/lysa" ]
}

响应示例

状态码： 202

成功。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401
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{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class StartSmartLiveSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        StartSmartLiveRequest request = new StartSmartLiveRequest();
        StartSmartLiveReq body = new StartSmartLiveReq();
        List<String> listbodyOutputUrls = new ArrayList<>();
        listbodyOutputUrls.add("rtmp://vfxpush.hwcloudvr.cn/live/lysa");
        body.withOutputUrls(listbodyOutputUrls);
        request.withBody(body);
        try {
            StartSmartLiveResponse response = client.startSmartLive(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
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            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = StartSmartLiveRequest()
        listOutputUrlsbody = [
            "rtmp://vfxpush.hwcloudvr.cn/live/lysa"
        ]
        request.body = StartSmartLiveReq(
            output_urls=listOutputUrlsbody
        )
        response = client.start_smart_live(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
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        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.StartSmartLiveRequest{}
    var listOutputUrlsbody = []string{
        "rtmp://vfxpush.hwcloudvr.cn/live/lysa",
    }
    request.Body = &model.StartSmartLiveReq{
        OutputUrls: &listOutputUrlsbody,
    }
    response, err := client.StartSmartLive(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

202 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.2.2 查询某个智能直播间下直播任务列表

功能介绍

该接口用于查询某个智能直播间的直播任务列表。

调用方法

请参见如何调用API。
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URI
GET /v1/{project_id}/smart-live-rooms/{room_id}/smart-live-jobs

表 7-260 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 剧本ID。

 

表 7-261 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

state 否 String 任务状态，默认所有状态。

可多个状态查询，使用英文逗号
分隔。

如state=CREATING,PUBLISHED

sort_key 否 String 排序字段，目前只支持
create_time。

sort_dir 否 String 排序方式。

● asc：升序

● desc：降序

默认asc升序。

create_since 否 String 过滤创建时间>=输入时间的记
录。

create_until 否 String 过滤创建时间<=输入时间的记
录。
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请求参数

表 7-262 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-263 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-264 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 数字人直播任务总数。

smart_live_job
s

Array of
SmartLiveJob
objects

数字人直播任务列表。
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表 7-265 SmartLiveJob

参数 参数类型 描述

job_id String 数字人直播任务ID。

room_id String 直播间ID

room_name String 直播间名称

state String 数字人直播任务的状态。

● WAITING: 等待

● PROCESSING: 处理中

● SUCCEED: 成功

● FAILED: 失败

● BLOCKED: 封禁

duration Float 数字人直播时长，单位秒。

start_time String 数字人直播任务开始时间。格式遵循：RFC 3339
如"2021-01-10T08:43:17Z"。

end_time String 数字人直播任务结束时间。格式遵循：RFC 3339
如"2021-01-10T08:43:17Z"。

error_info ErrorRespons
e object

数字人直播任务出错信息。

create_time String 数字人直播任务创建时间。格式遵循：RFC 3339
如"2021-01-10T08:43:17Z"。

lastupdate_ti
me

String 数字人直播任务 后更新时间。格式遵循：RFC
3339 如"2021-01-10T08:43:17Z"。

rtc_room_info RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

live_event_rep
ort_url

String 直播事件上报地址。用户将自行获取的直播间事
件上报到此地址，用于触发智能互动，自动回复
话术。

live_event_call
back_config

LiveEventCall
BackConfig
object

直播事件回调通知配置

stream_durati
on

Float 数字人直播推流时长，单位秒

block_reason String 封禁信息

cover_url String 直播间封面图URL

co_streamer_c
onfig

CoStreamerC
onfig object

助播配置
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参数 参数类型 描述

live_job_log LiveJobLog
object

直播任务记录

 

表 7-266 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 7-267 RTCRoomInfoList

参数 参数类型 描述

app_id String RTC应用ID。

room_id String RTC房间ID。

users Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。

 

表 7-268 RTCUserInfo

参数 参数类型 描述

user_type String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄像头获取视频流推
送到RTC房间

● ANIMATION: VDS服务，从RTC房间拉视频流
生成动作数据

● RENDER: 渲染服务，将动作数据渲染成数字
人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选择原始视频流或者
数字人动画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推理端用户。从
RTC房间接收音频流，并推送视频流到RTC房
间

● END_USER: 端侧用户。从推送音频流到RTC房
间，并从RTC房间接收视频流

user_id String RTC用户ID。

signature String RTC鉴权token。
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参数 参数类型 描述

ctime Long 有效期。时间戳，单位：秒。

 

表 7-269 LiveEventCallBackConfig

参数 参数类型 描述

live_event_typ
e_callback_url

String 直播事件回调地址。https地址，需自带鉴权串。

auth_type String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名模式，在URL中
追加参数:hwSecret,hwTime。取值方式：
hwSecret=hmac_sha256(Key, URI
（live_event_callback_url）+
hwTime)&hwTime=hex(timestamp)

● RTMP_STREAM_STATE_CHANGE。 RTMP链
接发生变化回调事件

● MEITUAN_DEFAULT。仅用于美团平台调用回
调使用。

key String 密钥Key
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参数 参数类型 描述

callback_even
t_type

Array of
strings

回调的直播事件类型列表。

当前仅支持取值： SHOOT_SCRIPT_SWITCH，剧
本段落切换事件。
RTMP_STREAM_STATE_CHANGE， RTMP链接
发生变化回调事件。 回调事件结构体定义：

● event_type: 事件类型。

● message: 事件描述。
SHOOT_SCRIPT_SWITCH事件回调定义如下：

{
  "event_type":  "SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c
\",\"scene_script_name\":\"商品1\",\"shoot_script_sequence_no
\":\"2\",\"shoot_script_title\":\"段落2\"}"
}

RTMP_STREAM_STATE_CHANGE回调定义如
下：
{
  "event_type":  "RTMP_STREAM_STATE_CHANGE",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c\",\"output_url
\":\"rtmp://xxx/xx/xx\",\"stream_key\":\"xxxxx\",\"state
\":\"CONNECTED\"}"
}

其中state取值： CONNECTING 链路连接中,
CONNECTED 链路已连接，DISCONNECTED 链
路已断开，RECONNECTING 链路重连中, END
联络不再重连，链路已结束

 

表 7-270 CoStreamerConfig

参数 参数类型 描述

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

streamer_acti
on

String 助播出声时主播行为。

● SILENCE：静默

● VOLUME_DOWN：音量降低

 

表 7-271 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。
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参数 参数类型 描述

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。

 

表 7-272 LiveJobLog

参数 参数类型 描述

interaction_re
cords_url

String 直播互动记录文件地址

 

状态码： 400

表 7-273 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-274 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 7-275 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265/smart-live-jobs

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "count" : 1,
  "smart_live_jobs" : [ {
    "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
    "state" : "WAITING",
    "start_time" : "2022-01-18T16:29:36Z",
    "end_time" : "2022-01-18T16:30:36Z",
    "duration" : 60
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 502



import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListSmartLiveSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListSmartLiveRequest request = new ListSmartLiveRequest();
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        request.withState("<state>");
        request.withSortKey("<sort_key>");
        request.withSortDir("<sort_dir>");
        request.withCreateSince("<create_since>");
        request.withCreateUntil("<create_until>");
        try {
            ListSmartLiveResponse response = client.listSmartLive(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \
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    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListSmartLiveRequest()
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        request.state = "<state>"
        request.sort_key = "<sort_key>"
        request.sort_dir = "<sort_dir>"
        request.create_since = "<create_since>"
        request.create_until = "<create_until>"
        response = client.list_smart_live(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListSmartLiveRequest{}
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    stateRequest:= "<state>"
    request.State = &stateRequest
    sortKeyRequest:= "<sort_key>"
    request.SortKey = &sortKeyRequest
    sortDirRequest:= "<sort_dir>"
    request.SortDir = &sortDirRequest
    createSinceRequest:= "<create_since>"
    request.CreateSince = &createSinceRequest
    createUntilRequest:= "<create_until>"

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 504



    request.CreateUntil = &createUntilRequest
    response, err := client.ListSmartLive(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.2.3 查询数字人智能直播任务详情

功能介绍

该接口用于查询数字人智能直播任务详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/smart-live-rooms/{room_id}/smart-live-jobs/{job_id}

表 7-276 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 剧本ID。

job_id 是 String 任务ID。

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 505

https://console.huaweicloud.com/apiexplorer/#/openapi/MetaStudio/sdk?api=ListSmartLive


 

请求参数

表 7-277 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-278 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-279 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 数字人直播任务ID。

room_id String 直播间ID

room_name String 直播间名称
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参数 参数类型 描述

state String 数字人直播任务的状态。

● WAITING: 等待

● PROCESSING: 处理中

● SUCCEED: 成功

● FAILED: 失败

● BLOCKED: 封禁

duration Float 数字人直播时长，单位秒。

start_time String 数字人直播任务开始时间。格式遵循：RFC 3339
如"2021-01-10T08:43:17Z"。

end_time String 数字人直播任务结束时间。格式遵循：RFC 3339
如"2021-01-10T08:43:17Z"。

error_info ErrorRespons
e object

数字人直播任务出错信息。

create_time String 数字人直播任务创建时间。格式遵循：RFC 3339
如"2021-01-10T08:43:17Z"。

lastupdate_ti
me

String 数字人直播任务 后更新时间。格式遵循：RFC
3339 如"2021-01-10T08:43:17Z"。

rtc_room_info RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

live_event_rep
ort_url

String 直播事件上报地址。用户将自行获取的直播间事
件上报到此地址，用于触发智能互动，自动回复
话术。

live_event_call
back_config

LiveEventCall
BackConfig
object

直播事件回调通知配置

stream_durati
on

Float 数字人直播推流时长，单位秒

block_reason String 封禁信息

cover_url String 直播间封面图URL

co_streamer_c
onfig

CoStreamerC
onfig object

助播配置

live_job_log LiveJobLog
object

直播任务记录
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表 7-280 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 7-281 RTCRoomInfoList

参数 参数类型 描述

app_id String RTC应用ID。

room_id String RTC房间ID。

users Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。

 

表 7-282 RTCUserInfo

参数 参数类型 描述

user_type String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄像头获取视频流推
送到RTC房间

● ANIMATION: VDS服务，从RTC房间拉视频流
生成动作数据

● RENDER: 渲染服务，将动作数据渲染成数字
人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选择原始视频流或者
数字人动画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推理端用户。从
RTC房间接收音频流，并推送视频流到RTC房
间

● END_USER: 端侧用户。从推送音频流到RTC房
间，并从RTC房间接收视频流

user_id String RTC用户ID。

signature String RTC鉴权token。

ctime Long 有效期。时间戳，单位：秒。
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表 7-283 LiveEventCallBackConfig

参数 参数类型 描述

live_event_typ
e_callback_url

String 直播事件回调地址。https地址，需自带鉴权串。

auth_type String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名模式，在URL中
追加参数:hwSecret,hwTime。取值方式：
hwSecret=hmac_sha256(Key, URI
（live_event_callback_url）+
hwTime)&hwTime=hex(timestamp)

● RTMP_STREAM_STATE_CHANGE。 RTMP链
接发生变化回调事件

● MEITUAN_DEFAULT。仅用于美团平台调用回
调使用。

key String 密钥Key

callback_even
t_type

Array of
strings

回调的直播事件类型列表。

当前仅支持取值： SHOOT_SCRIPT_SWITCH，剧
本段落切换事件。
RTMP_STREAM_STATE_CHANGE， RTMP链接
发生变化回调事件。 回调事件结构体定义：

● event_type: 事件类型。

● message: 事件描述。
SHOOT_SCRIPT_SWITCH事件回调定义如下：

{
  "event_type":  "SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c
\",\"scene_script_name\":\"商品1\",\"shoot_script_sequence_no
\":\"2\",\"shoot_script_title\":\"段落2\"}"
}

RTMP_STREAM_STATE_CHANGE回调定义如
下：
{
  "event_type":  "RTMP_STREAM_STATE_CHANGE",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c\",\"output_url
\":\"rtmp://xxx/xx/xx\",\"stream_key\":\"xxxxx\",\"state
\":\"CONNECTED\"}"
}

其中state取值： CONNECTING 链路连接中,
CONNECTED 链路已连接，DISCONNECTED 链
路已断开，RECONNECTING 链路重连中, END
联络不再重连，链路已结束
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表 7-284 CoStreamerConfig

参数 参数类型 描述

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

streamer_acti
on

String 助播出声时主播行为。

● SILENCE：静默

● VOLUME_DOWN：音量降低

 

表 7-285 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。

 

表 7-286 LiveJobLog

参数 参数类型 描述

interaction_re
cords_url

String 直播互动记录文件地址

 

状态码： 400

表 7-287 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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状态码： 401

表 7-288 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-289 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265/smart-live-jobs/26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
  "state" : "WAITING",
  "start_time" : "2022-01-18T16:29:36Z",
  "end_time" : "2022-01-18T16:30:36Z",
  "duration" : 60
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}
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SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowSmartLiveSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowSmartLiveRequest request = new ShowSmartLiveRequest();
        try {
            ShowSmartLiveResponse response = client.showSmartLive(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
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    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowSmartLiveRequest()
        response = client.show_smart_live(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowSmartLiveRequest{}
    response, err := client.ShowSmartLive(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.2.4 结束数字人智能直播任务

功能介绍

该接口用于结束数字人智能直播任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms/{room_id}/smart-live-jobs/{job_id}/stop

表 7-290 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 剧本ID。

job_id 是 String 任务ID。
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请求参数

表 7-291 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-292 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 7-293 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401
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表 7-294 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-295 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265/smart-live-jobs/26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/stop

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
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import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class StopSmartLiveSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        StopSmartLiveRequest request = new StopSmartLiveRequest();
        try {
            StopSmartLiveResponse response = client.stopSmartLive(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 517



        request = StopSmartLiveRequest()
        response = client.stop_smart_live(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.StopSmartLiveRequest{}
    response, err := client.StopSmartLive(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。
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状态码 描述

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.2.5 控制数字人直播过程

功能介绍

该接口用于控制数字人直播过程。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms/{room_id}/smart-live-jobs/{job_id}/
command

表 7-296 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 剧本ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 7-297 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。
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参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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表 7-298 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

command 是 String 命令名称。

● INSERT_PLAY_SCRIPT: 插入
表演脚本。用于互动回复。
数字人不变，背景不变。
params结构定义：
PlayTextInfo

● REWRITE_PLAY_SCRIPT: 动
态编辑未播放剧本。params
结构定义：scene_scripts

● INSERT_PLAY_AUDIO:插入
驱动音频。用于音频直接驱
动。数字人不变，背景不
变。params结构定义：
PlayAudioInfo

● REWRITE_INTERACTION_R
ULES: 动态修改互动规则。
params结构定义：
interaction_rules

● GET_CURRENT_PLAYING_S
CRIPTS: 查询本轮剧本列表。
响应为LivePlayingScriptList
结构

● SHOW_LAYER：显示导播素
材，用于直播导播。params
结构定义：
LiveGuideRuleInfo

● REFRESH_OUTPUT_URL: 更
新当前任务的rtmp推流信
息。params结构定义：
RefreshOutputUrlConfig

● GET_LIVE_JOB_CONFIG_INF
O：获取任务中的房间信
息。params结构定义：
SmartLiveRoomInfo

params 否 Object 命令参数。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置
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表 7-299 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-300 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-301 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

command_id String 控制命令ID

command String 命令名称。

● INSERT_PLAY_SCRIPT: 插入表演脚本。用于互
动回复。数字人不变，背景不变。params结
构定义：ShootScript

● REWRITE_PLAY_SCRIPT: 动态编辑未播放剧
本。params结构定义：scene_scripts

● INSERT_PLAY_AUDIO: 插入驱动音频。用于音
频直接驱动。数字人不变，背景不变。
params结构定义：PlayAudioInfo

● GET_CURRENT_PLAYING_SCRIPTS: 查询本轮
剧本列表。响应为LivePlayingScriptList结构

● REFRESH_OUTPUT_URL: 更新当前任务的
rtmp推流信息。params结构定义：
RefreshOutputUrlConfig

● REWRITE_INTERACTION_RULES: 动态修改互
动规则。params结构定义：interaction_rules

● GET_LIVE_JOB_CONFIG_INFO: 获取任务中的
房间信息。params结构定义：
SmartLiveRoomInfo

result String 命令执行结果

 

状态码： 400
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表 7-302 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-303 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-304 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265/smart-live-jobs/26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/
command

{
  "command" : "INSERT_PLAY_SCRIPT",
  "params" : {
    "text" : {
      "text_config" : {
        "text" : "看到评论区有观众问问题，我来响应下。"
      },
      "play_type" : "APPEND",
      "rule_index" : "test-rule-index"
    }
  }
}

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "command" : "GET_CURRENT_PLAYING_SCRIPTS",
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  "result" : ""
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.2.6 查询租户所有数字人直播任务列表

功能介绍

该接口用于查询租户所有数字人智能直播任务列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/smart-live-jobs
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表 7-305 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 7-306 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

state 否 String 任务状态，默认所有状态。

可多个状态查询，使用英文逗号
分隔。

如state=CREATING,PUBLISHED

sort_key 否 String 排序字段，目前只支持
create_time。

sort_dir 否 String 排序方式。

● asc：升序

● desc：降序

默认asc升序。

create_since 否 String 过滤创建时间>=输入时间的记
录。

create_until 否 String 过滤创建时间<=输入时间的记
录。

room_name 否 String 按直播间名称模糊查询。

 

请求参数

表 7-307 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。
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参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 7-308 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-309 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 数字人直播任务总数。

smart_live_job
s

Array of
SmartLiveJob
objects

数字人直播任务列表。

 

表 7-310 SmartLiveJob

参数 参数类型 描述

job_id String 数字人直播任务ID。

room_id String 直播间ID

room_name String 直播间名称
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参数 参数类型 描述

state String 数字人直播任务的状态。

● WAITING: 等待

● PROCESSING: 处理中

● SUCCEED: 成功

● FAILED: 失败

● BLOCKED: 封禁

duration Float 数字人直播时长，单位秒。

start_time String 数字人直播任务开始时间。格式遵循：RFC 3339
如"2021-01-10T08:43:17Z"。

end_time String 数字人直播任务结束时间。格式遵循：RFC 3339
如"2021-01-10T08:43:17Z"。

error_info ErrorRespons
e object

数字人直播任务出错信息。

create_time String 数字人直播任务创建时间。格式遵循：RFC 3339
如"2021-01-10T08:43:17Z"。

lastupdate_ti
me

String 数字人直播任务 后更新时间。格式遵循：RFC
3339 如"2021-01-10T08:43:17Z"。

rtc_room_info RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

live_event_rep
ort_url

String 直播事件上报地址。用户将自行获取的直播间事
件上报到此地址，用于触发智能互动，自动回复
话术。

live_event_call
back_config

LiveEventCall
BackConfig
object

直播事件回调通知配置

stream_durati
on

Float 数字人直播推流时长，单位秒

block_reason String 封禁信息

cover_url String 直播间封面图URL

co_streamer_c
onfig

CoStreamerC
onfig object

助播配置

live_job_log LiveJobLog
object

直播任务记录
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表 7-311 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 7-312 RTCRoomInfoList

参数 参数类型 描述

app_id String RTC应用ID。

room_id String RTC房间ID。

users Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。

 

表 7-313 RTCUserInfo

参数 参数类型 描述

user_type String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄像头获取视频流推
送到RTC房间

● ANIMATION: VDS服务，从RTC房间拉视频流
生成动作数据

● RENDER: 渲染服务，将动作数据渲染成数字
人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选择原始视频流或者
数字人动画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推理端用户。从
RTC房间接收音频流，并推送视频流到RTC房
间

● END_USER: 端侧用户。从推送音频流到RTC房
间，并从RTC房间接收视频流

user_id String RTC用户ID。

signature String RTC鉴权token。

ctime Long 有效期。时间戳，单位：秒。
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表 7-314 LiveEventCallBackConfig

参数 参数类型 描述

live_event_typ
e_callback_url

String 直播事件回调地址。https地址，需自带鉴权串。

auth_type String 认证类型。

● NONE。URL中自带认证。

● MSS_A。HMACSHA256签名模式，在URL中
追加参数:hwSecret,hwTime。取值方式：
hwSecret=hmac_sha256(Key, URI
（live_event_callback_url）+
hwTime)&hwTime=hex(timestamp)

● RTMP_STREAM_STATE_CHANGE。 RTMP链
接发生变化回调事件

● MEITUAN_DEFAULT。仅用于美团平台调用回
调使用。

key String 密钥Key

callback_even
t_type

Array of
strings

回调的直播事件类型列表。

当前仅支持取值： SHOOT_SCRIPT_SWITCH，剧
本段落切换事件。
RTMP_STREAM_STATE_CHANGE， RTMP链接
发生变化回调事件。 回调事件结构体定义：

● event_type: 事件类型。

● message: 事件描述。
SHOOT_SCRIPT_SWITCH事件回调定义如下：

{
  "event_type":  "SHOOT_SCRIPT_SWITCH",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c
\",\"scene_script_name\":\"商品1\",\"shoot_script_sequence_no
\":\"2\",\"shoot_script_title\":\"段落2\"}"
}

RTMP_STREAM_STATE_CHANGE回调定义如
下：
{
  "event_type":  "RTMP_STREAM_STATE_CHANGE",
  "message":"{\"room_id
\":\"26f065244f754b3aa853b649a21aaf66\",\"job_id
\":\"e87104f76d7546ce8a46ac6b04c49c3c\",\"output_url
\":\"rtmp://xxx/xx/xx\",\"stream_key\":\"xxxxx\",\"state
\":\"CONNECTED\"}"
}

其中state取值： CONNECTING 链路连接中,
CONNECTED 链路已连接，DISCONNECTED 链
路已断开，RECONNECTING 链路重连中, END
联络不再重连，链路已结束
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表 7-315 CoStreamerConfig

参数 参数类型 描述

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

streamer_acti
on

String 助播出声时主播行为。

● SILENCE：静默

● VOLUME_DOWN：音量降低

 

表 7-316 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。

 

表 7-317 LiveJobLog

参数 参数类型 描述

interaction_re
cords_url

String 直播互动记录文件地址

 

状态码： 400

表 7-318 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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状态码： 401

表 7-319 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-320 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-
rooms/24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265/smart-live-jobs

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "count" : 1,
  "smart_live_jobs" : [ {
    "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
    "state" : "WAITING",
    "start_time" : "2022-01-18T16:29:36Z",
    "end_time" : "2022-01-18T16:30:36Z",
    "duration" : 60
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",

数字内容生产线
API 参考 7 分身视频直播

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 531



  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListSmartLiveJobsSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListSmartLiveJobsRequest request = new ListSmartLiveJobsRequest();
        request.withRoomName("<room_name>");
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        request.withState("<state>");
        request.withSortKey("<sort_key>");
        request.withSortDir("<sort_dir>");
        request.withCreateSince("<create_since>");
        request.withCreateUntil("<create_until>");
        try {
            ListSmartLiveJobsResponse response = client.listSmartLiveJobs(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListSmartLiveJobsRequest()
        request.room_name = "<room_name>"
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        request.state = "<state>"
        request.sort_key = "<sort_key>"
        request.sort_dir = "<sort_dir>"
        request.create_since = "<create_since>"
        request.create_until = "<create_until>"
        response = client.list_smart_live_jobs(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()
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    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListSmartLiveJobsRequest{}
    roomNameRequest:= "<room_name>"
    request.RoomName = &roomNameRequest
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    stateRequest:= "<state>"
    request.State = &stateRequest
    sortKeyRequest:= "<sort_key>"
    request.SortKey = &sortKeyRequest
    sortDirRequest:= "<sort_dir>"
    request.SortDir = &sortDirRequest
    createSinceRequest:= "<create_since>"
    request.CreateSince = &createSinceRequest
    createUntilRequest:= "<create_until>"
    request.CreateUntil = &createUntilRequest
    response, err := client.ListSmartLiveJobs(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

7.2.7 上报直播间事件

功能介绍

该接口用于上报直播间事件。
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调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/smart-live-rooms/{room_id}/smart-live-jobs/{job_id}/live-
event-report

表 7-321 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 剧本ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

表 7-322 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

auth_key 否 String 鉴权Key。通过HmacSHA256生
成的鉴权key

expires_time 否 Long 鉴权key过期时间。从1970年1
月1日（UTC/GMT的午夜）开始
所经过的豪秒数。

refresh_url 否 Boolean 是否刷新URL

 

请求参数

表 7-323 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 7-324 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

total 是 Integer 事件条目数。

events 否 Array of
LiveEvent
objects

事件内容。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

 

表 7-325 LiveEvent

参数 是否必选 参数类型 描述

timestamp 是 Long 事件戳。从1970-01-01
00:00:00:000开始的毫秒数

type 否 Integer 事件类型。

● 1 弹幕信息

● 2 用户入场

● 3 用户点赞

● 4 用户送礼

● 5 用户订阅\关注

● 6 房间观看人数
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参数 是否必选 参数类型 描述

content 否 String 事件内容。事件类型不同，
content内容也不同，定义如
下：

● type=1 弹幕信息

content定义：

● user:用户，json
● content: string,弹幕内容

user定义：

● userId：用户id，string
● name：用户姓名，string
● level：用户平台等级，int
● badge：用户牌子名称，

string
● badgeLevel：牌子等级，int
举例：
{
  "timestamp": 1694481224245,
  "type": 1,
  "content": "{\"user\":{\"userId
\":\"2027271526\",\"name\":\"***
\",\"level\":17,\"badge
\":\"\",\"badgeLevel\":0},\"content\":\"***
\"}"
}

● type=2 用户入场

content定义：

● user:用户，json
举例：
{
  "timestamp": 1694481227655,
  "type": 2,
  "content": "{\"user\":{\"userId
\":\"2978899271\",\"name\":\"***
\",\"level\":1,\"badge\":\"\",\"badgeLevel
\":0}}"
}

● type=3 用户点赞

content定义：

● user：用户，json
举例：
{
  "timestamp": 1694481227655,
  "type": 2,
  "content": "{\"user\":{\"userId
\":\"2978899271\",\"name\":\"***
\",\"level\":1,\"badge\":\"\",\"badgeLevel
\":0}}"
}

● type=4 用户送礼
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参数 是否必选 参数类型 描述

content定义：

● user：用户，json
● gift：礼物信息,json
gift定义：

● giftName：礼物名称，
string

● giftNum：礼物数量，int
● totalValue：此处礼物总价

值，int
● giftValue：单个礼物价值，

int
举例：
{
  "timestamp": 1690531652862,
  "type": 4,
  "content": "{\"gift\":{\"giftName\":\"小
星星\",\"giftNum\":10,\"totalValue
\":10,\"giftValue\":3},\"user\":{\"userId
\":\"douyin_95882940927\",\"name\":\"
纯爱战士熙熙\",\"level\":2,\"badge
\":\"\",\"badgeLevel\":0}}"
}

● type=5 用户订阅

暂未使用

● type=6 房间观看人数

content定义：

● numberOfViewers：房间观
看人数，int

举例：
{
  "timestamp": 1694481236886,
  "type": 6,
  "content": "{\"numberOfViewers
\":5466}"
}

 

表 7-326 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

响应参数

状态码： 200
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表 7-327 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 7-328 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

live_event_rep
ort_url

String 刷新后的直播事件上传URL

 

状态码： 400

表 7-329 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 7-330 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 7-331 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265/smart-live-jobs/26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/live-
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event-report

{
  "total" : 1,
  "events" : [ {
    "timestamp" : 1690819199000,
    "type" : 1,
    "content" : "xxxxx"
  } ]
}

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "live_event_report_url" : "https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-live-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265/smart-live-jobs/26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/live-
event-report"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class LiveEventReportSolution {

    public static void main(String[] args) {
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        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        LiveEventReportRequest request = new LiveEventReportRequest();
        request.withAuthKey("<auth_key>");
        request.withExpiresTime(<expires_time>L);
        request.withRefreshUrl(<refresh_url>);
        ReportLiveEventReq body = new ReportLiveEventReq();
        List<LiveEvent> listbodyEvents = new ArrayList<>();
        listbodyEvents.add(
            new LiveEvent()
                .withTimestamp(1690819199000L)
                .withType(1)
                .withContent("xxxxx")
        );
        body.withEvents(listbodyEvents);
        body.withTotal(1);
        request.withBody(body);
        try {
            LiveEventReportResponse response = client.liveEventReport(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
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        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = LiveEventReportRequest()
        request.auth_key = "<auth_key>"
        request.expires_time = <expires_time>
        request.refresh_url = <RefreshUrl>
        listEventsbody = [
            LiveEvent(
                timestamp=1690819199000,
                type=1,
                content="xxxxx"
            )
        ]
        request.body = ReportLiveEventReq(
            events=listEventsbody,
            total=1
        )
        response = client.live_event_report(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.LiveEventReportRequest{}
    authKeyRequest:= "<auth_key>"
    request.AuthKey = &authKeyRequest
    expiresTimeRequest:= int64(<expires_time>)
    request.ExpiresTime = &expiresTimeRequest
    refreshUrlRequest:= <refresh_url>
    request.RefreshUrl = &refreshUrlRequest
    typeEvents:= int32(1)
    contentEvents:= "xxxxx"
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    var listEventsbody = []model.LiveEvent{
        {
            Timestamp: int64(1690819199000),
            Type: &typeEvents,
            Content: &contentEvents,
        },
    }
    request.Body = &model.ReportLiveEventReq{
        Events: &listEventsbody,
        Total: int32(1),
    }
    response, err := client.LiveEventReport(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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8 智能交互

8.1 智能交互管理

8.1.1 智能交互数字人对话管理

8.1.1.1 创建智能交互对话

功能介绍

该接口用于创建智能交互对话。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/smart-chat-rooms

表 8-1 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 8-2 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 8-3 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

room_name 是 String 对话名称

room_descript
ion

否 String 对话描述。

video_config 否 VideoConfig
object

视频输出配置。

说明

● 智能交互仅支持配置
codec=H264，bitrate，
width，height，frame_rate。

model_asset_i
d

否 String 数字人模型资产ID。

voice_config 否 VoiceConfig
object

语音配置参数。

robot_id 否 String 机器人ID。获取方法请参考创建
应用。

concurrency 否 Integer 并发路数。
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参数 是否必选 参数类型 描述

background_c
onfig

否 BackgroundC
onfigInfo
object

背景配置。

layer_config 否 Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置

chat_subtitle_
config

否 ChatSubtitle
Config object

对话字幕配置

 

表 8-4 VideoConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

clip_mode 否 String 输出视频的剪辑方式。默认值
RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec 是 String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4
文件

● VP8：vp8编码，输出webm
文件

bitrate 是 Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量
优先，可能会超过设置的码
率。

● 分身数字人直播码率范围
[1000, 8000]。
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参数 是否必选 参数类型 描述

width 是 Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率。4K分辨率视频需要分
身数字人模型支持4K的情况下
才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

height 是 Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

frame_rate 否 String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

否 Boolean 输出的视频是否带字幕。默认
false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

否 SubtitleConfi
g object

字幕配置。

dx 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dx 小值是0， 大值是1920。

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 547



参数 是否必选 参数类型 描述

dy 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dy 小值是0， 大值是1080

 

表 8-5 SubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

font_size 否 Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h 否 Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

w 否 Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的
80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数
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表 8-6 VoiceConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色资产ID。

speed 否 Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值
200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个
成年人正常的语速，约为250
字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正
常语速，200表示2倍语速。

pitch 否 Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值
200。

volume 否 Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值
240。

 

表 8-7 BackgroundConfigInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

background_t
ype

是 String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图
片用作分身数字人背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜
色RGB值作为分身数字人背
景。

background_c
onfig

否 String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务
通过资产库查询获取，不支持
外部URL。

● background_type=COLOR时需
要填写。

background_c
olor_config

否 String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需
要填写。
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参数 是否必选 参数类型 描述

background_a
sset_id

否 String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资
产ID。

 

表 8-8 LayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

group_id 否 String 多场景素材编组。同一group_id
的素材，在应用全局时共享位置
信息。

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config 否 VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config 否 TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 8-9 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。

 

表 8-10 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

表 8-11 ImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 否 String 图片文件的URL。

 

表 8-12 VideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 否 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

loop_count 否 Integer 循环播放视频次数。

 

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 551



表 8-13 TextLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text_context 否 String 文字图层的文本，内容需做
Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试
文字水印”，那么text_context
的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size 否 Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color 否 String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 8-14 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

表 8-15 ChatSubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-16 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-17 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

room_id String 智能交互对话ID

 

状态码： 400

表 8-18 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401
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表 8-19 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404

表 8-20 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 8-21 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-chat-rooms

{
  "room_name" : "大自然的传说",
  "room_description" : "课件"
}

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "room_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 554



{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateSmartChatRoomSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateSmartChatRoomRequest request = new CreateSmartChatRoomRequest();
        CreateSmartChatRoomReq body = new CreateSmartChatRoomReq();
        body.withRoomDescription("课件");
        body.withRoomName("大自然的传说");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateSmartChatRoomResponse response = client.createSmartChatRoom(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
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        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateSmartChatRoomRequest()
        request.body = CreateSmartChatRoomReq(
            room_description="课件",
            room_name="大自然的传说"
        )
        response = client.create_smart_chat_room(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateSmartChatRoomRequest{}
    roomDescriptionCreateSmartChatRoomReq:= "课件"
    request.Body = &model.CreateSmartChatRoomReq{
        RoomDescription: &roomDescriptionCreateSmartChatRoomReq,
        RoomName: "大自然的传说",
    }
    response, err := client.CreateSmartChatRoom(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.1.2 查询智能交互对话列表

功能介绍

该接口用于智能交互对话列表。

调用方法

请参见如何调用API。
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URI
GET /v1/{project_id}/smart-chat-rooms

表 8-22 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 8-23 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

room_name 否 String 按智能交互对话名称模糊查询。

model_name 否 String 按形象名称模糊查询。

start_time 否 String 近智能交互对话任务起始时
间。格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

end_time 否 String 近智能交互对话任务结束时
间。格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T10:43:17Z"。

 

请求参数

表 8-24 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 558



参数 是否必选 参数类型 描述

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-25 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-26 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 智能交互对话总数。

count_concurr
ency

Integer 智能交互对话总并发路数。

smart_chat_ro
oms

Array of
SmartChatRo
omBaseInfo
objects

智能交互对话列表。

 

表 8-27 SmartChatRoomBaseInfo

参数 参数类型 描述

room_id String 智能交互对话ID

room_name String 智能交互对话名称

room_descript
ion

String 智能交互对话描述。

robot_id String 机器人ID。
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参数 参数类型 描述

cover_url String 对话封面图URL

model_infos ModelInfo
object

数字人模型信息

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

concurrency Integer 并发路数。

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

表 8-28 ModelInfo

参数 参数类型 描述

model_asset_i
d

String 模型资产ID

asset_name String 资产名称

backup_mode
l_asset_ids

Array of
strings

主播轮换时备选主播数字人资产ID（仅形象资
产，不包含音色）。

 

表 8-29 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。
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状态码： 400

表 8-30 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 8-31 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 8-32 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-chat-rooms

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "count" : 1,
  "smart_chat_rooms" : [ {
    "room_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
    "room_name" : "云笙展厅",
    "room_description" : "云笙",
    "create_time" : "2022-11-30T06:59:55Z",
    "update_time" : "2022-12-05T12:30:37Z"
  } ]
}

状态码： 400
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{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListSmartChatRoomsSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListSmartChatRoomsRequest request = new ListSmartChatRoomsRequest();
        request.withRoomName("<room_name>");
        request.withModelName("<model_name>");
        request.withStartTime("<start_time>");
        request.withEndTime("<end_time>");
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        try {
            ListSmartChatRoomsResponse response = client.listSmartChatRooms(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
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        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListSmartChatRoomsRequest()
        request.room_name = "<room_name>"
        request.model_name = "<model_name>"
        request.start_time = "<start_time>"
        request.end_time = "<end_time>"
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        response = client.list_smart_chat_rooms(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
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    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListSmartChatRoomsRequest{}
    roomNameRequest:= "<room_name>"
    request.RoomName = &roomNameRequest
    modelNameRequest:= "<model_name>"
    request.ModelName = &modelNameRequest
    startTimeRequest:= "<start_time>"
    request.StartTime = &startTimeRequest
    endTimeRequest:= "<end_time>"
    request.EndTime = &endTimeRequest
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    response, err := client.ListSmartChatRooms(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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8.1.1.3 查询智能交互对话详情

功能介绍

该接口用于查询智能交互对话详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/smart-chat-rooms/{room_id}

表 8-33 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 智能交互对话ID。获取方法请参
考创建智能交互对话。

 

请求参数

表 8-34 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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响应参数

状态码： 200

表 8-35 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-36 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

room_name String 对话名称

room_descript
ion

String 对话描述。

video_config VideoConfig
object

视频输出配置。

说明

● 智能交互仅支持配置codec=H264，bitrate，
width，height，frame_rate。

model_asset_i
d

String 数字人模型资产ID。

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

robot_id String 机器人ID。获取方法请参考创建应用。

concurrency Integer 并发路数。

background_c
onfig

BackgroundC
onfigInfo
object

背景配置。

layer_config Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

review_config ReviewConfi
g object

内容审核配置

chat_subtitle_
config

ChatSubtitle
Config object

对话字幕配置

room_id String 对话ID。

create_time String 智能交互对话创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 智能交互对话更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。
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参数 参数类型 描述

cover_url String 对话封面图URL

 

表 8-37 VideoConfig

参数 参数类型 描述

clip_mode String 输出视频的剪辑方式。默认值RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4文件

● VP8：vp8编码，输出webm文件

bitrate Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量优先，可能会超过设
置的码率。

● 分身数字人直播码率范围[1000, 8000]。

width Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率。4K分辨率视
频需要分身数字人模型支持4K的情况下才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

height Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。
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参数 参数类型 描述

frame_rate String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

Boolean 输出的视频是否带字幕。默认false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

SubtitleConfi
g object

字幕配置。

dx Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dx 小值是0， 大值是1920。

dy Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dy 小值是0， 大值是1080

 

表 8-38 SubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

font_size Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]
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参数 参数类型 描述

h Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台不
使用该参数

w Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台
不使用该参数

 

表 8-39 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。

 

表 8-40 BackgroundConfigInfo

参数 参数类型 描述

background_t
ype

String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图片用作分身数字人
背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜色RGB值作为分身
数字人背景。

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 569



参数 参数类型 描述

background_c
onfig

String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务通过资产库查询获
取，不支持外部URL。

● background_type=COLOR时需要填写。

background_c
olor_config

String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需要填写。

background_a
sset_id

String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资产ID。

 

表 8-41 LayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写

group_id String 多场景素材编组。同一group_id的素材，在应用
全局时共享位置信息。

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。
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表 8-42 LayerPositionConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 图层左上角像素点的X轴位置值（画布左上角坐标
是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏
（9:16）画布像素为1080x1920。

dy Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位置值（画布左上角
坐标是0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

layer_index Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层图层顺序是1，往上
依次增加。

 

表 8-43 LayerSizeConfig

参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

表 8-44 ImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

 

表 8-45 VideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。
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参数 参数类型 描述

loop_count Integer 循环播放视频次数。

 

表 8-46 TextLayerConfig

参数 参数类型 描述

text_context String 文字图层的文本，内容需做Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试文字水印”，那
么text_context的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 8-47 ReviewConfig

参数 参数类型 描述

no_need_revie
w

Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可使用此参数，非白
名单用户跟随系统策略审核。

 

表 8-48 ChatSubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。
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参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

状态码： 400

表 8-49 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 8-50 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 404

表 8-51 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 8-52 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-chat-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "room_id" : "24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265",
  "room_name" : "云笙展厅",
  "room_description" : "云笙"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 404

{
  "error_code" : "MSS.00000002",
  "error_msg" : "Not Found"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
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import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowSmartChatRoomSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowSmartChatRoomRequest request = new ShowSmartChatRoomRequest();
        try {
            ShowSmartChatRoomResponse response = client.showSmartChatRoom(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()
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    try:
        request = ShowSmartChatRoomRequest()
        response = client.show_smart_chat_room(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowSmartChatRoomRequest{}
    response, err := client.ShowSmartChatRoom(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。
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状态码 描述

401 未鉴权或鉴权失败。

404 无内容。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.1.4 更新智能交互对话信息

功能介绍

该接口用于智能交互对话信息。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

PUT /v1/{project_id}/smart-chat-rooms/{room_id}

表 8-53 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 智能交互对话ID。获取方法请参
考创建智能交互对话。

 

请求参数

表 8-54 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。
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参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 8-55 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

room_name 是 String 对话名称

room_descript
ion

否 String 对话描述。

video_config 否 VideoConfig
object

视频输出配置。

说明

● 智能交互仅支持配置
codec=H264，bitrate，
width，height，frame_rate。

model_asset_i
d

否 String 数字人模型资产ID。

voice_config 否 VoiceConfig
object

语音配置参数。

robot_id 否 String 机器人ID。获取方法请参考创建
应用。

concurrency 否 Integer 并发路数。

background_c
onfig

否 BackgroundC
onfigInfo
object

背景配置。

layer_config 否 Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

review_config 否 ReviewConfi
g object

内容审核配置
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参数 是否必选 参数类型 描述

chat_subtitle_
config

否 ChatSubtitle
Config object

对话字幕配置

 

表 8-56 VideoConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

clip_mode 否 String 输出视频的剪辑方式。默认值
RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec 是 String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4
文件

● VP8：vp8编码，输出webm
文件

bitrate 是 Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量
优先，可能会超过设置的码
率。

● 分身数字人直播码率范围
[1000, 8000]。

width 是 Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率。4K分辨率视频需要分
身数字人模型支持4K的情况下
才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

height 是 Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支
持1920x1080、1080x1920、
1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种
分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视
频，（dx,dy）为原点，保留视
频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持
1080x1920。

frame_rate 否 String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

否 Boolean 输出的视频是否带字幕。默认
false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

否 SubtitleConfi
g object

字幕配置。

dx 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dx 小值是0， 大值是1920。

dy 否 Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比
如1920*1080分辨率的模特，
dy 小值是0， 大值是1080
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表 8-57 SubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

font_size 否 Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h 否 Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

w 否 Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的
80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框
左上角坐标，后台不使用该参
数

 

表 8-58 VoiceConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色资产ID。
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参数 是否必选 参数类型 描述

speed 否 Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值
200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个
成年人正常的语速，约为250
字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正
常语速，200表示2倍语速。

pitch 否 Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值
200。

volume 否 Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值
240。

 

表 8-59 BackgroundConfigInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

background_t
ype

是 String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图
片用作分身数字人背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜
色RGB值作为分身数字人背
景。

background_c
onfig

否 String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务
通过资产库查询获取，不支持
外部URL。

● background_type=COLOR时需
要填写。

background_c
olor_config

否 String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需
要填写。

background_a
sset_id

否 String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资
产ID。
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表 8-60 LayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

layer_type 是 String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id 否 String 图层所需资产的资产id，外部资
产信息无需填写

group_id 否 String 多场景素材编组。同一group_id
的素材，在应用全局时共享位置
信息。

position 是 LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size 否 LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config 否 ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config 否 VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config 否 TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 8-61 LayerPositionConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 是 Integer 图层左上角像素点的X轴位置值
（画布左上角坐标是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布
像素为1080x1920。

dy 是 Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位
置值（画布左上角坐标是
0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

layer_index 是 Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层
图层顺序是1，往上依次增加。

 

表 8-62 LayerSizeConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

表 8-63 ImageLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

image_url 否 String 图片文件的URL。

 

表 8-64 VideoLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

video_url 否 String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

否 String 视频封面文件的URL。

loop_count 否 Integer 循环播放视频次数。
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表 8-65 TextLayerConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text_context 否 String 文字图层的文本，内容需做
Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试
文字水印”，那么text_context
的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name 否 String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black
：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regu
lar：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin
：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size 否 Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]

font_color 否 String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 8-66 ReviewConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

no_need_revie
w

否 Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可
使用此参数，非白名单用户跟随
系统策略审核。

 

表 8-67 ChatSubtitleConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

dx 否 Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。

dy 否 Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为
1920x1080；竖屏（9:16）视频像
素为1080x1920。
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参数 是否必选 参数类型 描述

width 否 Integer 图层图片宽度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

height 否 Integer 图层图片高度像素值（相对画布
大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为
1920x1080；竖屏（9:16）画布像
素为1080x1920。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-68 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-69 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

room_name String 对话名称

room_descript
ion

String 对话描述。

video_config VideoConfig
object

视频输出配置。

说明

● 智能交互仅支持配置codec=H264，bitrate，
width，height，frame_rate。

model_asset_i
d

String 数字人模型资产ID。

voice_config VoiceConfig
object

语音配置参数。

robot_id String 机器人ID。获取方法请参考创建应用。

concurrency Integer 并发路数。
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参数 参数类型 描述

background_c
onfig

BackgroundC
onfigInfo
object

背景配置。

layer_config Array of
LayerConfig
objects

图层配置。

review_config ReviewConfi
g object

内容审核配置

chat_subtitle_
config

ChatSubtitle
Config object

对话字幕配置

room_id String 对话ID。

create_time String 智能交互对话创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 智能交互对话更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

cover_url String 对话封面图URL

 

表 8-70 VideoConfig

参数 参数类型 描述

clip_mode String 输出视频的剪辑方式。默认值RESIZE。
● RESIZE：视频缩放。

● CROP：视频裁剪。

codec String 视频编码格式及视频文件格式。

● H264: h264编码，输出mp4文件

● VP8：vp8编码，输出webm文件

bitrate Integer 输出平均码率。

单位：kbps。
小值40， 大值30000。

说明

● 分身数字人视频制作采用质量优先，可能会超过设
置的码率。

● 分身数字人直播码率范围[1000, 8000]。
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参数 参数类型 描述

width Integer 视频宽度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率。4K分辨率视
频需要分身数字人模型支持4K的情况下才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

height Integer 视频高度。

单位：像素。

说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

frame_rate String 帧率。

单位：FPS。
说明

● 分身数字人视频固定25FPS。

is_subtitle_en
able

Boolean 输出的视频是否带字幕。默认false。
说明

true: 打开字幕 false: 关闭字幕

subtitle_confi
g

SubtitleConfi
g object

字幕配置。

disable_syste
m_watermark

Boolean 输出的视频是否关闭系统水印。目前该参数需要
白名单的租户才起作用。

说明
true: 关闭系统水印 false: 不关闭系统水印

dx Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dx 小值是0， 大值是1920。

dy Integer 裁剪视频左上角像素点坐标。

clip_mode= CROP时生效。

说明

● 以模特分辨率为画布大小，比如1920*1080分辨率
的模特，dy 小值是0， 大值是1080
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表 8-71 SubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕框左下角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

font_size Integer 字体大小。

取值范围：[4, 120]

h Integer 字幕框高度

说明

● 参数h用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台不
使用该参数

w Integer 字幕框宽度

说明

● 字幕框宽度固定为屏幕宽度的80%

● 参数w用于方便前端计算字幕框左上角坐标，后台
不使用该参数

 

表 8-72 VoiceConfig

参数 参数类型 描述

voice_asset_id String 音色资产ID。

speed Integer 语速。

默认值100， 小值50， 大值200。
说明

● 当取值为“100”时，表示一个成年人正常的语速，
约为250字/分钟。

● 50表示0.5倍语速，100表示正常语速，200表示2倍
语速。

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 589



参数 参数类型 描述

pitch Integer 音高。

默认值100， 小值50， 大值200。

volume Integer 音量。

默认值140， 小值90， 大值240。

 

表 8-73 BackgroundConfigInfo

参数 参数类型 描述

background_t
ype

String 背景类型。

● IMAGE：图片背景，指定图片用作分身数字人
背景。

● COLOR：纯色背景，指定颜色RGB值作为分身
数字人背景。

background_ti
tle

String 背景标题。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不生效。

human_positi
on_2d

HumanPositi
on2D object

分身数字人在背景图片的位置设置。不设置默认
在图片中间。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背景中位置在
layer_config参数中配置。

human_size_2
d

HumanSize2
D object

分身数字人在背景图片的大小设置。

说明

● 此参数废弃。分身数字人在背景中大小在
layer_config参数中配置。

background_c
over_url

String 视频文件封面图片的下载URL。
演示素材为视频时有效。

说明

● 分身数字人视频制作此参数不生效。

background_c
onfig

String 背景文件的URL。
说明

● 仅直播支持外部URL，其他业务通过资产库查询获
取，不支持外部URL。

● background_type=COLOR时需要填写。

background_c
olor_config

String 纯色背景的RGB颜色值。

说明

● background_type=IMAGE时需要填写。
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参数 参数类型 描述

background_a
sset_id

String 背景资产ID。
说明

● 背景是背景图片时，填图片资产ID。

 

表 8-74 HumanPosition2D

参数 参数类型 描述

position String 分身数字人在背景图片中的位置。

● LEFT： 左
● MIDDLE： 中
● RIGHT： 右
说明
当position_x和position_y参数值存在时，position不生
效

position_x Integer 分身数字人X轴位置，即分身数字图片底边中心点
像素的X轴的像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

position_y Integer 分身数字Y轴位置，即分身数字图片底边中心点像
素的Y轴的像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

 

表 8-75 HumanSize2D

参数 参数类型 描述

width Integer 分身数字人宽度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。

height Integer 分身数字人高度像素值。

说明
横屏（16:9）背景图片像素为1920x1080；竖屏
（9:16）背景图片像素为1080x1920。
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表 8-76 LayerConfig

参数 参数类型 描述

layer_type String 图层类型。

● HUMAN: 人物图层

● IMAGE： 素材图片图层

● VIDEO： 素材视频图层

● TEXT: 素材文字图层

asset_id String 图层所需资产的资产id，外部资产信息无需填写

group_id String 多场景素材编组。同一group_id的素材，在应用
全局时共享位置信息。

position LayerPosition
Config object

图层位置配置。

size LayerSizeConf
ig object

图层大小配置。

image_config ImageLayerC
onfig object

素材图片图层配置。

video_config VideoLayerC
onfig object

素材视频图层配置。

text_config TextLayerConf
ig object

素材文字图层配置。

 

表 8-77 LayerPositionConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 图层左上角像素点的X轴位置值（画布左上角坐标
是0x0）。

说明

● 横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏
（9:16）画布像素为1080x1920。

dy Integer 图层图片左上角像素点的Y轴位置值（画布左上角
坐标是0x0）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

layer_index Integer 图片/视频/人物图的层顺序。

说明

● 图层顺序从1开始的整数，底层图层顺序是1，往上
依次增加。
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表 8-78 LayerSizeConfig

参数 参数类型 描述

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

表 8-79 ImageLayerConfig

参数 参数类型 描述

image_url String 图片文件的URL。

 

表 8-80 VideoLayerConfig

参数 参数类型 描述

video_url String 视频文件的URL。

video_cover_u
rl

String 视频封面文件的URL。

loop_count Integer 循环播放视频次数。

 

表 8-81 TextLayerConfig

参数 参数类型 描述

text_context String 文字图层的文本，内容需做Base64编码。

示例：若想添加文字水印“测试文字水印”，那
么text_context的值为：5rWL6K
+V5paH5a2X5rC05Y2w

font_name String 字体。当前支持的字体：

● HarmonyOS_Sans_SC_Black：鸿蒙粗体

● HarmonyOS_Sans_SC_Regular：鸿蒙常规

● HarmonyOS_Sans_SC_Thin：鸿蒙细体

● fzyouh：方正瘦体

font_size Integer 字体大小（像素）。

取值范围：[4, 120]
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参数 参数类型 描述

font_color String 字体颜色。RGB颜色值。

 

表 8-82 ReviewConfig

参数 参数类型 描述

no_need_revie
w

Boolean 免审核。 目前仅白名单用户可使用此参数，非白
名单用户跟随系统策略审核。

 

表 8-83 ChatSubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

状态码： 400

表 8-84 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401
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表 8-85 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 8-86 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
PUT https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-chat-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

{
  "room_name" : "云笙展厅",
  "room_description" : "云笙"
}

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;
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import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class UpdateSmartChatRoomSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        UpdateSmartChatRoomRequest request = new UpdateSmartChatRoomRequest();
        CreateSmartChatRoomReq body = new CreateSmartChatRoomReq();
        body.withRoomDescription("云笙");
        body.withRoomName("云笙展厅");
        request.withBody(body);
        try {
            UpdateSmartChatRoomResponse response = client.updateSmartChatRoom(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = UpdateSmartChatRoomRequest()
        request.body = CreateSmartChatRoomReq(
            room_description="云笙",
            room_name="云笙展厅"
        )
        response = client.update_smart_chat_room(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.UpdateSmartChatRoomRequest{}
    roomDescriptionCreateSmartChatRoomReq:= "云笙"
    request.Body = &model.CreateSmartChatRoomReq{
        RoomDescription: &roomDescriptionCreateSmartChatRoomReq,
        RoomName: "云笙展厅",
    }
    response, err := client.UpdateSmartChatRoom(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}
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更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.1.5 删除智能交互对话

功能介绍

该接口用于删除智能交互对话。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
DELETE /v1/{project_id}/smart-chat-rooms/{room_id}

表 8-87 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 智能交互对话ID。获取方法请参
考创建智能交互对话。

 

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 598

https://console.huaweicloud.com/apiexplorer/#/openapi/MetaStudio/sdk?api=UpdateSmartChatRoom


请求参数

表 8-88 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-89 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 8-90 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401
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表 8-91 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 8-92 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
DELETE https://{endpoint}/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/smart-chat-rooms/
24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
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import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class DeleteSmartChatRoomSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        DeleteSmartChatRoomRequest request = new DeleteSmartChatRoomRequest();
        try {
            DeleteSmartChatRoomResponse response = client.deleteSmartChatRoom(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
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        request = DeleteSmartChatRoomRequest()
        response = client.delete_smart_chat_room(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.DeleteSmartChatRoomRequest{}
    response, err := client.DeleteSmartChatRoom(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。
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状态码 描述

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.2 智能交互数字人对话任务管理

8.1.2.1 创建对话链接

功能介绍

该接口用于创建对话链接。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/create-dialog-url

表 8-93 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 8-94 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 8-95 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

room_id 是 String 智能交互对话ID。

robot_id 是 String 应用ID。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-96 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-97 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

url String 对话链接。

 

状态码： 400

表 8-98 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/create-dialog-url

{
  "room_id" : "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
  "robot_id" : "4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526"
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "url" : "https://x.x.x.x/icswebclient?robot_id=4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateDialogUrlSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateDialogUrlRequest request = new CreateDialogUrlRequest();
        CreateDialogUrlReq body = new CreateDialogUrlReq();
        body.withRobotId("4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526");
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        body.withRoomId("41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateDialogUrlResponse response = client.createDialogUrl(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateDialogUrlRequest()
        request.body = CreateDialogUrlReq(
            robot_id="4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526",
            room_id="41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx"
        )
        response = client.create_dialog_url(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)
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func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateDialogUrlRequest{}
    request.Body = &model.CreateDialogUrlReq{
        RobotId: "4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526",
        RoomId: "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
    }
    response, err := client.CreateDialogUrl(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.2.2 启动数字人智能交互任务

功能介绍

该接口用于启动数字人智能交互任务。
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调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/smart-chat-rooms/{room_id}/smart-
chat-jobs

表 8-99 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 智能交互对话ID，获取方法请参
考创建智能交互对话直播间。

 

表 8-100 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

robot_id 是 String 应用ID，获取方法请参考创建应
用。

 

请求参数

表 8-101 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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响应参数

状态码： 200

表 8-102 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-103 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 智能交互对话任务ID。

language String 智能交互语言

● zh_CN:简体中文

● en_US:英语

rtc_room_info RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

chat_subtitle_
config

ChatSubtitle
Config object

对话字幕配置

video_config ChatVideoCo
nfigRsp
object

视频输出配置。

 

表 8-104 RTCRoomInfoList

参数 参数类型 描述

app_id String RTC应用ID。

room_id String RTC房间ID。

users Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。
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表 8-105 RTCUserInfo

参数 参数类型 描述

user_type String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄像头获取视频流推
送到RTC房间

● ANIMATION: VDS服务，从RTC房间拉视频流
生成动作数据

● RENDER: 渲染服务，将动作数据渲染成数字
人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选择原始视频流或者
数字人动画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推理端用户。从
RTC房间接收音频流，并推送视频流到RTC房
间

● END_USER: 端侧用户。从推送音频流到RTC房
间，并从RTC房间接收视频流

user_id String RTC用户ID。

signature String RTC鉴权token。

ctime Long 有效期。时间戳，单位：秒。

 

表 8-106 ChatSubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。
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表 8-107 ChatVideoConfigRsp

参数 参数类型 描述

width Integer 视频宽度。

单位：像素。

小值320， 大值2560。
说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率。4K分辨率视
频需要分身数字人模型支持4K的情况下才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

height Integer 视频高度。

单位：像素。

小值320， 大值2560。
说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

 

状态码： 400

表 8-108 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/smart-chat-rooms/41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx/smart-chat-jobs?
robot_id=4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "38ch6xxxxxx5z233850af709crxxxxxx",
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  "rtc_room_info" : {
    "app_id" : "8cb83827a73d4d4f8191eae56bfea550",
    "room_id" : "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
    "users" : [ {
      "user_type" : "PLAYER",
      "user_id" : "eca4e308c4ed49f0b3822e5de33b34b6",
      "signature" : "83090ff53f3040xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxf4cb21585b781",
      "ctime" : 1702866202
    } ]
  },
  "chat_subtitle_config" : {
    "dx" : 256,
    "dy" : 256,
    "width" : 256,
    "height" : 256
  },
  "video_config" : {
    "width" : 1920,
    "height" : 1080
  }
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class StartSmartChatJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        StartSmartChatJobRequest request = new StartSmartChatJobRequest();
        request.withRobotId("<robot_id>");
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        try {
            StartSmartChatJobResponse response = client.startSmartChatJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = StartSmartChatJobRequest()
        request.robot_id = "<robot_id>"
        response = client.start_smart_chat_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 613



    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.StartSmartChatJobRequest{}
    request.RobotId = "<robot_id>"
    response, err := client.StartSmartChatJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.2.3 结束数字人智能交互任务

功能介绍

该接口用于结束数字人智能交互任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/smart-chat-rooms/{room_id}/smart-
chat-jobs/{job_id}/stop
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表 8-109 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 智能交互对话ID，获取方法请参
考创建智能交互对话直播间。

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 8-110 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-111 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400
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表 8-112 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/smart-chat-rooms/41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx/smart-chat-jobs/
38ch6xxxxxx5z233850af709crxxxxxx/stop

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.2.4 查询数字人智能交互任务

功能介绍

该接口用于查询数字人智能交互任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/smart-chat-rooms/{room_id}/smart-chat-
jobs/{job_id}/state
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表 8-113 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

room_id 是 String 智能交互对话ID，获取方法请参
考创建智能交互对话直播间。

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 8-114 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-115 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。
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表 8-116 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 数字人智能交互对话任务ID。

state String 数字人智能交互对话任务的状态。

● WAITING: 等待

● PROCESSING: 处理中

● SUCCEED: 成功

● FAILED: 失败

● CANCELED: 取消

● HEARTBEAT: 心跳

duration Float 数字人智能交互对话时长，单位秒。

start_time String 数字人智能交互对话任务开始时间。格式遵循：
RFC 3339 如"2021-01-10T08:43:17Z"。

end_time String 数字人智能交互对话任务结束时间。格式遵循：
RFC 3339 如"2021-01-10T08:43:17Z"。

error_info ErrorRespons
e object

数字人智能交互对话任务出错信息。

create_time String 数字人智能交互对话任务创建时间。格式遵循：
RFC 3339 如"2021-01-10T08:43:17Z"。

lastupdate_ti
me

String 数字人智能交互对话任务 后更新时间。格式遵
循：RFC 3339 如"2021-01-10T08:43:17Z"。

rtc_room_info RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

chat_subtitle_
config

ChatSubtitle
Config object

对话字幕配置

video_config ChatVideoCo
nfigRsp
object

视频输出配置。

chat_state Integer 数字人智能交互对话的状态。 0: 等待建链 1: 等
待关闭链路 2: 建链成功 3: 进入休眠 4: 等待休眠

language String 智能交互语言

● zh_CN:简体中文

● en_US:英语
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表 8-117 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

表 8-118 RTCRoomInfoList

参数 参数类型 描述

app_id String RTC应用ID。

room_id String RTC房间ID。

users Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。

 

表 8-119 RTCUserInfo

参数 参数类型 描述

user_type String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄像头获取视频流推
送到RTC房间

● ANIMATION: VDS服务，从RTC房间拉视频流
生成动作数据

● RENDER: 渲染服务，将动作数据渲染成数字
人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选择原始视频流或者
数字人动画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推理端用户。从
RTC房间接收音频流，并推送视频流到RTC房
间

● END_USER: 端侧用户。从推送音频流到RTC房
间，并从RTC房间接收视频流

user_id String RTC用户ID。

signature String RTC鉴权token。

ctime Long 有效期。时间戳，单位：秒。
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表 8-120 ChatSubtitleConfig

参数 参数类型 描述

dx Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

dy Integer 字幕左上角像素点坐标。

说明
*横屏（16:9）视频像素为1920x1080；竖屏（9:16）视
频像素为1080x1920。

width Integer 图层图片宽度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

height Integer 图层图片高度像素值（相对画布大小）。

说明
横屏（16:9）画布像素为1920x1080；竖屏（9:16）画
布像素为1080x1920。

 

表 8-121 ChatVideoConfigRsp

参数 参数类型 描述

width Integer 视频宽度。

单位：像素。

小值320， 大值2560。
说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率。4K分辨率视
频需要分身数字人模型支持4K的情况下才能使用。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像宽度为width。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

height Integer 视频高度。

单位：像素。

小值320， 大值2560。
说明

● clip_mode=RESIZE时，当前支持1920x1080、
1080x1920、1280x720、720x1280、
3840x2160、2160x3840六种分辨率分辨率。

● clip_mode=CROP，裁剪后视频，（dx,dy）为原
点，保留视频像高度为height。

● 分身数字人直播目前只支持1080x1920。

 

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 620



状态码： 400

表 8-122 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/smart-chat-rooms/41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx/smart-chat-jobs/
38ch6xxxxxx5z233850af709crxxxxxx/state

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "38ch6xxxxxx5z233850af709crxxxxxx",
  "state" : "WAITING",
  "start_time" : "2023-01-18T16:29:36Z",
  "end_time" : "2023-01-18T16:30:36Z",
  "duration" : 60,
  "rtc_room_info" : {
    "app_id" : "8cb83827a73d4d4f8191eae56bfea550",
    "room_id" : "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
    "users" : [ {
      "user_type" : "PLAYER",
      "user_id" : "eca4e308c4ed49f0b3822e5de33b34b6",
      "signature" : "83090ff53f3040xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxf4cb21585b781",
      "ctime" : 1702866202
    } ]
  },
  "chat_subtitle_config" : {
    "dx" : 256,
    "dy" : 256,
    "width" : 256,
    "height" : 256
  },
  "video_config" : {
    "width" : 1920,
    "height" : 1080
  },
  "chat_state" : 0
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。
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Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowSmartChatJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowSmartChatJobRequest request = new ShowSmartChatJobRequest();
        try {
            ShowSmartChatJobResponse response = client.showSmartChatJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowSmartChatJobRequest()
        response = client.show_smart_chat_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowSmartChatJobRequest{}
    response, err := client.ShowSmartChatJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.3 智能交互数字人应用管理

8.1.3.1 创建应用

功能介绍

该接口用于创建应用。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/robot

表 8-123 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 8-124 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。
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参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 8-125 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

name 是 String 应用名称。

app_type 是 Integer 对接第三方应用厂商类型。

说明
0：科大讯飞AIUI；1：华为云
CBS；2：科大讯飞星火交互认知大
模型；5：第三方驱动；6：第三方
语言模型

room_id 否 String 智能交互对话房间ID。

language 否 String 智能交互语言

● zh_CN:简体中文

● en_US:英语

huawei_ei_cbs 否 HuaweiEiCbs
object

华为云CBS应用配置

iflytek_aiui_co
nfig

否 IflytekAiuiCo
nfig object

科大讯飞AIUI应用配置

iflytek_spark 否 IflytekSpark
object

科大讯飞星火大模型应用配置

third_party_m
odel_config

否 ThirdPartyM
odelConfig
object

第三方语言模型配置

 

表 8-126 HuaweiEiCbs

参数 是否必选 参数类型 描述

app_id 否 String CBS应用ID。
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参数 是否必选 参数类型 描述

region 否 Integer CBS所在区域

cbs_project_id 否 String CBS所在区域的projectId

 

表 8-127 IflytekAiuiConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

app_id 否 String AIUI应用ID。

app_key 否 String AIUI应用密钥。

api_secret 否 String AIUI API密钥。

 

表 8-128 IflytekSpark

参数 是否必选 参数类型 描述

app_id 否 String 星火大模型应用ID。

app_key 否 String 星火大模型应用密钥。

api_secret 否 String 星火大模型API密钥。

 

表 8-129 ThirdPartyModelConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

app_id 否 String 第三方语言模型应用ID。

app_key 否 String 第三方语言模型应用密钥。

llm_url 否 String 第三方语言模型地址。

is_stream 否 Boolean 是否采用流式响应。

chat_rounds 否 Integer 支持的多轮对话数量，取值大于
1时，请求第三方语言模型时将
携带历史对话信息。

 

响应参数

状态码： 200
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表 8-130 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-131 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

robot_id String 应用ID。

 

状态码： 400

表 8-132 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/robot

{
  "name" : "展厅机器人",
  "app_type" : 0,
  "iflytek_aiui_config" : {
    "app_id" : "e1xxxecf",
    "app_key" : "xxxxxxxxxx",
    "api_secret" : "xxxxxxxxxx"
  }
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "robot_id" : "b3e2b1db10b34f45bff241b133142627"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}
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SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateRobotSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateRobotRequest request = new CreateRobotRequest();
        CreateRobotReq body = new CreateRobotReq();
        IflytekAiuiConfig iflytekAiuiConfigbody = new IflytekAiuiConfig();
        iflytekAiuiConfigbody.withAppId("e1xxxecf")
            .withAppKey("xxxxxxxxxx")
            .withApiSecret("xxxxxxxxxx");
        body.withIflytekAiuiConfig(iflytekAiuiConfigbody);
        body.withAppType(0);
        body.withName("展厅机器人");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateRobotResponse response = client.createRobot(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8
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from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateRobotRequest()
        iflytekAiuiConfigbody = IflytekAiuiConfig(
            app_id="e1xxxecf",
            app_key="xxxxxxxxxx",
            api_secret="xxxxxxxxxx"
        )
        request.body = CreateRobotReq(
            iflytek_aiui_config=iflytekAiuiConfigbody,
            app_type=0,
            name="展厅机器人"
        )
        response = client.create_robot(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
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            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateRobotRequest{}
    appIdIflytekAiuiConfig:= "e1xxxecf"
    appKeyIflytekAiuiConfig:= "xxxxxxxxxx"
    apiSecretIflytekAiuiConfig:= "xxxxxxxxxx"
    iflytekAiuiConfigbody := &model.IflytekAiuiConfig{
        AppId: &appIdIflytekAiuiConfig,
        AppKey: &appKeyIflytekAiuiConfig,
        ApiSecret: &apiSecretIflytekAiuiConfig,
    }
    request.Body = &model.CreateRobotReq{
        IflytekAiuiConfig: iflytekAiuiConfigbody,
        AppType: int32(0),
        Name: "展厅机器人",
    }
    response, err := client.CreateRobot(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.3.2 查询应用列表

功能介绍

该接口用于查询应用列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/robot
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表 8-133 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 8-134 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

room_id 否 String 智能交互对话房间ID。

 

请求参数

表 8-135 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200
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表 8-136 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-137 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

offset Integer 与第一条数据的偏移量

limit Integer 页面大小

count Integer 总数量

data Array of
RobotInfo
objects

应用信息

 

表 8-138 RobotInfo

参数 参数类型 描述

robot_id String 应用ID。

name String 应用名称。

room_id String 智能交互对话房间ID。

app_id String 第三方应用ID。

app_type Integer 对接第三方应用厂商类型。

说明
0：科大讯飞AIUI；1：华为云CBS；2：科大讯飞星火
交互认知大模型；5：第三方驱动；6：第三方语言模型

language String 智能交互语言

● zh_CN:简体中文

● en_US:英语

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

region Integer CBS所在区域

cbs_project_id String CBS所在区域的projectId

llm_url String 第三方语言模型地址。

is_stream Boolean 是否采用流式响应。
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参数 参数类型 描述

chat_rounds Integer 支持的多轮对话数量，取值大于1时，请求第三方
语言模型时将携带历史对话信息。

 

状态码： 400

表 8-139 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/robot

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "offset" : 0,
  "limit" : 10,
  "count" : 1,
  "data" : [ {
    "robot_id" : "b3e2b1db10b34f45bff241b133142627",
    "name" : "展厅机器人",
    "app_id" : "e1xxxecf",
    "app_type" : 0,
    "create_time" : "2023-09-01T06:34:21Z",
    "update_time" : "2023-09-01T06:34:21Z",
    "language" : "zh_CN"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
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import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListRobotSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListRobotRequest request = new ListRobotRequest();
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        try {
            ListRobotResponse response = client.listRobot(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
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        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListRobotRequest()
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        response = client.list_robot(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListRobotRequest{}
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    response, err := client.ListRobot(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.3.3 查询应用详情

功能介绍

该接口用于查询应用详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/robot/{robot_id}

表 8-140 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

robot_id 是 String 应用ID。

 

请求参数

表 8-141 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 636



参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-142 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-143 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

robot_id String 应用ID。

name String 应用名称。

room_id String 智能交互对话房间ID。

app_id String 第三方应用ID。

app_type Integer 对接第三方应用厂商类型。

说明
0：科大讯飞AIUI；1：华为云CBS；2：科大讯飞星火
交互认知大模型；5：第三方驱动；6：第三方语言模型

language String 智能交互语言

● zh_CN:简体中文

● en_US:英语

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

region Integer CBS所在区域
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参数 参数类型 描述

cbs_project_id String CBS所在区域的projectId

llm_url String 第三方语言模型地址。

is_stream Boolean 是否采用流式响应。

chat_rounds Integer 支持的多轮对话数量，取值大于1时，请求第三方
语言模型时将携带历史对话信息。

 

状态码： 400

表 8-144 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/robot/b3e2b1db10b34f45bff241b133142627

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "robot_id" : "b3e2b1db10b34f45bff241b133142627",
  "name" : "展厅机器人",
  "app_id" : "e1xxxecf",
  "app_type" : 0,
  "create_time" : "2023-09-01T06:34:21Z",
  "update_time" : "2023-09-01T06:34:21Z",
  "language" : "zh_CN"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;
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import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowRobotSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowRobotRequest request = new ShowRobotRequest();
        try {
            ShowRobotResponse response = client.showRobot(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
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        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowRobotRequest()
        response = client.show_robot(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowRobotRequest{}
    response, err := client.ShowRobot(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。
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状态码 描述

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.3.4 修改应用

功能介绍

该接口用于修改应用。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

PUT /v1/{project_id}/digital-human-chat/robot/{robot_id}

表 8-145 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

robot_id 是 String 应用ID。

 

请求参数

表 8-146 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 8-147 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

name 否 String 应用名称。

app_type 否 Integer 对接第三方应用厂商类型。

说明
0：科大讯飞AIUI；1：华为云
CBS；2：科大讯飞星火交互认知大
模型；5：第三方驱动；6：第三方
语言模型

room_id 否 String 智能交互对话房间ID。

language 否 String 智能交互语言

● zh_CN:简体中文

● en_US:英语

huawei_ei_cbs 否 HuaweiEiCbs
object

华为云CBS应用配置

iflytek_aiui_co
nfig

否 IflytekAiuiCo
nfig object

科大讯飞AIUI应用配置

iflytek_spark 否 IflytekSpark
object

科大讯飞星火大模型应用配置

third_party_m
odel_config

否 ThirdPartyM
odelConfig
object

第三方语言模型配置

 

表 8-148 HuaweiEiCbs

参数 是否必选 参数类型 描述

app_id 否 String CBS应用ID。

region 否 Integer CBS所在区域

cbs_project_id 否 String CBS所在区域的projectId
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表 8-149 IflytekAiuiConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

app_id 否 String AIUI应用ID。

app_key 否 String AIUI应用密钥。

api_secret 否 String AIUI API密钥。

 

表 8-150 IflytekSpark

参数 是否必选 参数类型 描述

app_id 否 String 星火大模型应用ID。

app_key 否 String 星火大模型应用密钥。

api_secret 否 String 星火大模型API密钥。

 

表 8-151 ThirdPartyModelConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

app_id 否 String 第三方语言模型应用ID。

app_key 否 String 第三方语言模型应用密钥。

llm_url 否 String 第三方语言模型地址。

is_stream 否 Boolean 是否采用流式响应。

chat_rounds 否 Integer 支持的多轮对话数量，取值大于
1时，请求第三方语言模型时将
携带历史对话信息。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-152 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400
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表 8-153 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
PUT https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/robot/b3e2b1db10b34f45bff241b133142627

{
  "name" : "展厅机器人",
  "app_type" : 0,
  "iflytek_aiui_config" : {
    "app_id" : "e1xxxecf",
    "app_key" : "xxxxxxxxxx",
    "api_secret" : "xxxxxxxxxx"
  }
}

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class UpdateRobotSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
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                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        UpdateRobotRequest request = new UpdateRobotRequest();
        UpdateRobotReq body = new UpdateRobotReq();
        IflytekAiuiConfig iflytekAiuiConfigbody = new IflytekAiuiConfig();
        iflytekAiuiConfigbody.withAppId("e1xxxecf")
            .withAppKey("xxxxxxxxxx")
            .withApiSecret("xxxxxxxxxx");
        body.withIflytekAiuiConfig(iflytekAiuiConfigbody);
        body.withAppType(0);
        body.withName("展厅机器人");
        request.withBody(body);
        try {
            UpdateRobotResponse response = client.updateRobot(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = UpdateRobotRequest()
        iflytekAiuiConfigbody = IflytekAiuiConfig(
            app_id="e1xxxecf",
            app_key="xxxxxxxxxx",
            api_secret="xxxxxxxxxx"
        )
        request.body = UpdateRobotReq(
            iflytek_aiui_config=iflytekAiuiConfigbody,
            app_type=0,
            name="展厅机器人"
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        )
        response = client.update_robot(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.UpdateRobotRequest{}
    appIdIflytekAiuiConfig:= "e1xxxecf"
    appKeyIflytekAiuiConfig:= "xxxxxxxxxx"
    apiSecretIflytekAiuiConfig:= "xxxxxxxxxx"
    iflytekAiuiConfigbody := &model.IflytekAiuiConfig{
        AppId: &appIdIflytekAiuiConfig,
        AppKey: &appKeyIflytekAiuiConfig,
        ApiSecret: &apiSecretIflytekAiuiConfig,
    }
    appTypeUpdateRobotReq:= int32(0)
    nameUpdateRobotReq:= "展厅机器人"
    request.Body = &model.UpdateRobotReq{
        IflytekAiuiConfig: iflytekAiuiConfigbody,
        AppType: &appTypeUpdateRobotReq,
        Name: &nameUpdateRobotReq,
    }
    response, err := client.UpdateRobot(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}
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更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.3.5 删除应用

功能介绍

该接口用于删除应用。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/robot/delete

表 8-154 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 8-155 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 8-156 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

[数组元素] 是 Array of
strings

应用ID列表

 

响应参数

状态码： 200

表 8-157 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400
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表 8-158 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/robot/delete

[ "b3e2b1db10b34f45bff241b133142627" ]

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;

public class DeleteRobotSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
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        DeleteRobotRequest request = new DeleteRobotRequest();
        List<String> listbodyBody = new ArrayList<>();
        listbodyBody.add("b3e2b1db10b34f45bff241b133142627");
        request.withBody(listbodyBody);
        try {
            DeleteRobotResponse response = client.deleteRobot(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = DeleteRobotRequest()
        listBodybody = [
            "b3e2b1db10b34f45bff241b133142627"
        ]
        request.body = listBodybody
        response = client.delete_robot(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
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    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.DeleteRobotRequest{}
    var listBodybody = []string{
        "b3e2b1db10b34f45bff241b133142627",
    }
    request.Body = &listBodybody
    response, err := client.DeleteRobot(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.4 智能交互数字人鉴权码管理
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8.1.4.1 创建一次性鉴权码

功能介绍

该接口用于创建一次性鉴权码，有效期5分钟，鉴权码只能使用一次，每次使用后需要
重新获取。

说明

接口只能通过第三方后台调用，不能在浏览器前台直接调用，否则会有跨域问题。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/once-code

表 8-159 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 8-160 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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响应参数

状态码： 200

表 8-161 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-162 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

once_code String 一次性鉴权码。

 

状态码： 400

表 8-163 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/once-code

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "once_code" : "OATAXWpTNDPGjVyzxNLKvumcv297Q7uUz5CCltLtFDE1uqnPAPmS4jm61XnMQGuV"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。
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Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateOnceCodeSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateOnceCodeRequest request = new CreateOnceCodeRequest();
        try {
            CreateOnceCodeResponse response = client.createOnceCode(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateOnceCodeRequest()
        response = client.create_once_code(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateOnceCodeRequest{}
    response, err := client.CreateOnceCode(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.5 智能交互数字人激活码管理

8.1.5.1 创建激活码

功能介绍

该接口用于创建激活码。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/active-code

表 8-164 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 8-165 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。
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参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 8-166 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

robot_id 是 String 应用ID。

room_id 是 String 智能交互对话ID。

valid_period 是 Integer 有效天数（0表示长期有效）。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-167 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-168 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

active_code_id String 激活码ID。

active_code String 激活码。

robot_id String 应用ID。

room_id String 智能交互对话ID。

valid_period Integer 有效天数（0表示长期有效）。

expire_time String 过期时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。
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参数 参数类型 描述

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

状态码： 400

表 8-169 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/active-code

{
  "robot_id" : "4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526",
  "room_id" : "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
  "valid_period" : 3
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "active_code_id" : "39b9cedccec1f19b33d8f7ce1a6d35b9",
  "active_code" : "H7GW3T2E7",
  "robot_id" : "4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526",
  "room_id" : "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
  "valid_period" : 3,
  "expire_time" : "2023-09-04T06:34:21Z",
  "create_time" : "2023-09-01T06:34:21Z",
  "update_time" : "2023-09-01T06:34:21Z"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 658



Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateActiveCodeSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateActiveCodeRequest request = new CreateActiveCodeRequest();
        CreateActiveCodeReq body = new CreateActiveCodeReq();
        body.withValidPeriod(3);
        body.withRoomId("41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx");
        body.withRobotId("4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateActiveCodeResponse response = client.createActiveCode(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
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    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateActiveCodeRequest()
        request.body = CreateActiveCodeReq(
            valid_period=3,
            room_id="41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
            robot_id="4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526"
        )
        response = client.create_active_code(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateActiveCodeRequest{}
    request.Body = &model.CreateActiveCodeReq{
        ValidPeriod: int32(3),
        RoomId: "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
        RobotId: "4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526",
    }
    response, err := client.CreateActiveCode(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
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        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.5.2 查询激活码列表

功能介绍

该接口用于查询激活码列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/active-code

表 8-170 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 8-171 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。
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参数 是否必选 参数类型 描述

robot_id 是 String 应用ID。

 

请求参数

表 8-172 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-173 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-174 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

offset Integer 与第一条数据的偏移量

limit Integer 页面大小

count Integer 总数量
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参数 参数类型 描述

data Array of
ActiveCodeIn
fo objects

激活码信息

 

表 8-175 ActiveCodeInfo

参数 参数类型 描述

active_code_id String 激活码ID。

active_code String 激活码。

robot_id String 应用ID。

room_id String 智能交互对话ID。

valid_period Integer 有效天数（0表示长期有效）。

expire_time String 过期时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

状态码： 400

表 8-176 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/active-code?robot_id=4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "offset" : 0,
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  "limit" : 10,
  "count" : 1,
  "data" : [ {
    "active_code_id" : "39b9cedccec1f19b33d8f7ce1a6d35b9",
    "active_code" : "H7GW3T2E7",
    "robot_id" : "4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526",
    "room_id" : "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
    "valid_period" : 3,
    "expire_time" : "2023-09-04T06:34:21Z",
    "create_time" : "2023-09-01T06:34:21Z",
    "update_time" : "2023-09-01T06:34:21Z"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListActiveCodeSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListActiveCodeRequest request = new ListActiveCodeRequest();
        request.withRobotId("<robot_id>");
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        try {
            ListActiveCodeResponse response = client.listActiveCode(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
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            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListActiveCodeRequest()
        request.robot_id = "<robot_id>"
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        response = client.list_active_code(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListActiveCodeRequest{}
    request.RobotId = "<robot_id>"
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    response, err := client.ListActiveCode(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.5.3 查询激活码详情

功能介绍

该接口用于查询激活码详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-chat/active-code/{active_code_id}
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表 8-177 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

active_code_id 是 String 激活码ID。

 

请求参数

表 8-178 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-179 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-180 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

active_code_id String 激活码ID。
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参数 参数类型 描述

active_code String 激活码。

robot_id String 应用ID。

room_id String 智能交互对话ID。

valid_period Integer 有效天数（0表示长期有效）。

expire_time String 过期时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

状态码： 400

表 8-181 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/active-code/39b9cedccec1f19b33d8f7ce1a6d35b9

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "active_code_id" : "39b9cedccec1f19b33d8f7ce1a6d35b9",
  "active_code" : "H7GW3T2E7",
  "robot_id" : "4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526",
  "room_id" : "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
  "valid_period" : 3,
  "expire_time" : "2023-09-04T06:34:21Z",
  "create_time" : "2023-09-01T06:34:21Z",
  "update_time" : "2023-09-01T06:34:21Z"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}
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SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowActiveCodeSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowActiveCodeRequest request = new ShowActiveCodeRequest();
        try {
            ShowActiveCodeResponse response = client.showActiveCode(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
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    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowActiveCodeRequest()
        response = client.show_active_code(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowActiveCodeRequest{}
    response, err := client.ShowActiveCode(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.5.4 修改激活码

功能介绍

该接口用于修改激活码。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

PUT /v1/{project_id}/digital-human-chat/active-code/{active_code_id}

表 8-182 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

active_code_id 是 String 激活码ID。

 

请求参数

表 8-183 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。
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参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 8-184 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

valid_period 否 Integer 有效天数（0表示长期有效）。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-185 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-186 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

active_code_id String 激活码ID。

active_code String 激活码。

robot_id String 应用ID。

room_id String 智能交互对话ID。

valid_period Integer 有效天数（0表示长期有效）。

expire_time String 过期时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。
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参数 参数类型 描述

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

状态码： 400

表 8-187 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
PUT https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/active-code/39b9cedccec1f19b33d8f7ce1a6d35b9

{
  "valid_period" : 10
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "active_code_id" : "39b9cedccec1f19b33d8f7ce1a6d35b9",
  "active_code" : "H7GW3T2E7",
  "robot_id" : "4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526",
  "room_id" : "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
  "valid_period" : 10,
  "expire_time" : "2023-09-11T06:50:21Z",
  "create_time" : "2023-09-01T06:34:21Z",
  "update_time" : "2023-09-01T06:50:21Z"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
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import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class UpdateActiveCodeSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        UpdateActiveCodeRequest request = new UpdateActiveCodeRequest();
        UpdateActiveCodeReq body = new UpdateActiveCodeReq();
        body.withValidPeriod(10);
        request.withBody(body);
        try {
            UpdateActiveCodeResponse response = client.updateActiveCode(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \
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    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = UpdateActiveCodeRequest()
        request.body = UpdateActiveCodeReq(
            valid_period=10
        )
        response = client.update_active_code(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.UpdateActiveCodeRequest{}
    validPeriodUpdateActiveCodeReq:= int32(10)
    request.Body = &model.UpdateActiveCodeReq{
        ValidPeriod: &validPeriodUpdateActiveCodeReq,
    }
    response, err := client.UpdateActiveCode(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.5.5 重置激活码

功能介绍

该接口用于重置激活码。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

PUT /v1/{project_id}/digital-human-chat/active-code/{active_code_id}/reset

表 8-188 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

active_code_id 是 String 激活码ID。

 

请求参数

表 8-189 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。
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参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-190 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-191 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

active_code_id String 激活码ID。

active_code String 激活码。

robot_id String 应用ID。

room_id String 智能交互对话ID。

valid_period Integer 有效天数（0表示长期有效）。

expire_time String 过期时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

update_time String 更新时间，格式遵循：RFC 3339 如
"2021-01-10T08:43:17Z"。

 

状态码： 400
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表 8-192 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
PUT https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/active-code/39b9cedccec1f19b33d8f7ce1a6d35b9/reset

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "active_code_id" : "39b9cedccec1f19b33d8f7ce1a6d35b9",
  "active_code" : "K93SY62U3",
  "robot_id" : "4d54xxxxxxc446249xxxxxxxxxx6526",
  "room_id" : "41c86xxxxxx34253850af102cdxxxxxx",
  "valid_period" : 3,
  "expire_time" : "2023-09-04T06:50:21Z",
  "create_time" : "2023-09-01T06:34:21Z",
  "update_time" : "2023-09-01T06:50:21Z"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ResetActiveCodeSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
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        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ResetActiveCodeRequest request = new ResetActiveCodeRequest();
        try {
            ResetActiveCodeResponse response = client.resetActiveCode(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ResetActiveCodeRequest()
        response = client.reset_active_code(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
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    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ResetActiveCodeRequest{}
    response, err := client.ResetActiveCode(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.1.5.6 删除激活码

功能介绍

该接口用于删除激活码。
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调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/digital-human-chat/active-code/delete

表 8-193 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 8-194 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 8-195 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

[数组元素] 是 Array of
strings

激活码ID列表
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响应参数

状态码： 200

表 8-196 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 8-197 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/active-code/delete

[ "39b9cedccec1f19b33d8f7ce1a6d35b9" ]

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.2 智能交互驱动
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8.2.1 前提条件
需要申请开通智能交互权限后，才可集成智能交互SDK，并试用Websocket接口驱动数
字人。

8.2.2 智能交互驱动流程

流程图示例

用户与数字人进行智能交互的流程图示例，如下所示，对应流程的详细说明，如流程
图总体说明所示。

● 智能交互非流式驱动流程图，如图8-1所示。

● 智能交互流式驱动流程图，如图8-2所示。

● 智能交互驱动打断对话流程图，如图8-3所示。

● 智能交互驱动停止对话流程图，如图8-4所示。

● 智能交互驱动超时流程图，如图8-5所示。

● 智能交互驱动任务结束流程图，如图8-6所示。

智能交互驱动WebSocket接口说明，如智能交互驱动WebSocket接口所示。
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图 8-1 智能交互非流式驱动流程图
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图 8-2 智能交互流式驱动流程图
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图 8-3 智能交互驱动打断对话流程图

图 8-4 智能交互驱动停止对话流程图

图 8-5 智能交互驱动超时流程图
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图 8-6 智能交互驱动任务结束流程图

流程图总体说明

流程图示例中详细的接口交互说明，如下所示：

1. 用户请求建立WebSocket连接

2. 用户发送文本驱动消息

3. 用户发送中断对话的消息

4. 用户发送结束对话的消息

5. 用户与数字人对话超时断连

6. 会话任务结束

用户请求建立 WebSocket 连接

用户请求建立WebSocket连接时，会调用接口智能交互驱动WebSocket接口创建与
MetaStudio智能交互服务之间的Websocket连接。

连接建立成功后，MetaStudio智能交互服务已准备就绪，会发送START_CHAT命令给
第三方应用。第三方应用接收到START_CHAT命令后，用户开始发送文本驱动命令。

详细交互流程如下所示：

1. 用户请求建立与数字人对话的WebSocket连接。

代码示例如下所示：
wss://metastudio-api.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/chat-command/e37a28485f684769aa537466e719629d

2. MetaStudio接收WebSocket建立连接的请求后，返回响应消息。

代码示例如下所示：
{
    "error_code": "MSS.00000000",
    "error_msg": "success",
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf"
}

3. MetaStudio发送启动对话的消息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "START_CHAT",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
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        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
    }
}

用户发送文本驱动消息

第三方应用使用TEXT_DRIVE命令，发送文本驱动消息，给MetaStudio智能交互服务。

● MetaStudio发送的启动会话消息START_CHAT，会返回chat_id字段。用户发送文
本驱动消息TEXT_DRIVE、中断对话消息INTERRUPT_CHAT或结束对话消息
STOP_CHAT时，都需要携带该chat_id。

● 支持流式文本消息。seq为流式文本序号，从1开始计数；is_last：是否为流式文
本的 后一包数据。

如果不使用流式文本消息，seq和is_last需要分别设置为“1”和“true”。

详细交互流程如下所示：

1. 用户发送文本驱动消息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "robot_id": "2c9d60818b365847018b365f40320000",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
        "command": "TEXT_DRIVE",
        "data": {
            "text": "您好，我是您的数字人",
            "seq": 1,
            "is_last": true
        }
    }
}

2. MetaStudio收到用户发送的文本驱动消息后，返回响应消息。

代码示例如下所示：
{
    "error_code": "MSS.00000000",
    "error_msg": "success",
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "TEXT_DRIVE_RSP",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
    }
}

3. MetaStudio响应成功后，数字人开始讲话。MetaStudio对应发送开始讲话的消
息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "START_SPEAKING",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
    }
}

4. 数字人讲话完成后，MetaStudio对应发送结束讲话的消息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
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    "payload": {
        "command": "STOP_SPEAKING",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
    }
}

用户发送中断对话的消息

文本驱动数字人讲话过程中，支持使用INTERRUPT_CHAT命令，中断数字人与用户的
对话。对话被打断后，数字人将停止说话，并发送下一次对话的START_CHAT消息给
用户。

详细交互流程如下所示：

1. 用户发送中断对话的消息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
        "command": "INTERRUPT_CHAT"
    }
}

2. MetaStudio接收到用户发送的中断对话消息后，返回响应消息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "INTERRUPT_CHAT_RSP",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d,
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
    }
}

3. MetaStudio返回结束对话的消息给用户。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "STOP_SPEAKING",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
    }
}

4. MetaStudio发送接收下一次开始对话的消息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "START_CHAT",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "00f1c200389e434485260777a2ad57bc",
    }
}

用户发送结束对话的消息

文本驱动数字人讲话过程中，支持通过STOP_CHAT命令停止对话。对话停止后，数字
人将停止说话，并不会再发送下一次对话的START_CHAT消息。
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详细交互流程如下所示：

1. 用户发送停止对话消息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
        "command": "STOP_CHAT"
    }
}

2. MetaStudio接收用户发送的停止对话消息后，返回响应消息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "STOP_CHAT_RSP",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d,
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c"
    }
}

3. MetaStudio返回结束讲话的消息给用户。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "STOP_SPEAKING",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
    }
}

用户与数字人对话超时断连

用户与MetaStudio服务建立WebSocket连接后， 如果用户超过30秒未发送对话消息，
即MetaStudio超过30秒未收到第三方应用的TEXT_DRIVE命令，MetaStudio将主动关
闭WebSocket连接。

会话任务结束

MetaStudio智能对话服务结束时，如：应用或其对话页面关闭。MetaStudio将发送
JOB_FINISHED命令给第三方应用，并关闭WebSocket连接。

MetaStudio发送结束任务的消息。

代码示例如下所示：

{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "JOB_FINISHED",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d
    }
}
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8.2.3 智能交互驱动 WebSocket 接口

终端节点

调用当前接口的访问地址，如表8-198所示。

表 8-198 WebSocket 接口终端节点

区域名称 区域 终端节点（Endpoint）

华东-上海
一

cn-east-3 metastudio-api.cn-east-3.myhuaweicloud.com

华北-北京
四

cn-north-4 metastudio-api.cn-north-4.myhuaweicloud.com

 

功能介绍

该接口用于创建用户与数字人对话的WebSocket连接，驱动数字人对话。

调用方法

可选用下述一种方法，调用本接口：

● IAM Token认证方式，操作请参考如何调用API。
● 一次性Token认证方式，操作请参考创建一次性鉴权码。

URI
/v1/{project_id}/digital-human-chat/chat-command/{job_id}

表8-199、表8-200和表8-201是WebSocket建连时携带的参数。

表 8-199 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。在Web SDK的create
接口入参eventListeners中，监
听jobInfoChange事件通知，用
于获取任务ID。
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表 8-200 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

token 否 String 一次性token，获取方法请参考
创建一次性鉴权码。

 

表 8-201 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。通过调用IAM服务
获取用户Token接口获取，响应
消息头中X-Subject-Token的
值。

 

请求参数

表8-202、表8-203和表8-204中的请求参数为WebSocket建连成功后，用户与数字人
对话的请求参数。

表 8-202 请求 Message 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

request_id 否 String 请求ID。

payload 是 RequestPaylo
adInfo object

请求负载信息。

 

表 8-203 RequestPayloadInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

job_id 是 String 任务ID。获取方法请参考获取任
务ID。

robot_id 否 String 应用ID。从数字人互动页面URL
中获取，URL的获取方式，请参
见《用户指南》的“创建智能交
互数字人”章节。

chat_id 是 String 对话ID。
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参数 是否必选 参数类型 描述

command 是 String 操作命令。

包含如下命令：

● TEXT_DRIVE：文本驱动

● INTERRUPT_CHAT：中断对
话

● STOP_CHAT：停止对话

data 是 ChatReqData
Info object

对话请求数据信息。

 

表 8-204 ChatReqDataInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 文本信息。

seq 否 Integer 数据包序号。

is_last 否 Boolean 判断是否为 后一个文本。

 

响应参数

状态码： 101

表 8-205 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 8-206 响应 Message 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

request_id String 请求ID。

payload ResponsePayl
oadInfo
object

响应负载信息。
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表 8-207 ResponsePayloadInfo

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

chat_id String 对话ID。

command String 操作命令。

包含如下命令：

● START_CHAT：开始对话

● TEXT_DRIVE_RSP：文本驱动响应

● START_SPEAKING：开始讲话

● STOP_SPEAKING：结束讲话

● INTERRUPT_CHAT_RSP：中断对话响应

● STOP_CHAT_RSP：停止对话响应

● JOB_FINISHED：结束任务

 

请求示例

1. 用户请求建立与数字人对话的WebSocket连接。

代码示例如下所示：
wss://metastudio-api.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/digital-
human-chat/chat-command/e37a28485f684769aa537466e719629d

2. 等MetaStudio返回可以发送启动对话的消息时，如2所示。用户发送文本驱动消
息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "robot_id": "2c9d60818b365847018b365f40320000",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
        "command": "TEXT_DRIVE",
        "data": {
            "text": "您好，我是您的分身数字人",
            "seq": 1,
            "is_last": true
        }
    }
}

响应示例

状态码：101

1. MetaStudio接收WebSocket建立连接的请求后，如1所示，返回响应消息。

代码示例如下所示：
{
    "error_code": "MSS.00000000",
    "error_msg": "success",
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf"
}
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2. MetaStudio发送启动对话的消息。

代码示例如下所示：
{
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "START_CHAT",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
    }
}

3. MetaStudio收到用户发送的文本驱动消息时，如2所示。MetaStudio返回文本驱
动的响应消息。

代码示例如下所示：
{
    "error_code": "MSS.00000000",
    "error_msg": "success",
    "request_id": "d7aa08da33dd4a662ad5be508c5b77cf",
    "payload": {
        "command": "TEXT_DRIVE_RSP",
        "job_id": "e37a28485f684769aa537466e719629d",
        "chat_id": "ac71c539395b4446865074589ffa2c6c",
    }
}

状态码

状态码 描述

101 连接成功。

 

错误码

请参见错误码。

8.3 智能交互第三方 LLM 回调

8.3.1 智能交互第三方 LLM 回调接口

功能介绍

MetaStudio智能交互服务提供数字人大脑（即第三方LLM）由开发者自定义的能力。
当用户与数字人对话时，将触发调用该接口，由该接口返回问题对应的答案文本内
容。

签名计算方法

第三方LLM自定义接口，使用HMACSHA256签名模式，需要在URL中追加参数
“secret”和“time_stamp”。

取值方式为：secret=hmac_sha256(, URI(llm_url) +
timestamp)&time_stamp=hex(timestamp)。
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其中，“appKey”为创建智能交互数字人中“APPKEY”参数的取值。“llm_url”为
创建智能交互数字人中“第三方语言模型地址”参数的取值，即第三方LLM自定义接
口地址。

代码示例，如下所示：

URI uri = URI.create(llm_url);
long currentTimeMillis = System.currentTimeMillis();
String input = uri.toString() + currentTimeMillis;
String secret = Hmacsha256.doFinal(input, appKey);
String timeStamp = Long.toHexString(currentTimeMillis);

URI

POST llm_url

表 8-208 Query 参数

参数 是否必
选

参数类
型

描述

secret 是 String 签名信息。

取值为：secret=hmac_sha256(appKey,
URI(llm_url) + timestamp)。
参数说明如下所示：

● “appKey”为创建智能交互数字人中
“APPKEY”参数的取值。

● “llm_url”为创建智能交互数字人中“第三方
语言模型地址”参数的取值，即第三方LLM自
定义接口地址。

time_sta
mp

是 String 时间戳。16进制格式，单位为毫秒。

 

请求参数

表 8-209 请求 Body 参数

参数 是否必
选

参数类
型

描述

messages 是 Array of
Messag
e
objects

多轮对话问答对。

app_id 是 String 第三方语言模型的应用ID。

user 是 String 用户唯一标识。

session_id 是 String 当前对话的唯一标识，用于关联对话上下文内
容。

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 696

https://support.huaweicloud.com/usermanual-metastudio/metastudio_05_0111.html
https://support.huaweicloud.com/usermanual-metastudio/metastudio_05_0111.html
https://support.huaweicloud.com/usermanual-metastudio/metastudio_05_0111.html
https://support.huaweicloud.com/usermanual-metastudio/metastudio_05_0111.html


参数 是否必
选

参数类
型

描述

is_stream 否 Boolea
n

答案是否采用流式响应方式。默认值：false。

 

表 8-210 Message

参数 是否必
选

参数类
型

描述

content 是 String 对话内容。

取值 小长度1， 大长度4096。

 

响应参数

状态码： 200

表 8-211 非流式响应 Header 参数

参数 参数类
型

描述

Content-
Type

String 取值：application/json;charset=UTF-8

 

表 8-212 流式响应 Header 参数

参数 参数类
型

描述

Content-
Type

String 取值：text/event-stream;charset=UTF-8

 

请求参数“is_stream”取值为“false”时，响应Body体中的参数说明，如表8-213所
示。

表 8-213 非流式响应 Body 体参数说明

参数 参数类
型

描述

id String 每个响应的唯一标识。

created Integer 响应生成时间。
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参数 参数类
型

描述

choices Array of
ChatCh
oice
objects

生成的文本列表。

 

表 8-214 ChatChoice

参数 是否必
选

参数类型 描述

message 是 表8-215
objects

生成文本的内容。

index 是 Integer 生成文本在列表中的索引值，从0开始计
算。

 

表 8-215 MessageItem

参数 是否必
选

参数类型 描述

content 是 String 对话内容。

取值 小长度1， 大长度4096。

 

请求参数“is_stream”取值为“true”时，响应Body体中的参数说明，如表8-213所
示。

表 8-216 流式响应 Body 体参数说明

参数 参数类
型

描述

data String 请求参数“is_stream”取值为“true”时，第三方语言模型
生成的消息，以SSE流式形式返回给MetaStudio智能交互服
务。即生成内容通过增量方式逐个发送，每个data字段均包
含一部分生成的内容，直至所有data返回完成后，响应结
束。

 

状态码： 400
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表 8-217 响应 Body 参数

参数 参数类
型

描述

error_cod
e

String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例

问答请求支持如下二种方式：

● 单轮非流式问答请求

代码示例，如下所示：
POST https://xxx.xxx.xxx/xxx/xxx?secret=xxxxxxxxxxxxxxxxx&time_stamp=18d0cf1d921

{
    "messages": [{
        "content": "请介绍下长江"
    }],
    "app_id": "5ca7fxxxxxxe40a0a01bcxxxxxx88307",
    "user": "f6befxxxxxx24a6dbaaxxxxxxc576475",
    "session_id": "b1cb4bxxxxxx4de793129f76xxxxxx68",
    "stream": "false"
}

● 多轮流式问答请求

代码示例，如下所示：
POST https://xxx.xxx.xxx/xxx/xxx?secret=xxxxxxxxxxxxxxxxx&time_stamp=18d0cf1d921

{
    "messages": [{
        "content": "请介绍下长江" //第一轮问题
    }, {
        "content": "长江是中国的一条主要河流，也是世界上 长的河流之一。长江的源头在青藏高原的唐古
拉山，全长约6300公里，流经中国的11个省份， 终在上海注入东海。" //第一轮答案
    }, {
        "content": "请列举5个途径的省份" //第二轮问题
    }, {
        "content": "以下是长江途径的5个省份:\n\n1.青海省\n2.四川省\n3.云南省\n4.湖南省\n5.江西省" //第
二轮答案
    }, {
        "content": "长江中有哪些鱼类" //第三轮问题
    }],
    "app_id": "5ca7fxxxxxxe40a0a01bcxxxxxx88307",
    "user": "f6befxxxxxx24a6dbaaxxxxxxc576475",
    "session_id": "b1cb4bxxxxxx4de793129f76xxxxxx68",
    "stream": "true"
}

响应示例

状态码：200

对应问答请求支持的二种方式，响应消息需要选择相同的方式，分别如下所示：

● 单轮非流式问答响应消息

示例代码，如下所示：
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{
    "id": "2f8e891225d486190c8bea91207e9aa1",
    "created": 20230512084843,
    "choices": [{
        "index": 0,
        "message": {
            "content": "长江是中国的一条主要河流，也是世界上 长的河流之一。长江的源头在青藏高原的
唐古拉山，全长约6300公里，流经中国的11个省份， 终在上海注入东海。"
        }
    }]
}

● 多轮流式问答响应消息

示例代码，如下所示：
data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394646748, "choices": 
[{"message": {"content": "长江"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394646766, "choices": 
[{"message": {"content": "是"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394646785, "choices": 
[{"message": {"content": "中国"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394646822, "choices": 
[{"message": {"content": " 长"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394646841, "choices": 
[{"message": {"content": "的"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394646878, "choices": 
[{"message": {"content": "河流，"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394646915, "choices": 
[{"message": {"content": "流经"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394646952, "choices": 
[{"message": {"content": "多个"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394646989, "choices": 
[{"message": {"content": "省份，"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647008, "choices": 
[{"message": {"content": "拥有"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647026, "choices": 
[{"message": {"content": "丰富"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647044, "choices": 
[{"message": {"content": "的"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647063, "choices": 
[{"message": {"content": "鱼类"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647081, "choices": 
[{"message": {"content": "资源"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647100, "choices": 
[{"message": {"content": "。"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647118, "choices": 
[{"message": {"content": "以下"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647136, "choices": 
[{"message": {"content": "是"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647154, "choices": 
[{"message": {"content": "长江"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647173, "choices": 
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[{"message": {"content": "常见"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647191, "choices": 
[{"message": {"content": "的"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647209, "choices": 
[{"message": {"content": "一些"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647246, "choices": 
[{"message": {"content": "鱼类:\n"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647265, "choices": 
[{"message": {"content": "\n"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647302, "choices": 
[{"message": {"content": "1."}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647321, "choices": 
[{"message": {"content": "**"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647357, "choices": 
[{"message": {"content": "中华鲟"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647394, "choices": 
[{"message": {"content": "**: "}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647412, "choices": 
[{"message": {"content": "这是"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647431, "choices": 
[{"message": {"content": "一种"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647449, "choices": 
[{"message": {"content": "古老"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647468, "choices": 
[{"message": {"content": "的"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647523, "choices": 
[{"message": {"content": "鲟科"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647560, "choices": 
[{"message": {"content": "鱼类，"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647579, "choices": 
[{"message": {"content": "也"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647597, "choices": 
[{"message": {"content": "是"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647616, "choices": 
[{"message": {"content": "世界"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647635, "choices": 
[{"message": {"content": "上"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647653, "choices": 
[{"message": {"content": " "}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647672, "choices": 
[{"message": {"content": "古老"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647690, "choices": 
[{"message": {"content": "的"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647709, "choices": 
[{"message": {"content": "鱼类"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647728, "choices": 
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[{"message": {"content": "之一"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647747, "choices": 
[{"message": {"content": "。"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647765, "choices": 
[{"message": {"content": "\n"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647804, "choices": 
[{"message": {"content": "2."}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647822, "choices": 
[{"message": {"content": "**"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647878, "choices": 
[{"message": {"content": "鲢鱼"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647914, "choices": 
[{"message": {"content": "**: "}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647932, "choices": 
[{"message": {"content": "也"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394647951, "choices": 
[{"message": {"content": "称"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648005, "choices": 
[{"message": {"content": "白鲢，"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648024, "choices": 
[{"message": {"content": "是"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648042, "choices": 
[{"message": {"content": "一种"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648060, "choices": 
[{"message": {"content": "常见"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648079, "choices": 
[{"message": {"content": "的"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648115, "choices": 
[{"message": {"content": "淡水鱼"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648133, "choices": 
[{"message": {"content": "类"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648152, "choices": 
[{"message": {"content": "。"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648170, "choices": 
[{"message": {"content": "\n"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648206, "choices": 
[{"message": {"content": "3."}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648225, "choices": 
[{"message": {"content": "**"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648316, "choices": 
[{"message": {"content": "鳙鱼"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648362, "choices": 
[{"message": {"content": "**: "}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648380, "choices": 
[{"message": {"content": "也"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648398, "choices": 
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[{"message": {"content": "称"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648471, "choices": 
[{"message": {"content": "胖头鱼，"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648489, "choices": 
[{"message": {"content": "是"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648508, "choices": 
[{"message": {"content": "一种"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648527, "choices": 
[{"message": {"content": "重要"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648545, "choices": 
[{"message": {"content": "的"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648564, "choices": 
[{"message": {"content": "食用"}}]}

data:{"id": "5b7eb95f59e54981b3aa58998c888c4b", "created": 1705394648582, "choices": 
[{"message": {"content": "鱼类"}}]}

data:[DONE]

状态码： 400
{
  "error_code" : "xxxxxxxx",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

 

错误码

请参见错误码。

8.4 智能交互客户端 SDK

8.4.1 前提条件

需要申请开通智能交互权限后，才可集成智能交互SDK使用。

8.4.2 SDK 概述

数字人智能交互SDK是基于数字内容生产线服务提供的能力进行封装，以简化用户的
开发工作。用户直接调用智能交互Web SDK提供的接口，即可实现使用数字人智能交
互业务能力的目的。

智能交互提供了如下主流平台SDK供开发者使用。
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表 8-218 客户端 SDK

客户端 集成SDK 接口参考

Web Web SDK 接口参考

 

8.4.3 SDK 下载

8.4.3.1 下载 SDK 安装包

表 8-219 SDK 下载

版
本

日期 下载链接 sha256码 说明

1.1.
2

2024-
04-02

Web SDK：
HwICSUiSDK-1.1
.2.zip

5ffa973bc74a67d1cc1cd
228fb014f26091564d59
3daa70d70e6f724cd572
779

下载Web SDK安装
包。

1.1.
1

2024-
03-20

Web SDK：
HwICSUiSDK-1.1
.1.zip

0d9b223409d721863f3d
2ba249f75ba95a90344c
e5ac813bdbf930eb93ee
647b

下载Web SDK安装
包。

1.1.
0

2024-
03-15

Web SDK：
HwICSUiSDK-1.1
.0.zip

66e66d5c2eb5095573dfc
853c365a23ab83372e4d
7bfb207444cfb3382930c
76

下载Web SDK安装
包。

1.0.
0

2024-
01-30

Web SDK：
HwICSUiSDK-1.0
.0.zip

e3a0f8ae0bb2ac3bed60
7142cf76ff2c014def8261
7fed40626082f37118098
b

下载Web SDK安装
包。

 

8.4.3.2 完整性校验

操作说明

对下载的SDK安装包进行完整性校验，判断下载过程是否存在篡改和丢包现象。

操作步骤

步骤1 参考下载SDK安装包，下载SDK安装包至本地。

步骤2 打开本地命令运行程序，输入如下命令，在本地生成SDK安装包的SHA256值。

其中，“D:\HwICSUiSdk-1.0.0.zip”为SDK安装包的本地存放路径及安装包名称，请
根据实际情况修改。
certutil -hashfile D:\HwICSUiSdk-1.0.0.zip SHA256
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https://metastudio-ics-sdk.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/./HwICSUiSdk-1.1.2.zip
https://metastudio-ics-sdk.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/./HwICSUiSdk-1.1.2.zip
https://metastudio-ics-sdk.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/./HwICSUiSdk-1.1.1.zip
https://metastudio-ics-sdk.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/./HwICSUiSdk-1.1.1.zip
https://metastudio-ics-sdk.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/./HwICSUiSdk-1.1.0.zip
https://metastudio-ics-sdk.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/./HwICSUiSdk-1.1.0.zip
https://metastudio-ics-sdk.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/./HwICSUiSdk-1.0.0.zip
https://metastudio-ics-sdk.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/./HwICSUiSdk-1.0.0.zip


命令执行结果示例，如下所示：
SHA256 的 D:\HwICSUiSdk-1.0.0.zip 哈希:
e3a0f8ae0bb2ac3bed607142cf76ff2c014def82617fed40626082f37118098b
CertUtil: -hashfile 命令成功完成。

步骤3 参考表8-219，下载SDK安装包完整性校验文件至本地。

步骤4 使用文本编辑器打开完整性校验文件，查看文件中的SHA256值和步骤2中生成的
SHA256值是否一致。

如果一致，说明SDK安装包下载过程中，不存在篡改和丢包现象。

----结束

8.4.4 Web SDK

8.4.4.1 快速入门

环境要求

Web SDK运行环境要求，如表8-220所示。

表 8-220 环境要求

环境项 使用限制

开发工具 Microsoft Visual Studio Code、WebStorm或其他Web IDE开发
工具。

语言 Javascript或Typescript。

编译环境 建议Node 17+。

浏览器 浏览器使用限制，请参见表8-221。

 

由于浏览器的安全策略限制，仅支持通过“https://域名”方式访问，否则无法获取麦
克风权限。

表 8-221 浏览器适配详情

操作系统类型 浏览器类型 浏览器版本

Windows Chrome浏览器 91+

Edge浏览器 80+

Android 微信内嵌浏览器（TBS内核） -

微信内嵌浏览器（XWEB内
核）

-

企业微信内嵌浏览器 -

移动版Chrome浏览器 91+
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操作系统类型 浏览器类型 浏览器版本

iOS 微信内嵌浏览器 iOS 14.3+
微信6.5+版本

移动版Safari浏览器 -

 

快速集成 SDK

步骤1 建议将下载的SDK压缩包放置在自己项目的“sdk”目录下。

步骤2 在项目代码中引入“HwICSUiSdk”。

● 如果通过<script>方式引入SDK，则通过访问HwICSUiSdk获取导出的模块：
<script src='./sdk/HwICSUiSdk.js'></script>

● 如果您直接引用华为WebRTC SDK静态JS文件，则通过以下方式访问：
import { HwICSUiSdk } from './sdk/HwICSUiSdk'

● 除以上JS文件引入之外，还需要引入CSS样式文件，可以直接通过link标签引入或
者直接在项目中import：
<link rel="stylesheet" href="./sdk/HwICSUiSdk.css">
import './sdk/HwICSUiSdk.css'
@import './sdk/HwICSUiSdk.css'

步骤3 检测浏览器是否支持SDK。具体接口详情，请参见checkBrowserSupport。
const result = await HwICSUiSdk.checkBrowserSupport();
if (result) {
  // 支持
} else {
  // 不支持
}

步骤4 为页面添加容器元素，供智能交互任务使用。

容器元素中需要包含id属性。
<div id="ics-sdk" style="width: 100vw;height: 100vh"></div>

步骤5 创建智能交互任务。具体接口详情，请参见create。
HwICSUiSdk.create({
  onceCode: 'aaa',
  taskUrl: 'aaa',
  containerId: 'ics-sdk',
});

----结束

8.4.4.2 接口参考

8.4.4.2.1 主入口（HwICSUiSdk）

本节介绍Web SDK的接口详情。

表 8-222 接口

接口 描述

checkBrowserSupport 检查浏览器是否支持。
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接口 描述

create 创建交互任务。

setConfig 更新配置项。

setLogLevel 设置日志级别。

addEventListeners 回调注册。

getJobInfo 获取交互任务信息。

destroy 销毁交互任务。

 

checkBrowserSupport
(static) checkBrowserSupport(): Promise<boolean>

【功能说明】

检查当前浏览器是否支持运行SDK。

【请求参数】

无

【返回参数】

Promise<boolean>：当前浏览器是否支持运行SDK。

【代码示例】

const result = await HwICSUiSdk.checkBrowserSupport();
if (result) {
  // 支持
} else {
  // 不支持
}

create
(static) create(param: CreateParam): Promise<void>

【功能说明】

通过获取的任务链接和一次性鉴权码，创建智能交互任务。

【请求参数】

表 8-223 param

参数 是否必选 默认值 类型 描述

param 是 - CreatePar
am

创建活动选项，请参见表
8-224。
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表 8-224 CreateParam

参数 是否必选 默认值 类型 描述

onceCode 是 - string 一次性鉴权码，获取方式请
参见CreateOnceCode。
说明

CreateOnceCode接口需要在
后台调用，不能在浏览器直接
调用，否则有跨域问题。

taskUrl 是 - string 在MetaStudio控制台创建或
者生成的数字人互动任务页
面URL。URL的获取方式，
请参见《用户指南》的“创
建智能交互数字人”章节。

containerId 是 - string 渲染SDK交互界面UI的DOM
节点ID。

config 否 - ConfigMa
p

配置信息，请参见表
8-226。

eventListene
rs

否 - EventMap 事件注册Map，请参见表
8-229。
第三方驱动的智能交互场
景，必须传本参数。

logLevel 否 info ● debug
● info
● warn
● error
● none

日志级别。

 

【返回参数】

无

【代码示例】

HwICSUiSdk.create({
  onceCode: 'aaa',
  taskUrl: 'aaa',
  containerId: 'ics-root',
  logLevel: 'debug',
  config: {
    enableCaption: true,
    enableChatBtn: false
  },
  eventListeners: {
    error: (error) => {
      console.error('sdk error', {
        message: error.message,
        code: error.code,
      }, error);
    }

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 708

https://support.huaweicloud.com/api-metastudio/CreateOnceCode.html


  }
});

setConfig
(static) setConfig(config: ConfigMap): void

【功能说明】

设置配置项，用于控制是否显示字幕或交互按钮。

【请求参数】

表 8-225 config

参数 是否必须 默认值 类型 描述

config 是 - ConfigMa
p

配置信息，请参见表
8-226。

 

表 8-226 ConfigMap

参数 是否必须 默认值 类型 描述

enableCaption 否 false boolean 是否显示字幕。

enableChatBtn 否 false boolean 是否显示交互按钮。

enableHotIssues 否 false boolean 是否显示热点问题。

 

【返回参数】

无

【代码示例】

HwICSUiSdk.setConfig({
  enableCaption: true,
  enableChatBtn: false,
  enableHotIssues: false,
});

setLogLevel
(static) setLogLevel(logLevel: 'debug' | 'info' | 'warn' | 'error' | 'none'): void

【功能说明】

设置输出日志的级别。

【请求参数】
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表 8-227 logLevel

参数 是否必须 默认值 类型 描述

logLevel 是 info ● debug
● info
● warn
● error
● none

日志级别。

 

【返回参数】

无

addEventListeners
(static) addEventListeners(eventMap: EventMap): void

【功能说明】

设置事件回调。

【请求参数】

表 8-228 eventMap

参数 是否必
须

默认
值

类型 描述

eventMap 是 - EventMap 事件注册Map，请参见表
8-229。

 

表 8-229 EventMap

参数 是否必
须

默认
值

类型 描述

error 否 - (icsError:
IcsError) =>
any

错误事件。IcsError信息请参见
表8-231。

jobInfoChang
e

否 - (jobInfo:
JobInfo) =>
any

交互任务信息变更事件。
JobInfo结构请参见表8-232。

 

【返回参数】

无

【代码示例】
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HwICSUiSdk.addEventListeners({
  error: (icsError) => {
    console.error('icsError', icsError);
  },
  jobInfoChange: (jobInfo) => {
    console.info('jobInfoChange', jobInfo);
  } 
});

getJobInfo
(static) getJobInfo(): Promise<JobInfo>

【功能说明】

获取交互任务信息。

【请求参数】

无

【返回参数】

请参见表8-232。

【代码示例】

const jobInfo = await HwICSUiSdk.getJobInfo();

destroy
(static) destroy(): Promise<void>

【功能说明】

销毁交互任务。

【请求参数】

无

【返回参数】

无

【代码示例】

HwICSUiSdk.destroy();

8.4.4.2.2 事件通知（EventMap）

本节介绍Web SDK的EventMap事件。

表 8-230 通知列表

接口 描述

error 错误事件。

jobInfoChange 交互任务信息变更事件。
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error

【事件说明】

在业务异常时，返回的错误事件。

【回调参数】

icsError：IcsError类型。字段定义如表8-231所示。

表 8-231 IcsError

参数 类型 描述

code string 错误码。详情请参见错误码（ICSError）。

message string 错误信息。

 

jobInfoChange

【事件说明】

变更交互任务信息的事件。交互任务状态发生变化时，会通知使用方。如果交互任务
从不可用变为可用，jobInfo中的jobId为进行中的任务ID，否则jobId为空字符串。

【回调参数】

jobInfo：JobInfo类型。字段定义如表8-232所示。

表 8-232 JobInfo

参数 类型 描述

jobId string 任务ID。

 

8.4.4.2.3 错误码（ICSError）

本节介绍Web SDK客户端错误码IcsError的详细信息。

表 8-233 错误码说明

报错信息 错误
码

错误描述 错误原因或建议处理方
式

NO_ENOUGH_RESOURCE 20010
035

There are not
enough resources.

没有充足的资源。

NATS_PUBLISH_FAILURE 20010
040

Failed to publish
message to nats.

NATS发送消息失败，
请联系技术支持。

NATS_SUBSCRIBE_FAILUR
E

20010
041

Failed to subscribe
single message.

NATS订阅消息失败，
请联系技术支持。
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报错信息 错误
码

错误描述 错误原因或建议处理方
式

NATS_DELETE_SUBJECT_F
AILURE

20010
042

No such subject,
delete subject
failed.

NATS消息删除失败，
请联系技术支持。

NATS_INTERNAL_ERROR 20010
043

Nats internal
error.

NATS内部错误，请联
系技术支持。

DIGITAL_HUMAN_NOT_A
VAILABLE

20010
044

digital human
asset not
available.

数字人资产不可用。

ROOM_NOT_FOUNT 20010
045

roomInfo not
found.

房间信息未找到，请联
系技术支持。

ROOM_ID_JOB_EXIST 20010
046

roomId job exist. 房间任务ID未找到，请
联系技术支持。

ASSET_NOT_EXIST 20010
047

asset not exist. 资产未找到，请联系技
术支持。

ASSET_INFO_INVALID 20010
050

the asset info is
invalid, please
check the digital
human config
info.

资产信息无效，请检查
数字人的ID配置。

INVALID_COMMAND 20010
053

Invalid command,
please check your
command.

非法command命令，
请检查你的command
参数。

QUOTA_INSUFFICIENT 20010
056

2d digital human
video ncj
insufficient
resource quota.

运行中的任务数已达上
限，请稍后重试。

REQUEST_TMS_UNAVAIL
ABLE

20010
060

tms request
unavailable.

请求TMS失败，请联系
技术支持。

AUDIO_NOT_FOUND_UR
L

20010
067

audio file not
found, please
check field
audio_config.

音频文件未找到，请检
查audio_config，并联
系技术支持。

MPS_FIELD_VERIFY_FAIL 20010
070

field verify fail. 字段校验报错，请联系
技术支持。

ASSET_UNAVAILABLE 20010
071

the asset is
unavailable.

资产不可用。

INVAILD_CHAT_JOB 20010
074

The job info is not
existed or the job
is over.

智能交互任务不存在或
已过期。
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报错信息 错误
码

错误描述 错误原因或建议处理方
式

CHAT_QUOTA_INSUFFICI
ENT

20010
075

insufficient
resource chat
concurrent quota.

智能交互的并发数配额
不足。

CHAT_JOB_EXPIRE 20010
076

chat task has
been expired.

智能交互任务过期，请
稍后重试。

CHAT_JOBS_NUM_IS_OVE
R_CONCURRENCY

20010
135

Chat jobs num is
over concurrency

超出配置的并发对话数
量。

CHAT_SUM_CONCURREN
CY_OR_JOBS_NUM_IS_OV
ER_RESOURCES_NUM

20010
139

Chat sum
concurrency or
jobs num is over
resources num

超出租户总资源数。

TTS_AK_NOT_EXIST 20050
038

mobvoi app not
exist.

出门问问AK不存在，请
更换其他音色或联系技
术支持。

TTS_INSUFFICIENT_ACCO
UNT_BALANCE

20050
039

mobvoi account
balance
insufficient

出门问问账户余额不
足，请更换其他音色或
联系技术支持。

DIALOG_CONCURRENT_E
XCEED_MAX_VALUE

MSS.4
70100
40

The number of
concurrent
intelligent
interactions
exceeds the
maximum.

智能交互并发数超过
大值。

ONCE_CODE_AUTH_FAIL
ED

MSS.4
70100
46

Once
authentication
code
authentication
failed.

一次性鉴权码鉴权失
败。

ONCE_CODE_AUTH_LOC
KED

MSS.4
70100
47

The number of
once
authentication
failures exceeds
the maximum.
Locked.

一次性鉴权码的鉴权失
败次数超过 大值，已
锁定。

WS_INTERNAL_ERROR MSS.4
70101
00

Internal error. 内部异常，请联系技术
支持。

WS_MESSAGE_PARSE_ER
ROR

MSS.4
70101
01

Failed to parse the
message.

消息解析失败，请联系
技术支持。
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报错信息 错误
码

错误描述 错误原因或建议处理方
式

WS_ROBOT_ID_IS_EMPTY MSS.4
70101
02

Failed to start the
dialog. The robot
ID is empty.

启动对话失败，robot
ID为空，请联系技术支
持。

WS_UNKNOWN_ACTION MSS.4
70101
03

Dialog request
failed. The action
is not supported.

对话请求失败，不支持
该操作，请联系技术支
持。

CONNECT_AIUI_TIMEOUT MSS.4
70101
04

Connection to the
third-party app
timed out.

对话连接第三方APP超
时。

AIUI_PARAM_FAILED MSS.4
70101
07

Error information
returned by the
third-party app.

第三方APP返回错误信
息。

NOT_IN_WAITCONNECT MSS.4
70101
09

Failed to start the
dialog. The dialog
is not in the
waitConnect state.

对话不处于
waitConnect状态，无
法启动对话。

请联系技术支持。

WEBCLIENT_START_CHAT
_WORKER_BROKEN

MSS.4
70101
11

Failed to start the
dialog and
disconnected from
the worker.

启动对话失败，已与
worker断链。

请联系技术支持。

INTERACTIVE_NUMBER_I
S_INSUFFICIENT

MSS.4
70101
20

The number of
interactive
authorizations is
insufficient for
iFLYTEK.

科大讯飞交互授权数已
不足，请联系科大讯飞
客服。

TOKEN_NUMBER_IS_INS
UFFICIENT

MSS.4
70101
21

The number of
tokens for
interaction
between the
iFLYTEK is
insufficient.

科大讯飞交互Token数
已不足，请联系科大讯
飞客服。

RPC_CALL_FAILED MSS.4
70101
22

Internal RPC
communication
failure

内部错误，请刷新后重
试。

AIUI_UNAUTHORIZED MSS.4
70101
24

AIUI configuration
authentication
failed

AIUI配置鉴权失败，请
联系管理员检查。

SPARK_UNAUTHORIZED MSS.4
70101
25

Spark
configuration
authenticate
failed.

星火配置鉴权失败，请
联系管理员检查。
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报错信息 错误
码

错误描述 错误原因或建议处理方
式

THIRD_PARTY_LANGUAG
E_MODEL_EMPTY

MSS.4
70101
30

The third-party
language model is
empty.

请正确配置第三方语言
模型。

THIRD_PARTY_LANGUAG
E_MODEL_URL_EMPTY

MSS.4
70101
31

The third-party
language model
url is empty.

请正确配置第三方语言
模型地址。

THIRD_PARTY_LANGUAG
E_MODEL_URL_INVALID

MSS.4
70101
34

Invalid third-party
language model
address.

请正确配置第三方语言
模型地址。

RTC_ERR_CODE_RTC_SDK
_ERROR

90000
001

sdk internal error. 内部错误，请联系技术
支持。

RTC_ERR_CODE_NOT_SU
PPORT_MEDIA_DEVICES

90100
002

not support
enumerate
devices.

浏览器不支持
enumerateDevices方
法，请升级或更换浏览
器。

RTC_ERR_CODE_NO_AVAI
LABLE_DEVICES

90100
003

no available
devices.

没有找到可用设备，请
排查设备是否就绪。

RTC_ERR_CODE_NO_AVAI
LABLE_AUDIO_INPUT_DE
VICES

90100
005

no available audio
input devices.

没有找到音频输入设
备，请排查音频采集设
备是否就绪。

RTC_ERR_CODE_NO_AVAI
LABLE_AUDIO_OUTPUT_
DEVICES

90100
006

no available audio
output devices.

没有找到音频输出设
备。

RTC_ERR_CODE_STATUS_
ERROR

90100
007

room status error. 房间状态不正确，请检
查是否入会成功。

RTC_ERR_CODE_WEBSOC
KET_NOT_CONNECTED

90100
008

websocket
connection state is
not
"CONNECTED".

websocket未连接，请
检查websocket连接情
况。

RTC_ERR_CODE_WAIT_CO
NFIG_FAIL

90100
009

wait server config
fail.

获取下发配置失败，请
联系技术支持。

RTC_ERR_CODE_PUBLISH
_RESPONSE_FAIL

90100
010

publish response
fail.

发布响应失败，请联系
技术支持。

RTC_ERR_CODE_REGION_
NOT_COVERED

90100
011

current region is
not covered,
service
unavailable.

没有找到服务端地址，
请联系技术支持。

RTC_ERR_CODE_WEBSOC
KET_CONNECT_TIMEOUT

90100
012

websocket
connect timeout.

websocket建立连接超
时，请联系技术支持。
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报错信息 错误
码

错误描述 错误原因或建议处理方
式

RTC_ERR_CODE_WEBSOC
KET_RECONNECT_TIMEO
UT

90100
013

websocket
reconnect
timeout.

websocket重新建立连
接超时，请联系技术支
持。

RTC_ERR_CODE_WEBSOC
KET_NOT_OPEN

90100
014

websocket is not
open.

websocket连接未打
开，请联系技术支持。

RTC_ERR_CODE_WEBSOC
KET_INTERRUPTED

90100
015

websocket
connection state is
idle, interrupt
operation.

websocket连接被强制
关闭，一般为离会或重
连。

RTC_ERR_CODE_WEBSOC
KET_CONNECT_ERROR

90100
016

websocket
connect error.

websocket连接出错，
服务端主动断连。

RTC_ERR_CODE_CAPTURE
_PERMISSION_DENIED

90100
017

capture failed,
permission denied.

未授权音频设备采集权
限，采集失败。建议用
户授权麦克风访问权
限。

RTC_ERR_CODE_CAPTURE
_OVER_CONSTRAINED

90100
018

capture failed,
Constraint
parameter invalid.

音频采集设备不支持设
置的采集约束，采集失
败。

RTC_ERR_CODE_CAPTURE
_DEVICE_NOT_FOUND

90100
019

capture failed,
requested device
not found.

未找到请求的设备，采
集失败。建议通话开始
前，引导用户检查通话
所需的麦克风等设备是
否就绪。

RTC_ERR_CODE_CAPTURE
_DEVICE_NOT_READABLE

90100
020

capture failed,
maybe device is
occupied by other
application.

设备可能被其他应用程
序占用，采集失败。请
检查设备的使用状态。
建议提示用户“暂时无
法访问麦克风，请确保
当前没有其他应用请求
访问麦克风后，重
试”。

RTC_ERR_CODE_PLAY_NO
T_ALLOW

90100
021

the user didn't
interact with the
document first,
please trigger by
gesture.

不允许播放。

RTC_ERR_CODE_ROLE_N
O_PERMISSION

90100
022

the user role have
no permission to
operate.

用户角色没有权限，请
检查用户角色。

RTC_ERR_CODE_ANSWER
_SDP_INVALID

90100
023

the answer sdp is
invalid.

SDP协商错误，请联系
技术支持。
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报错信息 错误
码

错误描述 错误原因或建议处理方
式

RTC_ERR_CODE_MEDIA_U
PSTREAM_UNSUPPORTE
D

90100
024

the upstream
media is not
supported.

浏览器不支持媒体采
集。

RTC_ERR_CODE_MEDIA_
NETWORK_ERROR

90100
026

media connection
establish failed,
please switch
network or try
again later.

媒体建连失败，请切换
网络后重试。

RTC_ERR_CODE_ROOM_S
TREAM_STATUS_PAUSED

90100
029

room stream
status paused.

房间音频已暂停。

RTC_ERR_CODE_SIGNATU
RE_EXPIRED

90100
030

signature expired. 签名已过期。

RTC_ERR_CODE_SIGNATU
RE_INVALID

90100
031

signature invalid. 非法签名。

RTC_ERR_CODE_RTC_ACS 90100
100

server internal
exception.

服务端内部错误，请联
系技术支持。

RTC_ERR_CODE_RTC_CO
NTROL_ERROR

90100
200

server internal
exception.

服务端内部错误，请联
系技术支持。

RTC_ERR_CODE_SFU_ERR
OR

90100
300

server internal
exception.

服务端内部错误，请联
系技术支持。

MPS_JOB_STATE_NULL 99900
0001

- 网络异常，请检查网络
连接后刷新重试。

MPS_JOB_STATE_ERROR 99900
0002

- 任务状态异常，请刷新
后重试。

PROMISE_ERROR 99910
0001

- 内部错误，请刷新后重
试。

CATCH_ERROR 99910
0002

- 内部错误，请刷新后重
试。

KICK_OUT 99910
0003

- 该用户已经在其他地方
加入房间，如需恢复请
刷新重试。

AUDIO_DEVICE_ERROR 99910
0004

- 音频设备异常，请检查
设备是否存在或已授权
使用。

PEER_LEAVE 99910
0005

- 内部错误，请刷新后重
试。

KICK_ROOM 99910
0006

- 内部错误，请刷新后重
试。

数字内容生产线
API 参考 8 智能交互

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 718



报错信息 错误
码

错误描述 错误原因或建议处理方
式

WEBSOCKET_CONNECT_E
RROR

99920
0001

- 内部错误，请刷新后重
试。

WEBSOCKET_RESPONSE_
TIMEOUT

99920
0002

- 请求超时，请稍后重
试。

WEBSOCKET_CHANNEL_
ABNORMAL

99920
0003

- websocket通道异常，
请稍后重试。

UI_NO_PARENT 99930
0001

- SDK挂载节点不存在，
请检查参数。

UI_PARAM_ERROR 99930
0002

- 参数错误，请检查参
数。

 

8.4.4.2.4 授权浏览器麦克风的访问权限

支持对Chrome浏览器和Mac系统的浏览器，授权麦克风的访问权限。

谷歌浏览器

步骤1 打开Chrome浏览器，单击浏览器右上方的 图标，从下拉框中选择“设置”。

进入“设置”页面。

步骤2 在左侧导航栏中，选择“隐私设置和安全性”。

步骤3 在右侧界面中，单击“网络设置”，进入“网络设置”页面。

步骤4 在“权限”区域，单击“麦克风”，进入麦克风授权页面。

选择“网站可以请求使用您的麦克风”。如果默认已勾选此项，则已满足。

步骤5 单击左上方的返回图标，返回到“网络设置”页面。

步骤6 在“权限”区域，单击“摄像头”，进入摄像头授权页面。

选择“网站可以请求使用您的摄像头”。如果默认已勾选此项，则已满足。

步骤7 上述设置完成后，当浏览器需要使用麦克风、摄像头时，会在页面弹出询问框，询问
是否可以使用您的麦克风或摄像头，单击“允许”即可。

----结束

Mac 系统的浏览器

步骤1 在Mac程序坞中，单击“系统偏好设置”图标 ，打开“系统偏好设置”界面。

步骤2 单击“安全性与隐私”图标 ，如图8-7所示。进入“安全性与隐私”界面。
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图 8-7 系统偏好设置

步骤3 选择“隐私”页签。在左侧目录树中，单击“麦克风”，如图8-8所示。

将需要使用麦克风的应用设置为允许。
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图 8-8 安全性与隐私

----结束

8.4.4.3 常见问题

智能交互SDK安装包里为什么有图片资源？

SDK里面包含图片资源，是因为智能交互的动效、背景可能需要图片资源才能展示更
好的效果。所以智能交互Web SDK为了方便用户集成使用，会同时包含UI相关资源。

8.4.4.4 修订记录

表 8-234 修订记录

修改时间 修改说明

2024-04-02 本次变更如下：

新增发布1.1.2版本SDK，相比1.1.1版本，修复如下问题：

● SDK不再设置document.title，避免影响网页title。
● 支持替换加载中背景图，图片所在路径为./

hwICSUiSdk/images，其中bg.png为横屏加载中背景
图，bg_mobile.png为竖屏加载中背景图，需要替换的
话直接同名置换掉即可。

● 解决js引入HwICSUiSdk.css编译报错的问题。
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修改时间 修改说明

2024-03-20 本次变更如下：

新增发布1.1.1版本SDK，相比1.1.0版本，修复如下问题：

● 修复多次调用create接口报错的问题。

2024-03-15 本次变更如下：

新增发布1.1.0版本SDK，相比1.0.0版本，新增如下功能：

● 支持英文版智能交互。

● 增加热点问题开关，可以控制是否显示热点问题，详情
请参考create中config参数配置或setConfig。
如果打开开关，需要智能交互任务已配置热点问题。

2024-01-30 第一次正式发布。
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9 分身形象制作管理

9.1 创建分身数字人模型训练任务

功能介绍

该接口用于创建分身数字人模型训练任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-human-training-manage/user/jobs

表 9-1 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 9-2 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 9-3 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

name 是 String 分身数字人模型名称。该名称会
作为资产库中分身数字人模型资
产名称。

contact 否 String 分身数字人训练任务创建者联系
方式，如手机或邮箱等。

command_me
ssage

否 String 命令类型：

● UPDATE_VIDEO: 更新视频

● UPLOAD_VIDEO：上传视频

video_multipa
rt_count

否 Integer 训练视频上传分片数。

is_background
_replacement

否 Boolean 分身数字人是否需要背景替换。
需要背景替换的分身数字人训练
视频需要绿幕拍摄。

batch_name 否 String 分身数字人训练任务的批次名
称。

数字内容生产线
API 参考 9 分身形象制作管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 724



参数 是否必选 参数类型 描述

tags 否 Array of
strings

分身数字人训练任务标签。

model_versio
n

否 String 分身数字人模型版本。默认是
V3版本模型。

● V2: V2版本模型

● V3：V3版本模型

● V3.2：V3.2版本模型

说明

● V2版本已废弃不用

 

响应参数

状态码： 200

表 9-4 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 9-5 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

training_video
_upload_url

Array of
strings

分身数字人训练视频上传URL。该url在文件上传
成功后失效，只能上传一次。注意：视频必须是
1080p或者4K分辨率（横、竖屏皆可）的mp4格
式，视频长度须大于等于3分钟且小于等于10分
钟，否则审核会不通过。

cover_upload_
url

String 模型封面上传URL。该URL在文件上传成功后失
效，只能上传一次。

id_card_image
1_upload_url

String 身份证正面照片上传URL。该URL在文件上传成
功后失效，只能上传一次。注意：非NA用户必须
上传，否则审核会不通过。

id_card_image
2_upload_url

String 身份证反面照片上传URL。该URL在文件上传成
功后失效，只能上传一次。注意：非NA用户必须
上传，否则审核会不通过。

grant_file_upl
oad_url

String 授权书上传URL。该URL在文件上传成功后失
效，只能上传一次。注意：非NA用户必须上传，
否则审核会不通过。
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状态码： 400

表 9-6 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 9-7 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
https://xxx.com/rest/v1/***/digital-human-training-manage/user/jobs

{
  "name" : "测试角色",
  "contact" : "1**********",
  "video_multipart_count" : 2,
  "is_background_replacement" : true
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0",
  "training_video_upload_url" : [ "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_trainingVideo?
parma1=XXX&param2=YYY", "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_trainingVideo?
parma1=XXX&param2=YYY" ],
  "cover_upload_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_cover?
parma1=XXX&param2=YYY",
  "id_card_image1_upload_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_idCardImage1_tmp?
parma1=XXX&param2=YYY",
  "id_card_image2_upload_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_idCardImage2_tmp?
parma1=XXX&param2=YYY",
  "grant_file_upload_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_grantFile_tmp?
parma1=XXX&param2=YYY"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}
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状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class Create2dModelTrainingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        Create2dModelTrainingJobRequest request = new Create2dModelTrainingJobRequest();
        Create2dModelTrainingJobReq body = new Create2dModelTrainingJobReq();
        body.withIsBackgroundReplacement(true);
        body.withVideoMultipartCount(2);
        body.withContact("1**********");
        body.withName("测试角色");
        request.withBody(body);
        try {
            Create2dModelTrainingJobResponse response = client.create2dModelTrainingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = Create2dModelTrainingJobRequest()
        request.body = Create2dModelTrainingJobReq(
            is_background_replacement=True,
            video_multipart_count=2,
            contact="1**********",
            name="测试角色"
        )
        response = client.create2d_model_training_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
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            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.Create2dModelTrainingJobRequest{}
    isBackgroundReplacementCreate2dModelTrainingJobReq:= true
    videoMultipartCountCreate2dModelTrainingJobReq:= int32(2)
    contactCreate2dModelTrainingJobReq:= "1**********"
    request.Body = &model.Create2dModelTrainingJobReq{
        IsBackgroundReplacement: &isBackgroundReplacementCreate2dModelTrainingJobReq,
        VideoMultipartCount: &videoMultipartCountCreate2dModelTrainingJobReq,
        Contact: &contactCreate2dModelTrainingJobReq,
        Name: "测试角色",
    }
    response, err := client.Create2dModelTrainingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

9.2 查询分身数字人模型训练任务列表

功能介绍

该接口用于查询分身数字人模型训练任务列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human-training-manage/user/jobs

数字内容生产线
API 参考 9 分身形象制作管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 729

https://console.huaweicloud.com/apiexplorer/#/openapi/MetaStudio/sdk?api=Create2dModelTrainingJob


表 9-8 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 9-9 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

sort_key 否 String 排序字段，目前只支持
create_time。

sort_dir 否 String 排序方式。

● asc：升序

● desc：降序

默认asc升序。

create_until 否 String 过滤创建时间<=输入时间的记
录。

create_since 否 String 过滤创建时间>=输入时间的记
录。

state 否 String 任务状态，默认所有状态。

可多个状态查询，使用英文逗号
分隔。

如state=CREATING,PUBLISHED

query_project
_id

否 String 查询租户id。

batch_name 否 String 任务批次名称。

tag 否 String 任务标签。

job_id 否 String 任务ID。

name 否 String 分身数字人模型名称

model_resolut
ion

否 String 模型分辨率
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请求参数

表 9-10 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 9-11 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 9-12 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 分身数字人模型训练任务数量。

jobs Array of
TrainingJobB
asicInfo
objects

分身数字人模型训练任务列表。
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表 9-13 TrainingJobBasicInfo

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

name String 分身数字人模型名称。该名称会作为资产库中分
身数字人模型资产名称。

state String 任务的状态。

● WAIT_FILE_UPLOAD：待上传文件

● AUTO_VERIFYING：自动审核中

● AUTO_VERIFY_FAILED：自动审核失败

● MANUAL_VERIFYING：人工审核中

● MANUAL_VERIFY_FAILED：人工审核失败

● MANUAL_VERIFY_SUCCESS：审核通过，等
待预处理资源

● TRAINING_DATA_PREPROCESSING：训练数
据预处理中

● TRAINING_DATA_PREPROCESS_FAILED：训
练数据预处理失败

● TRAINING_DATA_PREPROCESS_SUCCESS：
训练数据预处理完成，等待训练资源中

● TRAINING：训练中

● TRAIN_FAILED：训练失败

● TRAIN_SUCCESS：训练完成，等待预处理资
源

● INFERENCE_DATA_PREPROCESSING：推理
数据预处理中

● INFERENCE_DATA_PREPROCESS_FAILED：推
理数据预处理失败

● WAIT_MASK_UPLOAD：等待遮罩上传

● WAIT_MAIN_FILE_UPLOAD：等待主文件上传

● JOB_SUCCESS：训练任务完成

● WAIT_USER_CONFIRM：等待用户确认训练效
果

● JOB_REJECT：驳回任务

● JOB_PENDING：挂起任务

● JOB_FINISH：任务结束，是 终状态，不支
持修改此状态。

asset_id String 模型资产ID。

project_id String 模型资产所属项目ID。

cover_downlo
ad_url

String 分身数字人模型封面下载URL。URL有效期24小
时。
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参数 参数类型 描述

last_update_ti
me

String 用户 近一次更新任务的时间（包括租户创建或
者重新提交），格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”

contact String 分身数字人训练任务创建者联系方式，如手机或
邮箱等。

batch_name String 分身数字人训练任务的批次名称。

tags Array of
strings

分身数字人训练任务标签。

model_versio
n

String 分身数字人模型版本。默认是V3版本模型。

● V2: V2版本模型

● V3：V3版本模型

● V3.2：V3.2版本模型

matting_type String 抠图类型。默认是AI。
● AI：AI抠图

● MANUAL：人工抠图

model_resolut
ion

String 分身数字人模型分辨率。默认是1080P。
● 1080P：1080P。支持1080P及720P的视频输

出。

● 4K：4K。支持4K、1080P及720P的视频输
出。

app_user_id String 自定义用户id（如创建任务时设置了X-App-
UserId则会携带）。

 

状态码： 400

表 9-14 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 9-15 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
https://aaa.com/rest/v1/***/digital-human-training-manage/user/jobs?
query_project_id=***&offset=0&limit=10

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "count" : 101,
  "jobs" : [ {
    "job_id" : "646682facddb4912976f19a4d61c6a91",
    "name" : "名字1",
    "state" : "TRAINING",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/646682facddb4912976f19a4d61c6a91_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-09T07:38:09Z",
    "create_time" : "2023-12-08T08:30:56Z",
    "contact" : "1**********",
    "tags" : [ ],
    "model_version" : "V3.2",
    "matting_type" : "AI"
  }, {
    "job_id" : "efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0",
    "name" : "名字2",
    "state" : "MANUAL_VERIFYING",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-09T07:32:46Z",
    "create_time" : "2023-12-09T07:31:37Z",
    "contact" : "1**********",
    "model_version" : "V3",
    "matting_type" : "AI"
  }, {
    "job_id" : "7889dfd55bf14834a35e78c7f0aa0516",
    "name" : "名字3",
    "state" : "INFERENCE_DATA_PREPROCESS_FAILED",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/7889dfd55bf14834a35e78c7f0aa0516_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-09T07:09:02Z",
    "create_time" : "2023-12-08T08:34:12Z",
    "contact" : "1**********",
    "tags" : [ ],
    "model_version" : "V3.2",
    "matting_type" : "AI"
  }, {
    "job_id" : "222509ed63c2498599f519d5ec7ef462",
    "name" : "名字4",
    "state" : "TRAINING_DATA_PREPROCESS_SUCCESS",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/222509ed63c2498599f519d5ec7ef462_cover?
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param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-09T07:08:21Z",
    "create_time" : "2023-12-08T08:33:24Z",
    "contact" : "1**********",
    "tags" : [ ],
    "model_version" : "V3.2",
    "matting_type" : "AI"
  }, {
    "job_id" : "dd4a596edc2c44dd881b5e9eff485e21",
    "name" : "名字5",
    "state" : "TRAINING_DATA_PREPROCESS_SUCCESS",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/dd4a596edc2c44dd881b5e9eff485e21_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-09T02:12:01Z",
    "create_time" : "2023-12-08T08:29:25Z",
    "contact" : "1**********",
    "model_version" : "V3.2",
    "matting_type" : "AI"
  }, {
    "job_id" : "bf46c9f335b14e84bd028f6acb52686b",
    "name" : "名字6",
    "state" : "JOB_FINISH",
    "asset_id" : "3174263c6199e0a10d83a257b272ac71",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/bf46c9f335b14e84bd028f6acb52686b_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-08T08:37:39Z",
    "create_time" : "2023-11-29T09:39:25Z",
    "contact" : "1**********",
    "model_version" : "V3",
    "matting_type" : "AI"
  }, {
    "job_id" : "2f96ddd4fdda40af977c1b1d3b6adca8",
    "name" : "名字7",
    "state" : "INFERENCE_DATA_PREPROCESS_FAILED",
    "asset_id" : "22741ee4bc4130282835bdc2a4b4ac79",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/2f96ddd4fdda40af977c1b1d3b6adca8_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-08T07:26:53Z",
    "create_time" : "2023-10-19T01:13:24Z",
    "contact" : "15312090046",
    "batch_name" : "234",
    "model_version" : "V3",
    "matting_type" : "AI"
  }, {
    "job_id" : "e477dcf363234b2f8aa2aad4d8bad46b",
    "name" : "名字8",
    "state" : "INFERENCE_DATA_PREPROCESS_FAILED",
    "asset_id" : "d36e8df774ae88315911724d4467cb6d",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/e477dcf363234b2f8aa2aad4d8bad46b_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-08T01:58:52Z",
    "create_time" : "2023-11-27T06:39:46Z",
    "contact" : "1**********",
    "model_version" : "V3.2",
    "matting_type" : "AI"
  }, {
    "job_id" : "d8ca20175d5b4ae6b0056c62e4553d36",
    "name" : "名字9",
    "state" : "INFERENCE_DATA_PREPROCESS_FAILED",
    "asset_id" : "5ff8e2893ffa8ef848050260eb08faa9",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/d8ca20175d5b4ae6b0056c62e4553d36_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-04T05:39:24Z",
    "create_time" : "2023-11-06T13:51:09Z",
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    "contact" : "1**********",
    "model_version" : "V3.2",
    "matting_type" : "AI"
  }, {
    "job_id" : "65e9fb9ac78546268e7d60d5003bfbdc",
    "name" : "名字10",
    "state" : "INFERENCE_DATA_PREPROCESS_FAILED",
    "asset_id" : "71a0df4bd5966a33818af2b5094cf197",
    "project_id" : "***",
    "cover_download_url" : "https://xxx.com/65e9fb9ac78546268e7d60d5003bfbdc_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
    "last_update_time" : "2023-12-01T07:58:26Z",
    "create_time" : "2023-11-29T11:19:22Z",
    "contact" : "1**********",
    "model_version" : "V3",
    "matting_type" : "AI"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class List2dModelTrainingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
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                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        List2dModelTrainingJobRequest request = new List2dModelTrainingJobRequest();
        request.withBatchName("<batch_name>");
        request.withTag("<tag>");
        request.withJobId("<job_id>");
        request.withName("<name>");
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        request.withState("<state>");
        request.withSortKey("<sort_key>");
        request.withSortDir("<sort_dir>");
        request.withCreateUntil("<create_until>");
        request.withCreateSince("<create_since>");
        try {
            List2dModelTrainingJobResponse response = client.list2dModelTrainingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = List2dModelTrainingJobRequest()
        request.batch_name = "<batch_name>"
        request.tag = "<tag>"
        request.job_id = "<job_id>"
        request.name = "<name>"
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        request.state = "<state>"
        request.sort_key = "<sort_key>"
        request.sort_dir = "<sort_dir>"
        request.create_until = "<create_until>"
        request.create_since = "<create_since>"
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        response = client.list2d_model_training_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.List2dModelTrainingJobRequest{}
    batchNameRequest:= "<batch_name>"
    request.BatchName = &batchNameRequest
    tagRequest:= "<tag>"
    request.Tag = &tagRequest
    jobIdRequest:= "<job_id>"
    request.JobId = &jobIdRequest
    nameRequest:= "<name>"
    request.Name = &nameRequest
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    stateRequest:= "<state>"
    request.State = &stateRequest
    sortKeyRequest:= "<sort_key>"
    request.SortKey = &sortKeyRequest
    sortDirRequest:= "<sort_dir>"
    request.SortDir = &sortDirRequest
    createUntilRequest:= "<create_until>"
    request.CreateUntil = &createUntilRequest
    createSinceRequest:= "<create_since>"
    request.CreateSince = &createSinceRequest
    response, err := client.List2dModelTrainingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
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    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

9.3 查询分身数字人模型训练任务详情

功能介绍

该接口用于查询分身数字人模型训练任务详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/digital-human-training-manage/user/jobs/{job_id}

表 9-16 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。
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请求参数

表 9-17 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 9-18 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 9-19 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

name String 分身数字人模型名称。该名称会作为资产库中分
身数字人模型资产名称。
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参数 参数类型 描述

state String 任务的状态。

● WAIT_FILE_UPLOAD：待上传文件

● AUTO_VERIFYING：自动审核中

● AUTO_VERIFY_FAILED：自动审核失败

● MANUAL_VERIFYING：人工审核中

● MANUAL_VERIFY_FAILED：人工审核失败

● MANUAL_VERIFY_SUCCESS：审核通过，等
待预处理资源

● TRAINING_DATA_PREPROCESSING：训练数
据预处理中

● TRAINING_DATA_PREPROCESS_FAILED：训
练数据预处理失败

● TRAINING_DATA_PREPROCESS_SUCCESS：
训练数据预处理完成，等待训练资源中

● TRAINING：训练中

● TRAIN_FAILED：训练失败

● TRAIN_SUCCESS：训练完成，等待预处理资
源

● INFERENCE_DATA_PREPROCESSING：推理
数据预处理中

● INFERENCE_DATA_PREPROCESS_FAILED：推
理数据预处理失败

● WAIT_MASK_UPLOAD：等待遮罩上传

● WAIT_MAIN_FILE_UPLOAD：等待主文件上传

● JOB_SUCCESS：训练任务完成

● WAIT_USER_CONFIRM：等待用户确认训练效
果

● JOB_REJECT：驳回任务

● JOB_PENDING：挂起任务

● JOB_FINISH：任务结束，是 终状态，不支
持修改此状态。

asset_id String 模型资产ID。

project_id String 模型资产所属项目ID。

cover_downlo
ad_url

String 分身数字人模型封面下载URL。URL有效期24小
时。

last_update_ti
me

String 用户 近一次更新任务的时间（包括租户创建或
者重新提交），格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”
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参数 参数类型 描述

create_time String 创建时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”

contact String 分身数字人训练任务创建者联系方式，如手机或
邮箱等。

batch_name String 分身数字人训练任务的批次名称。

tags Array of
strings

分身数字人训练任务标签。

model_versio
n

String 分身数字人模型版本。默认是V3版本模型。

● V2: V2版本模型

● V3：V3版本模型

● V3.2：V3.2版本模型

matting_type String 抠图类型。默认是AI。
● AI：AI抠图

● MANUAL：人工抠图

model_resolut
ion

String 分身数字人模型分辨率。默认是1080P。
● 1080P：1080P。支持1080P及720P的视频输

出。

● 4K：4K。支持4K、1080P及720P的视频输
出。

app_user_id String 自定义用户id（如创建任务时设置了X-App-
UserId则会携带）。

training_video
_download_ur
l

String 分身数字人训练视频下载URL。24小时内有效。

id_card_image
1_download_
url

String 身份证正面照片下载URL。24小时内有效。

id_card_image
2_download_
url

String 身份证反面照片下载URL。24小时内有效。

grant_file_do
wnload_url

String 授权书下载URL。24小时内有效。

operation_log
s

Array of
OperationLo
gInfo objects

操作日志列表。

comment_log
s

Array of
CommentLog
Info objects

评论记录列表。

数字内容生产线
API 参考 9 分身形象制作管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 742



参数 参数类型 描述

is_mask_file_u
ploaded

Boolean 遮罩文件是否已上传。

mask_file_do
wnload_url

String 遮罩下载URL。24小时内有效。

verify_video_d
ownload_url

String 制作审核视频

markable_vid
eo_download_
url

String 标注视频url下载链接。24小时内有效。

inference_dat
a_process_vid
eo_mark_info

InferenceVid
eoMarkInfo
object

分身数字人推理预处理视频标记信息。

inference_dat
a_process_acti
on_mark_info

InferenceActi
onMarkInfo
object

分身数字人推理预处理动作标记信息。

inference_dat
a_process_eye
_correction_m
ark_info

InferenceEye
CorrectionMa
rkInfo object

分身数字人推理预处理视频标记信息。

is_background
_replacement

Boolean 分身数字人是否需要背景替换。需要背景替换的
分身数字人训练视频需要绿幕拍摄。

worker_type Array of
strings

转编译任务机型

 

表 9-20 OperationLogInfo

参数 参数类型 描述

operate_time String 操作时间,格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”
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参数 参数类型 描述

log_type String 命令执行结果。

● USER_CREATE_JOD：用户开始分身数字人定
制

● USER_VERIFYING_SUBMITTED：用户提交审
核

● SYSTEM_VERIFY_FAILED：自动审核失败

● SYSTEM_VERIFY_SUCCESS：自动审核成功

● ADMIN_VERIFY_SUCCESS：人工审核通过

● ADMIN_VERIFY_FAILED：人工审核不通过

● SYSTEM_TRAIN_DATA_PREPROCESSING：训
练数据预处理中

● SYSTEM_TRAIN_DATA_PREPROCESS_FAILED
：训练数据预处理失

● SYSTEM_TRAIN_DATA_PREPROCESS_SUCCE
SS：训练数据预处理成功

● SYSTEM_TRAINING：开始训练

● ADMIN_STOP_TRAIN：人工终止训练

● SYSTEM_TRAIN_FAILED：训练失败

● SYSTEM_TRAIN_SUCCESS：训练成功

● SYSTEM_INFERENCE_DATA_PREPROCESSIN
G：推理数据预处理中

● SYSTEM_INFERENCE_DATA_PREPROCESS_FA
ILED：推理数据预处理失败

● SYSTEM_INFERENCE_DATA_PREPROCESS_S
UCCESS：推理数据预处理成功

● SYSTEM_JOB_SUCCESS：任务处理完成

● SYSTEM_MARKABLE_VIDEO：标记视频生成
任务

● SYSTEM_MASK_VERIFY_VIDEO：校验视频生
成任务

● SYSTEM_MASK_VERIFY_VIDEO_SUCCESS：
校验视频生成成功

● SYSTEM_MASK_VERIFY_VIDEO_FAILED：校
验视频生成失败

● SYSTEM_MARKABLE_VIDEO_SUCCESS：标记
视频生成成功

● SYSTEM_MARKABLE_VIDEO_FAILED：标记视
频生成失败

● SYSTEM_MASK_VIDEO_AND_ACTION_TIME_
SUCCESS：自动标记成功
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参数 参数类型 描述

● SYSTEM_MASK_VIDEO_AND_ACTION_TIME_
FAILED：自动标记失败

● ADMIN_MASK_UPLOADED：遮罩文件上传完
成

● ADMIN_UPDATE_VIDEO：管理员更换视频

● USER_UPDATE_VIDEO：用户更换视频

● USER_UPDATE_VIDEO：用户更换视频

● ADMIN_MASK_ACTION_TIME：管理员标记

● SYSTEM_COMPILE_FAILED：转编译失败

● SYSTEM_COMPILE_SUCCESS：转编译成功

log_descriptio
n

String 日志描述。用于记录人工审核不通过时的审核意
见和DHTS、DHPS上报的错误信息。

operate_user String 操作人员。

● USER：用户

● ADMIN：管理员

● SYSTEM：系统

 

表 9-21 CommentLogInfo

参数 参数类型 描述

operate_time String 操作时间,格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”

comment_typ
e

String ● USER_REJECT：用户驳回

● USER_COMMENT：用户评论

● ADMIN_COMMENT：管理员评论

comment_titl
e

String 标题。

comment_me
ssage

String 消息。

attachment_d
ownload_url

Array of
strings

附件下载地址
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表 9-22 InferenceVideoMarkInfo

参数 参数类型 描述

video_start_ti
me

String 选取推理数据预处理视频起始时间。格式：
“HH:MM:SS.mmm”。

video_end_ti
me

String 选取推理数据预处理视频结束时间。格式：
“HH:MM:SS.mmm”。

 

表 9-23 InferenceActionMarkInfo

参数 参数类型 描述

action_info Array of
ActionMarkIt
em objects

动作列表。

 

表 9-24 ActionMarkItem

参数 参数类型 描述

action_start_ti
me

String 选取推理数据预处理视频起始时间。格式：
“HH:MM:SS.mmm”。

action_end_ti
me

String 选取推理数据预处理视频结束时间。格式：
“HH:MM:SS.mmm”。

action_type String 动作类型。

● SILENCE: 静默

● ACTION：动作

 

表 9-25 InferenceEyeCorrectionMarkInfo

参数 参数类型 描述

eye_correction
_start_time

String 选取推理数据预处理眼神矫正起始时间。格式：
“HH:MM:SS.mmm”。

eye_correction
_end_time

String 选取推理数据预处理眼神矫正结束时间。格式：
“HH:MM:SS.mmm”。

 

状态码： 400
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表 9-26 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 9-27 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
https://aaa.com/rest/v1/***/digital-human-training-manage/user/jobs/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0",
  "name" : "测试名字",
  "state" : "MANUAL_VERIFYING",
  "project_id" : "***",
  "cover_download_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
  "create_time" : "2023-12-09T07:31:37Z",
  "contact" : "1**********",
  "model_version" : "V3",
  "matting_type" : "AI",
  "model_resolution" : "1080P",
  "training_video_download_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_trainingVideo?
param1=XXX&param2=YYY",
  "id_card_image1_download_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_idCardImage1?
param1=XXX&param2=YYY",
  "id_card_image2_download_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_idCardImage2?
param1=XXX&param2=YYY",
  "grant_file_download_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_grantFile?
param1=XXX&param2=YYY",
  "operation_logs" : [ {
    "operate_time" : "2023-12-09T07:31:37Z",
    "log_type" : "USER_CREATE_JOD",
    "operate_user" : "USER"
  }, {
    "operate_time" : "2023-12-09T07:31:43Z",
    "log_type" : "SYSTEM_MARKABLE_VIDEO",
    "operate_user" : "SYSTEM"
  }, {
    "operate_time" : "2023-12-09T07:31:43Z",
    "log_type" : "USER_VERIFYING_SUBMITTED",

数字内容生产线
API 参考 9 分身形象制作管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 747



    "operate_user" : "USER"
  }, {
    "operate_time" : "2023-12-09T07:31:43Z",
    "log_type" : "SYSTEM_VERIFY_SUCCESS",
    "operate_user" : "SYSTEM"
  }, {
    "operate_time" : "2023-12-09T07:32:45Z",
    "log_type" : "SYSTEM_MARKABLE_VIDEO_SUCCESS",
    "operate_user" : "SYSTEM"
  } ],
  "comment_logs" : [ ],
  "is_mask_file_uploaded" : false,
  "verify_video_download_url" : "null",
  "markable_video_download_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_markableData?
param1=XXX&param2=YYY",
  "is_background_replacement" : true
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class Show2dModelTrainingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
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                .build();
        Show2dModelTrainingJobRequest request = new Show2dModelTrainingJobRequest();
        try {
            Show2dModelTrainingJobResponse response = client.show2dModelTrainingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = Show2dModelTrainingJobRequest()
        response = client.show2d_model_training_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
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variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.Show2dModelTrainingJobRequest{}
    response, err := client.Show2dModelTrainingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

9.4 删除分身数字人模型训练任务

功能介绍

该接口用于删除分身数字人模型训练任务。同时需要删除训练任务相关的训练视频、
身份证照片、授权文件、模型资产等。

说明

● 该接口应当在任务处于以下状态时调用：WAIT_FILE_UPLOAD、AUTO_VERIFY_FAILED、
MANUAL_VERIFYING、MANUAL_VERIFY_FAILED、TRAINING_DATA_PREPROCESS_FAILED、
TRAIN_FAILED、INFERENCE_DATA_PREPROCESS_FAILED、JOB_SUCCESS、
WAIT_USER_CONFIRM、JOB_REJECT、JOB_FINISH
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调用方法

请参见如何调用API。

URI
DELETE /v1/{project_id}/digital-human-training-manage/user/jobs/{job_id}

表 9-28 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 9-29 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200
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表 9-30 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 9-31 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 9-32 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
https://aaa.com/rest/v1/***/digital-human-training-manage/user/jobs/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;
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import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class Delete2dModelTrainingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        Delete2dModelTrainingJobRequest request = new Delete2dModelTrainingJobRequest();
        try {
            Delete2dModelTrainingJobResponse response = client.delete2dModelTrainingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
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        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = Delete2dModelTrainingJobRequest()
        response = client.delete2d_model_training_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.Delete2dModelTrainingJobRequest{}
    response, err := client.Delete2dModelTrainingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。
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状态码 描述

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

9.5 更新分身数字人模型训练任务

功能介绍

该接口用于更新分身数字人模型训练任务。用于在自动审核或者人工审核不通过情况
下，更新训练视频、身份证照片等。

说明

● 该接口只能在AUTO_VERIFY_FAILED或者MANUAL_VERIFY_FAILED状态下调用

调用方法

请参见如何调用API。

URI
PUT /v1/{project_id}/digital-human-training-manage/user/jobs/{job_id}

表 9-33 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。
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请求参数

表 9-34 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 9-35 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

name 否 String 分身数字人模型名称。该名称会
作为资产库中分身数字人模型资
产名称。

contact 否 String 分身数字人训练任务创建者联系
方式，如手机或邮箱等。

command_me
ssage

否 String 命令类型：

● UPDATE_VIDEO: 更新视频

● UPLOAD_VIDEO：上传视频

video_multipa
rt_count

否 Integer 训练视频上传分片数。

is_background
_replacement

否 Boolean 分身数字人是否需要背景替换。
需要背景替换的分身数字人训练
视频需要绿幕拍摄。

batch_name 否 String 分身数字人训练任务的批次名
称。
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参数 是否必选 参数类型 描述

tags 否 Array of
strings

分身数字人训练任务标签。

 

响应参数

状态码： 200

表 9-36 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 9-37 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

training_video
_upload_url

Array of
strings

分身数字人训练视频上传URL。该url在文件上传
成功后失效，只能上传一次。注意：视频必须是
1080p或者4K分辨率（横、竖屏皆可）的mp4格
式，视频长度须大于等于3分钟且小于等于10分
钟，否则审核会不通过。

cover_upload_
url

String 模型封面上传URL。该URL在文件上传成功后失
效，只能上传一次。

id_card_image
1_upload_url

String 身份证正面照片上传URL。该URL在文件上传成
功后失效，只能上传一次。注意：非NA用户必须
上传，否则审核会不通过。

id_card_image
2_upload_url

String 身份证反面照片上传URL。该URL在文件上传成
功后失效，只能上传一次。注意：非NA用户必须
上传，否则审核会不通过。

grant_file_upl
oad_url

String 授权书上传URL。该URL在文件上传成功后失
效，只能上传一次。注意：非NA用户必须上传，
否则审核会不通过。

 

状态码： 400

表 9-38 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

数字内容生产线
API 参考 9 分身形象制作管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 757



参数 参数类型 描述

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 9-39 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
https://aaa.com/rest/v1/***/digital-human-training-manage/user/jobs/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0

{
  "name" : "测试角色",
  "contact" : "1**********",
  "video_multipart_count" : 2,
  "is_background_replacement" : true
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0",
  "training_video_upload_url" : [ "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_trainingVideo?
param1=XXX&param2=YYY", "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_trainingVideo?
param1=XXX&param2=YYY" ],
  "cover_upload_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_cover?
param1=XXX&param2=YYY",
  "id_card_image1_upload_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_idCardImage1_tmp?
param1=XXX&param2=YYY",
  "id_card_image2_upload_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_idCardImage2_tmp?
param1=XXX&param2=YYY",
  "grant_file_upload_url" : "https://xxx.com/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0_grantFile_tmp?
param1=XXX&param2=YYY"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}
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SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class Update2dModelTrainingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        Update2dModelTrainingJobRequest request = new Update2dModelTrainingJobRequest();
        Create2dModelTrainingJobReq body = new Create2dModelTrainingJobReq();
        body.withIsBackgroundReplacement(true);
        body.withVideoMultipartCount(2);
        body.withContact("1**********");
        body.withName("测试角色");
        request.withBody(body);
        try {
            Update2dModelTrainingJobResponse response = client.update2dModelTrainingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
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from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = Update2dModelTrainingJobRequest()
        request.body = Create2dModelTrainingJobReq(
            is_background_replacement=True,
            video_multipart_count=2,
            contact="1**********",
            name="测试角色"
        )
        response = client.update2d_model_training_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.Update2dModelTrainingJobRequest{}
    isBackgroundReplacementCreate2dModelTrainingJobReq:= true
    videoMultipartCountCreate2dModelTrainingJobReq:= int32(2)
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    contactCreate2dModelTrainingJobReq:= "1**********"
    request.Body = &model.Create2dModelTrainingJobReq{
        IsBackgroundReplacement: &isBackgroundReplacementCreate2dModelTrainingJobReq,
        VideoMultipartCount: &videoMultipartCountCreate2dModelTrainingJobReq,
        Contact: &contactCreate2dModelTrainingJobReq,
        Name: "测试角色",
    }
    response, err := client.Update2dModelTrainingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

9.6 租户执行分身数字人模型训练任务命令

功能介绍

该接口用于租户执行分身数字人模型训练任务命令，如提交训练审核等。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-human-training-manage/user/jobs/{job_id}/
command
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表 9-40 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 9-41 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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表 9-42 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

command 是 String 命令类型。

● SUBMITVERIFYING: 提交审
核

● CONFIRM_ACCEPT：用户确
认训练效果

● CONFIRM_REJECT：用户驳
回训练效果

● CONFIRM_ANSWER：用户
答复

● CONFIRM_PENDING：用户
挂起任务

● CONFIRM_ACTIVE：用户激
活任务

● GET_MULTIPART_UPLOADE
D：获取已上传分片信息

● CONFIRM_MULTIPART_UPL
OADED：确认视频所有分片
文件已上传

说明

● CONFIRM_ACCEPT/
CONFIRM_REJECT/
CONFIRM_ANSWER/
CONFIRM_PENDING/
CONFIRM_ACTIVE命令仅NA白
名单用户可用。

command_me
ssage

否 String 命令类型：

● UPDATE_VIDEO: 更新视频

● UPLOAD_VIDEO: 上传视频

comment_dat
a

否 CommentDat
a object

提交的评论信息。

 

表 9-43 CommentData

参数 是否必选 参数类型 描述

comment_titl
e

否 String 标题。

comment_me
ssage

否 String 消息。

attachment_n
ame

否 Array of
strings

附件名字
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响应参数

状态码： 200

表 9-44 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 9-45 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

commond_res
ult

String 命令执行结果。

● EXCUTE_SUCCESS: 命令提交成功

● EXCUTE_FAILED: 命令提交失败

attachment_u
pload_url

Array of
strings

附件上传地址

multipart_dat
a

Array of
MultipartUpl
oadInfo
objects

训练视频已上传分片信息

 

表 9-46 MultipartUploadInfo

参数 参数类型 描述

part_number String 分片编号

etag String 分片文件标识

 

状态码： 400

表 9-47 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 9-48 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
https://aaa.com/rest/v1/***/digital-human-training-manage/user/jobs/efc5300ecdba4ea48d1ff13a9d907bc0/
command

{
  "command" : "CONFIRM_MULTIPART_UPLOADED"
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "commond_result" : "EXCUTE_SUCCESS"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class Execute2dModelTrainingCommandByUserSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
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security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        Execute2dModelTrainingCommandByUserRequest request = new 
Execute2dModelTrainingCommandByUserRequest();
        Execute2dModelTrainingCommandByUserReq body = new 
Execute2dModelTrainingCommandByUserReq();
        
body.withCommand(Execute2dModelTrainingCommandByUserReq.CommandEnum.fromValue("CONFIRM_M
ULTIPART_UPLOADED"));
        request.withBody(body);
        try {
            Execute2dModelTrainingCommandByUserResponse response = 
client.execute2dModelTrainingCommandByUser(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = Execute2dModelTrainingCommandByUserRequest()
        request.body = Execute2dModelTrainingCommandByUserReq(
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            command="CONFIRM_MULTIPART_UPLOADED"
        )
        response = client.execute2d_model_training_command_by_user(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.Execute2dModelTrainingCommandByUserRequest{}
    request.Body = &model.Execute2dModelTrainingCommandByUserReq{
        Command: 
model.GetExecute2dModelTrainingCommandByUserReqCommandEnum().CONFIRM_MULTIPART_UPLOADE
D,
    }
    response, err := client.Execute2dModelTrainingCommandByUser(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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10 声音制作任务管理

10.1 创建基础版语音训练任务

功能介绍

用户创建语音训练基础版任务，该接口会返回一个obs上传地址，用于上传语音文件。

支持2种方式上传语音文件：

● 语音文件和文本文件打包成zip上传：语音文件已经切分成20个wav文件，每个语
音文件对应一个txt文本文件，所有文件打包成zip文件。语音文件命名规则：
0.wav~19.wav；文本文件命名规则：0.txt~19.txt。

● 语音文件和文本文件逐句上传：每次上传一句语料的语音文件和文本文件，再调
用“确认在线录音结果”接口确认语音和文本内容是否一致。确认成功后再上传
和确认下一句。

文件上传后，调用“提交语音训练任务”接口，启动审核和训练。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/basic-jobs

表 10-1 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 10-2 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 10-3 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

tag 否 String 任务标签。

● ECOMMERCE: 电商

● NEWS: 新闻

● MARKETING: 营销

description 否 String 一段描述信息,会呈现在资产库
中。

sex 否 String 语音性别,是男性声音还是女性
声音。

● FEMALE: 女性

● MALE: 男性

voice_name 是 String 音色名称。该名称会作为资产库
中音色模型资产名称。

language 否 String 训练语言,当前仅支持中文。

● CN: 中文

● EN: 英文
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参数 是否必选 参数类型 描述

create_type 否 String 任务创建方式。

● PACKAGE: 使用一个zip包包
含所有数据

● SEGMENT: 逐句上传数据

 

响应参数

状态码： 200

表 10-4 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务id。

training_data_
uploading_url

String 上传训练数据的地址。训练数据需打包成zip文件
后，上传至该url。
create_type取值为package时设置。

说明
通过该obs地址上传时，需设置content-type为
application/zip。

segment_uplo
ading_url

segment_upl
oading_url
object

分句上传任务的上传地址,create_type为segment
时设置。

authorization
_letter_upload
ing_url

String 授权书的上传地址。

 

表 10-5 segment_uploading_url

参数 参数类型 描述

audio_uploadi
ng_url

Array of
strings

音频上传的地址。

通过该obs地址上传时，需设置content-type为
audio/wav

txt_uploading
_url

Array of
strings

文本上传的地址。

通过该obs地址上传时需设置content-type为text/
plain

 

状态码： 400
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表 10-6 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/basic-jobs

{
  "tag" : "ECOMMERCE",
  "description" : "这是一段女声",
  "sex" : "FEMALE",
  "voice_name" : "温柔女声",
  "language" : "CN",
  "create_type" : "PACKAGE"
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
  "training_data_uploading_url" : "https://my-bucket/data.zip",
  "segment_uploading_url" : {
    "audio_uploading_url" : [ "https://my-bucket/data0.wav" ],
    "txt_uploading_url" : [ "https://my-bucket/data0.txt" ]
  },
  "authorization_letter_uploading_url" : "https://my-bucket/data"
}

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 参数异常。

 

错误码

请参见错误码。

10.2 创建进阶版语音训练任务

功能介绍

用户创建语音训练进阶版任务，该接口会返回一个obs上传地址，用于上传语音文件。

支持2种方式上传语音文件：

数字内容生产线
API 参考 10 声音制作任务管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 772



● 语音文件和文本文件打包成zip上传：语音文件已经切分成100个wav文件，每个
语音文件对应一个txt文本文件，所有文件打包成zip文件。语音文件命名规则：
0.wav~99.wav；文本文件命名规则：0.txt~99.txt。

● 语音文件和文本文件逐句上传：每次上传一句语料的语音文件和文本文件，再调
用“确认在线录音结果”接口确认语音和文本内容是否一致。确认成功后再上传
和确认下一句。

文件上传后，调用“提交语音训练任务”接口，启动审核和训练。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/middle-jobs

表 10-7 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 10-8 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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表 10-9 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

tag 否 String 任务标签。

● ECOMMERCE: 电商

● NEWS: 新闻

● MARKETING: 营销

description 否 String 一段描述信息,会呈现在资产库
中。

sex 否 String 语音性别,是男性声音还是女性
声音。

● FEMALE: 女性

● MALE: 男性

voice_name 是 String 音色名称。该名称会作为资产库
中音色模型资产名称。

language 否 String 训练语言,当前仅支持中文。

● CN: 中文

● EN: 英文

create_type 否 String 任务创建方式。

● PACKAGE: 使用一个zip包包
含所有数据

● SEGMENT: 逐句上传数据

 

响应参数

状态码： 200

表 10-10 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务id。

training_data_
uploading_url

String 上传训练数据的地址。训练数据需打包成zip文件
后，上传至该url。
create_type取值为package时设置。

说明
通过该obs地址上传时，需设置content-type为
application/zip。

segment_uplo
ading_url

segment_upl
oading_url
object

分句上传任务的上传地址,create_type为segment
时设置。
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参数 参数类型 描述

authorization
_letter_upload
ing_url

String 授权书的上传地址。

 

表 10-11 segment_uploading_url

参数 参数类型 描述

audio_uploadi
ng_url

Array of
strings

音频上传的地址。

通过该obs地址上传时，需设置content-type为
audio/wav

txt_uploading
_url

Array of
strings

文本上传的地址。

通过该obs地址上传时需设置content-type为text/
plain

 

状态码： 400

表 10-12 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/middle-jobs

{
  "tag" : "ECOMMERCE",
  "description" : "这是一段女声",
  "sex" : "FEMALE",
  "voice_name" : "温柔女声",
  "language" : "CN",
  "create_type" : "PACKAGE"
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "abcdefg",
  "training_data_uploading_url" : "https://my-bucket/data.zip",
  "segment_uploading_url" : {
    "audio_uploading_url" : [ "https://my-bucket/data0.wav" ],
    "txt_uploading_url" : [ "https://my-bucket/data0.txt" ]
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  },
  "authorization_letter_uploading_url" : "https://my-bucket/data"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateTrainingMiddleJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateTrainingMiddleJobRequest request = new CreateTrainingMiddleJobRequest();
        CreateTrainingJobReq body = new CreateTrainingJobReq();
        body.withCreateType(CreateTrainingJobReq.CreateTypeEnum.fromValue("PACKAGE"));
        body.withLanguage(CreateTrainingJobReq.LanguageEnum.fromValue("CN"));
        body.withVoiceName("温柔女声");
        body.withSex(CreateTrainingJobReq.SexEnum.fromValue("FEMALE"));
        body.withDescription("这是一段女声");
        body.withTag(CreateTrainingJobReq.TagEnum.fromValue("ECOMMERCE"));
        request.withBody(body);
        try {
            CreateTrainingMiddleJobResponse response = client.createTrainingMiddleJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateTrainingMiddleJobRequest()
        request.body = CreateTrainingJobReq(
            create_type="PACKAGE",
            language="CN",
            voice_name="温柔女声",
            sex="FEMALE",
            description="这是一段女声",
            tag="ECOMMERCE"
        )
        response = client.create_training_middle_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()
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    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateTrainingMiddleJobRequest{}
    createTypeCreateType:= model.GetCreateTypeCreateTypeEnum().PACKAGE
    languageCreateTrainingJobReq:= model.GetCreateTrainingJobReqLanguageEnum().CN
    sexCreateTrainingJobReq:= model.GetCreateTrainingJobReqSexEnum().FEMALE
    descriptionCreateTrainingJobReq:= "这是一段女声"
    tagTag:= model.GetJobTagTagEnum().ECOMMERCE
    request.Body = &model.CreateTrainingJobReq{
        CreateType: &createTypeCreateType,
        Language: &languageCreateTrainingJobReq,
        VoiceName: "温柔女声",
        Sex: &sexCreateTrainingJobReq,
        Description: &descriptionCreateTrainingJobReq,
        Tag: &tagTag,
    }
    response, err := client.CreateTrainingMiddleJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 参数异常。

 

错误码

请参见错误码。

10.3 创建高级版语音训练任务

功能介绍

用户创建语音训练高级版任务，该接口会返回一个obs上传地址，用于上传语音文件。

语音文件为一段WAV格式的长音频文件，仅支持将语音文件打包成zip压缩格式上传。

文件上传后，调用“提交语音训练任务”接口，启动审核和训练。

调用方法

请参见如何调用API。
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URI
POST /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/advance-jobs

表 10-13 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 10-14 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 10-15 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

tag 否 String 任务标签。

● ECOMMERCE: 电商

● NEWS: 新闻

● MARKETING: 营销

description 否 String 一段描述信息,会呈现在资产库
中。

sex 否 String 语音性别,是男性声音还是女性
声音。

● FEMALE: 女性

● MALE: 男性

voice_name 是 String 音色名称。该名称会作为资产库
中音色模型资产名称。
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参数 是否必选 参数类型 描述

language 否 String 训练语言,当前仅支持中文。

● CN: 中文

● EN: 英文

create_type 否 String 任务创建方式。

● PACKAGE: 使用一个zip包包
含所有数据

● SEGMENT: 逐句上传数据

 

响应参数

状态码： 200

表 10-16 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务id。

training_data_
uploading_url

String 上传训练数据的地址。训练数据需打包成zip文件
后，上传至该url。
create_type取值为package时设置。

说明
通过该obs地址上传时，需设置content-type为
application/zip。

segment_uplo
ading_url

segment_upl
oading_url
object

分句上传任务的上传地址,create_type为segment
时设置。

authorization
_letter_upload
ing_url

String 授权书的上传地址。

 

表 10-17 segment_uploading_url

参数 参数类型 描述

audio_uploadi
ng_url

Array of
strings

音频上传的地址。

通过该obs地址上传时，需设置content-type为
audio/wav

txt_uploading
_url

Array of
strings

文本上传的地址。

通过该obs地址上传时需设置content-type为text/
plain
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状态码： 400

表 10-18 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/advance-jobs

{
  "tag" : "ECOMMERCE",
  "description" : "这是一段女声",
  "sex" : "FEMALE",
  "voice_name" : "温柔女声",
  "language" : "CN",
  "create_type" : "PACKAGE"
}

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_id" : "abcdefg",
  "training_data_uploading_url" : "https://my-bucket/data.zip",
  "segment_uploading_url" : {
    "audio_uploading_url" : [ "https://my-bucket/data0.wav" ],
    "txt_uploading_url" : [ "https://my-bucket/data0.txt" ]
  },
  "authorization_letter_uploading_url" : "https://my-bucket/data"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateTrainingAdvanceJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
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environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateTrainingAdvanceJobRequest request = new CreateTrainingAdvanceJobRequest();
        CreateTrainingJobReq body = new CreateTrainingJobReq();
        body.withCreateType(CreateTrainingJobReq.CreateTypeEnum.fromValue("PACKAGE"));
        body.withLanguage(CreateTrainingJobReq.LanguageEnum.fromValue("CN"));
        body.withVoiceName("温柔女声");
        body.withSex(CreateTrainingJobReq.SexEnum.fromValue("FEMALE"));
        body.withDescription("这是一段女声");
        body.withTag(CreateTrainingJobReq.TagEnum.fromValue("ECOMMERCE"));
        request.withBody(body);
        try {
            CreateTrainingAdvanceJobResponse response = client.createTrainingAdvanceJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateTrainingAdvanceJobRequest()
        request.body = CreateTrainingJobReq(
            create_type="PACKAGE",
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            language="CN",
            voice_name="温柔女声",
            sex="FEMALE",
            description="这是一段女声",
            tag="ECOMMERCE"
        )
        response = client.create_training_advance_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateTrainingAdvanceJobRequest{}
    createTypeCreateType:= model.GetCreateTypeCreateTypeEnum().PACKAGE
    languageCreateTrainingJobReq:= model.GetCreateTrainingJobReqLanguageEnum().CN
    sexCreateTrainingJobReq:= model.GetCreateTrainingJobReqSexEnum().FEMALE
    descriptionCreateTrainingJobReq:= "这是一段女声"
    tagTag:= model.GetJobTagTagEnum().ECOMMERCE
    request.Body = &model.CreateTrainingJobReq{
        CreateType: &createTypeCreateType,
        Language: &languageCreateTrainingJobReq,
        VoiceName: "温柔女声",
        Sex: &sexCreateTrainingJobReq,
        Description: &descriptionCreateTrainingJobReq,
        Tag: &tagTag,
    }
    response, err := client.CreateTrainingAdvanceJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}
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更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 参数异常。

 

错误码

请参见错误码。

10.4 查询语音训练任务列表

功能介绍

查询语音训练任务列表

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/jobs

表 10-19 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 10-20 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

create_until 否 String 过滤创建时间<=输入时间的记
录。
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参数 是否必选 参数类型 描述

create_since 否 String 过滤创建时间>=输入时间的记
录。

state 否 String 任务状态，默认所有状态。 可
多个状态查询，使用英文逗号分
隔。 如state=FAILED,WAITING

job_id 否 String 任务id。

voice_name 否 String 声音名称。

tag 否 String 任务标签。

 

请求参数

表 10-21 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 10-22 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 满足查询要求的任务总数。

jobs Array of
TrainingJobIn
fo objects

分身数字人模型训练任务列表。

 

表 10-23 TrainingJobInfo

参数 参数类型 描述

job_type String 训练类型。

● BASIC: 基础版(20句话)
● MIDDLE: 进阶版(100句话)
● ADVANCE: 高级版

job_id String 任务id。
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参数 参数类型 描述

app_user_id String 用户id。

voice_name String 音色名称。该名称会作为资产库中音色模型资产
名称。

sex String 性别。

● FEMALE: 女性

● MALE: 是男性

language String 语言。

state String 任务状态。

● CREATING: 创建中

● SYSTEM_AUDITING: 系统审核中

● AUDITING: 人工审核中

● WAITING: 等待训练

● PROCESSING: 任务训练中

● RESULT_REVIEW: 审核结果

● AUDIT_FAILED: 审核失败,等待用户重传数据

● FAILED: 失败

● SUCCEED: 成功

reject_times Integer 本次任务中该状态出现的次数

asset_id String 当任务状态为成功时呈现,音色模型在资产库中的
id。

job_failed_cod
e

String 当任务失败时呈现,失败错误码。

job_failed_rea
son

String 当任务失败时呈现,失败原因。

create_time Long 任务创建时间。

lastupdate_ti
me

Long 任务状态更新时间。

voice_authoriz
ation_url

String 用户授权书连接。

create_type String 任务创建方式。

● PACKAGE: 使用一个zip包包含所有数据

● SEGMENT: 逐句上传数据
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参数 参数类型 描述

tag String 任务标签。

● ECOMMERCE: 电商

● NEWS: 新闻

● MARKETING: 营销

 

状态码： 400

表 10-24 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/jobs

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "count" : 2147483647,
  "jobs" : [ {
    "job_type" : "BASIC",
    "job_id" : "abcdefg",
    "app_user_id" : "123qwe",
    "voice_name" : "女声",
    "sex" : "FEMALE",
    "language" : "CN",
    "state" : "WAITING",
    "asset_id" : "my_asset_id",
    "job_failed_code" : "MSS.00000000",
    "job_failed_reason" : "error reason",
    "create_time" : 2147483647,
    "lastupdate_time" : 2147483647,
    "voice_authorization_url" : "https://bucket/data",
    "create_type" : "PACKAGE",
    "tag" : "ECOMMERCE"
  } ]
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;
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import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListVoiceTrainingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListVoiceTrainingJobRequest request = new ListVoiceTrainingJobRequest();
        request.withState("<state>");
        request.withJobId("<job_id>");
        request.withVoiceName("<voice_name>");
        request.withTag("<tag>");
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        request.withCreateUntil("<create_until>");
        request.withCreateSince("<create_since>");
        try {
            ListVoiceTrainingJobResponse response = client.listVoiceTrainingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
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example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListVoiceTrainingJobRequest()
        request.state = "<state>"
        request.job_id = "<job_id>"
        request.voice_name = "<voice_name>"
        request.tag = "<tag>"
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        request.create_until = "<create_until>"
        request.create_since = "<create_since>"
        response = client.list_voice_training_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListVoiceTrainingJobRequest{}
    stateRequest:= "<state>"
    request.State = &stateRequest
    jobIdRequest:= "<job_id>"
    request.JobId = &jobIdRequest
    voiceNameRequest:= "<voice_name>"
    request.VoiceName = &voiceNameRequest
    tagRequest:= "<tag>"
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    request.Tag = &tagRequest
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    createUntilRequest:= "<create_until>"
    request.CreateUntil = &createUntilRequest
    createSinceRequest:= "<create_since>"
    request.CreateSince = &createSinceRequest
    response, err := client.ListVoiceTrainingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 参数异常。

 

错误码

请参见错误码。

10.5 提交语音训练任务

功能介绍

提交训练任务,执行该接口后,任务会进入审核状态,审核完成后会等待训练。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/jobs/{job_id}
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表 10-25 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务id。

 

请求参数

表 10-26 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 400

表 10-27 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

数字内容生产线
API 参考 10 声音制作任务管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 791



请求示例
POST https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/jobs/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

无

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CommitVoiceTrainingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CommitVoiceTrainingJobRequest request = new CommitVoiceTrainingJobRequest();
        try {
            CommitVoiceTrainingJobResponse response = client.commitVoiceTrainingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CommitVoiceTrainingJobRequest()
        response = client.commit_voice_training_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CommitVoiceTrainingJobRequest{}
    response, err := client.CommitVoiceTrainingJob(request)
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    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 OK

400 训练参数异常。

 

错误码

请参见错误码。

10.6 查询语音训练任务详情

功能介绍

查询语音训练任务详情

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/jobs/{job_id}

表 10-28 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务id。
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请求参数

表 10-29 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 10-30 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_type String 训练类型。

● BASIC: 基础版(20句话)
● MIDDLE: 进阶版(100句话)
● ADVANCE: 高级版

job_id String 任务id。

app_user_id String 用户id。

voice_name String 音色名称。该名称会作为资产库中音色模型资产
名称。

sex String 性别。

● FEMALE: 女性

● MALE: 是男性
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参数 参数类型 描述

language String 语言。

state String 任务状态。

● CREATING: 创建中

● SYSTEM_AUDITING: 系统审核中

● AUDITING: 人工审核中

● WAITING: 等待训练

● PROCESSING: 任务训练中

● RESULT_REVIEW: 审核结果

● AUDIT_FAILED: 审核失败,等待用户重传数据

● FAILED: 失败

● SUCCEED: 成功

reject_times Integer 本次任务中该状态出现的次数

asset_id String 当任务状态为成功时呈现,音色模型在资产库中的
id。

job_failed_cod
e

String 当任务失败时呈现,失败错误码。

job_failed_rea
son

String 当任务失败时呈现,失败原因。

create_time Long 任务创建时间。

lastupdate_ti
me

Long 任务状态更新时间。

voice_authoriz
ation_url

String 用户授权书连接。

create_type String 任务创建方式。

● PACKAGE: 使用一个zip包包含所有数据

● SEGMENT: 逐句上传数据

tag String 任务标签。

● ECOMMERCE: 电商

● NEWS: 新闻

● MARKETING: 营销

 

状态码： 400
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表 10-31 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/jobs/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "job_type" : "BASIC",
  "job_id" : "abcdefg",
  "app_user_id" : "123qwe",
  "voice_name" : "女声",
  "sex" : "FEMALE",
  "language" : "CN",
  "state" : "WAITING",
  "asset_id" : "my_asset_id",
  "job_failed_code" : "MSS.00000000",
  "job_failed_reason" : "error reason",
  "create_time" : 2147483647,
  "lastupdate_time" : 2147483647,
  "voice_authorization_url" : "https://bucket/data",
  "create_type" : "PACKAGE",
  "tag" : "ECOMMERCE"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowVoiceTrainingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
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        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowVoiceTrainingJobRequest request = new ShowVoiceTrainingJobRequest();
        try {
            ShowVoiceTrainingJobResponse response = client.showVoiceTrainingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowVoiceTrainingJobRequest()
        response = client.show_voice_training_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (

数字内容生产线
API 参考 10 声音制作任务管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 798



    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowVoiceTrainingJobRequest{}
    response, err := client.ShowVoiceTrainingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 训练参数异常

 

错误码

请参见错误码。

10.7 删除语音训练任务

功能介绍

删除语音训练任务
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调用方法

请参见如何调用API。

URI
DELETE /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/jobs/{job_id}

表 10-32 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务id。

 

请求参数

表 10-33 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 400
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表 10-34 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
DELETE https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/jobs/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

无

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class DeleteVoiceTrainingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        DeleteVoiceTrainingJobRequest request = new DeleteVoiceTrainingJobRequest();
        try {
            DeleteVoiceTrainingJobResponse response = client.deleteVoiceTrainingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
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            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = DeleteVoiceTrainingJobRequest()
        response = client.delete_voice_training_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()
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    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.DeleteVoiceTrainingJobRequest{}
    response, err := client.DeleteVoiceTrainingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 训练参数异常

 

错误码

请参见错误码。

10.8 获取语音文件上传地址

功能介绍

获取语音文件上传地址

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/jobs/{job_id}/uploading-address-
url
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表 10-35 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务id。

 

请求参数

无

响应参数

状态码： 200

表 10-36 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

segment_url segment_url
object

分句上传任务的上传地址。

package_url package_url
object

整包上传任务的url。

authorization
_letter_upload
ing_url

String 授权书的上传地址。

 

表 10-37 segment_url

参数 参数类型 描述

audio_uploadi
ng_url

Array of
strings

音频上传的地址。

说明

● 通过该obs地址上传时需要设置content-type为
audio/wav

txt_uploading
_url

Array of
strings

文本上传的地址。

说明

● 通过该obs地址上传时需要设置content-type为text/
plain
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表 10-38 package_url

参数 参数类型 描述

training_data_
uploading_url

String 上传的训练数据地址,用户需要将训练数据打成zip
包后上传到该url。
说明

● 通过该obs地址上传时需要设置content-type为
application/zip

 

状态码： 400

表 10-39 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/jobs/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/uploading-address-url

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "segment_url" : {
    "audio_uploading_url" : [ "https://my-bucket/data0.wav" ],
    "txt_uploading_url" : [ "https://my-bucket/data0.txt" ]
  },
  "package_url" : {
    "training_data_uploading_url" : "https://my-bucket/data.zip"
  },
  "authorization_letter_uploading_url" : "https://my-bucket/data"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;

数字内容生产线
API 参考 10 声音制作任务管理

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 805



import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowJobUploadingAddressSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowJobUploadingAddressRequest request = new ShowJobUploadingAddressRequest();
        try {
            ShowJobUploadingAddressResponse response = client.showJobUploadingAddress(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowJobUploadingAddressRequest()
        response = client.show_job_uploading_address(request)
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        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowJobUploadingAddressRequest{}
    response, err := client.ShowJobUploadingAddress(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 训练异常
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错误码

请参见错误码。

10.9 获取语音训练任务审核结果

功能介绍

获取语音训练任务审核结果。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/jobs/{job_id}/audit-result

表 10-40 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务id。

 

请求参数

无

响应参数

状态码： 200

表 10-41 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

system_audit_
result

system_audit
_result object

系统审核结果。

admin_audit_r
esult

admin_audit_
result object

管理员审核结果。
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表 10-42 system_audit_result

参数 参数类型 描述

audit_time Long 操作时间。

errors Array of
errors objects

错误列表。

 

表 10-43 errors

参数 参数类型 描述

audio_name String 音频文件名。

text_name String 文本文件名。

error_code String 异常错误码。

error_messag
e

String 异常错误信息。

 

表 10-44 admin_audit_result

参数 参数类型 描述

message String 审核信息。

attachment_n
ame

String 附件名称。

attachment_u
rl

String 附件下载地址。

audit_time Long 操作时间。

 

状态码： 400

表 10-45 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/jobs/
26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/audit-result
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响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "system_audit_result" : {
    "audit_time" : 123,
    "errors" : [ {
      "audio_name" : "audio_0.wav",
      "text_name" : "text_0.txt",
      "error_code" : "MSS.12345678",
      "error_message" : "error description"
    } ]
  },
  "admin_audit_result" : {
    "message" : "message",
    "attachment_name" : "attachment_file_name",
    "attachment_url" : "https://attachment_download_url",
    "audit_time" : 123
  }
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowJobAuditResultSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowJobAuditResultRequest request = new ShowJobAuditResultRequest();
        try {
            ShowJobAuditResultResponse response = client.showJobAuditResult(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
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        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowJobAuditResultRequest()
        response = client.show_job_audit_result(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
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        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowJobAuditResultRequest{}
    response, err := client.ShowJobAuditResult(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 训练异常。

 

错误码

请参见错误码。

10.10 确认在线录音结果

功能介绍

确认在线录音结果。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/training-segment
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表 10-46 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 10-47 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

job_id 是 String 任务id。

index 是 Integer 语句索引。

 

请求参数

无

响应参数

状态码： 200

表 10-48 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

confirm_result Boolean 是否确认成功。

unmatched_in
dex_hit

Array of
integers

讲解不匹配的文本索引。

 

状态码： 400

表 10-49 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/training-
segment?job_id=26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66&index=1
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响应示例

状态码： 200

OK

{
  "confirm_result" : false,
  "unmatched_index_hit" : [ 4096 ]
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ConfirmTrainingSegmentSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ConfirmTrainingSegmentRequest request = new ConfirmTrainingSegmentRequest();
        request.withJobId("<job_id>");
        request.withIndex(<index>);
        try {
            ConfirmTrainingSegmentResponse response = client.confirmTrainingSegment(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ConfirmTrainingSegmentRequest()
        request.job_id = "<job_id>"
        request.index = <index>
        response = client.confirm_training_segment(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())
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    request := &model.ConfirmTrainingSegmentRequest{}
    request.JobId = "<job_id>"
    request.Index = int32(<index>)
    response, err := client.ConfirmTrainingSegment(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 OK

400 参数异常。

 

错误码

请参见错误码。

10.11 获取在线录音确认结果

功能介绍

获取在线录音确认结果。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/voice-training-manage/user/training-segment

表 10-50 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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表 10-51 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

job_id 是 String 任务id。

 

请求参数

无

响应参数

状态码： 200

表 10-52 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

confirmed_ind
ex

Array of
integers

确认过的语句索引。

 

状态码： 400

表 10-53 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/voice-training-manage/user/training-
segment?job_id=26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66

响应示例

状态码： 200

OK

{
  "confirmed_index" : [ 1 ]
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。
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Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowTrainingSegmentInfoSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowTrainingSegmentInfoRequest request = new ShowTrainingSegmentInfoRequest();
        request.withJobId("<job_id>");
        try {
            ShowTrainingSegmentInfoResponse response = client.showTrainingSegmentInfo(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")
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    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowTrainingSegmentInfoRequest()
        request.job_id = "<job_id>"
        response = client.show_training_segment_info(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowTrainingSegmentInfoRequest{}
    request.JobId = "<job_id>"
    response, err := client.ShowTrainingSegmentInfo(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 OK

400 参数异常。

 

错误码

请参见错误码。
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11 语音合成管理

11.1 创建 TTS 试听任务

功能介绍

该接口用于创建生成播报内容的语音试听文件任务。第三方音色试听需要收费，收费
标准参考：https://marketplace.huaweicloud.com/product/
OFFI919400645308506112#productid=OFFI919400645308506112

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/ttsc/audition

表 11-1 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 11-2 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Request-Id 否 String 请求requestId，用来标识一路
请求，用于问题跟踪定位，建议
使用uuId，若不携带，则后台自
动生成
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 11-3 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 待合成文本。

emotion 是 String 音色ID。

speed 否 Integer 语速。

pitch 否 Integer 音高。

volume 否 Integer 音量。

 

响应参数

状态码： 200

表 11-4 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

 

状态码： 400
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表 11-5 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 业务返回码

● MSS.000000001 - 失败

● MSS.000000002 - 内部错误

● MSS.000000003 - 非法参数

● MSS.000000004 - 非法访问，未鉴权或者鉴权
失败

error_msg String 返回描述

request_id String 请求唯一标识

 

状态码： 500

表 11-6 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 业务返回码

● MSS.000000001 - 失败

● MSS.000000002 - 内部错误

● MSS.000000003 - 非法参数

● MSS.000000004 - 非法访问，未鉴权或者鉴权
失败

error_msg String 返回描述

request_id String 请求唯一标识

 

请求示例
POST https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/ttsc/audition

{
  "text" : "大家好，我是小花",
  "emotion" : "chinese_xiaohua_common",
  "speed" : 0,
  "pitch" : 0,
  "volume" : 60
}

响应示例

状态码： 200

处理成功。
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{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateTtsAuditionSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateTtsAuditionRequest request = new CreateTtsAuditionRequest();
        CreateTtsAuditionRequestBody body = new CreateTtsAuditionRequestBody();
        body.withVolume(60);
        body.withPitch(0);
        body.withSpeed(0);
        body.withEmotion("chinese_xiaohua_common");
        body.withText("大家好,我是小花");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateTtsAuditionResponse response = client.createTtsAudition(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateTtsAuditionRequest()
        request.body = CreateTtsAuditionRequestBody(
            volume=60,
            pitch=0,
            speed=0,
            emotion="chinese_xiaohua_common",
            text="大家好,我是小花"
        )
        response = client.create_tts_audition(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
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        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateTtsAuditionRequest{}
    volumeCreateTtsAuditionRequestBody:= int32(60)
    pitchCreateTtsAuditionRequestBody:= int32(0)
    speedCreateTtsAuditionRequestBody:= int32(0)
    request.Body = &model.CreateTtsAuditionRequestBody{
        Volume: &volumeCreateTtsAuditionRequestBody,
        Pitch: &pitchCreateTtsAuditionRequestBody,
        Speed: &speedCreateTtsAuditionRequestBody,
        Emotion: "chinese_xiaohua_common",
        Text: "大家好,我是小花",
    }
    response, err := client.CreateTtsAudition(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功。

400 参数异常

500 服务端异常

 

错误码

请参见错误码。

11.2 获取 TTS 试听文件

功能介绍

该接口用于获取TTS试听文件下载链接，返回List中包含当前已生产的试听文件。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/ttsc/audition-file/{job_id}
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表 11-7 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 11-8 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Request-Id 否 String 请求requestId，用来标识一路
请求，用于问题跟踪定位，建议
使用uuId，若不携带，则后台自
动生成

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 11-9 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

is_file_comple
te

Boolean 试听文件是否已生成完成。该标记为false时，应
该每隔5秒再次调用本接口获取试听文件。

message String 异常信息。
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参数 参数类型 描述

files Array of
AuditionFile
objects

试听文件列表。

 

表 11-10 AuditionFile

参数 参数类型 描述

download_url String 试听文件下载链接，有效期为1个小时。

 

状态码： 400

表 11-11 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 业务返回码

● MSS.000000001 - 失败

● MSS.000000002 - 内部错误

● MSS.000000003 - 非法参数

● MSS.000000004 - 非法访问，未鉴权或者鉴权
失败

error_msg String 返回描述

request_id String 请求唯一标识

 

状态码： 500

表 11-12 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 业务返回码

● MSS.000000001 - 失败

● MSS.000000002 - 内部错误

● MSS.000000003 - 非法参数

● MSS.000000004 - 非法访问，未鉴权或者鉴权
失败

error_msg String 返回描述

request_id String 请求唯一标识
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请求示例
GET https://{endpoint}/v1/3f0924078d1b471c884a5383d4dec9fa/ttsc/audition-file/
a60fe9d851f84036a5b7cfc3b0c1339e

响应示例

状态码： 200

处理成功。

{
  "is_file_complete" : true,
  "files" : [ {
    "download_url" : "https://aaa"
  }, {
    "download_url" : "https://bbb"
  } ]
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowTtsAuditionFileSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowTtsAuditionFileRequest request = new ShowTtsAuditionFileRequest();
        try {
            ShowTtsAuditionFileResponse response = client.showTtsAuditionFile(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
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            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowTtsAuditionFileRequest()
        response = client.show_tts_audition_file(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()
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    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowTtsAuditionFileRequest{}
    response, err := client.ShowTtsAuditionFile(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功。

400 参数异常

500 服务端异常

 

错误码

请参见错误码。
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12 3D 数字人

12.1 3D 数字人风格管理

12.1.1 查询数字人风格列表

功能介绍

查询数字人风格列表

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/styles

表 12-1 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 12-2 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。
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参数 是否必选 参数类型 描述

state 否 String 任务状态，默认所有状态。

可多个状态查询，使用英文逗号
分隔。

如state=CREATING,PUBLISHED

sort_key 否 String 排序字段，目前只支持
create_time。

sort_dir 否 String 排序方式。

● asc：升序

● desc：降序

默认asc升序。

create_until 否 String 过滤创建时间<=输入时间的记
录。

create_since 否 String 过滤创建时间>=输入时间的记
录。

 

请求参数

表 12-3 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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响应参数

状态码： 200

表 12-4 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID

 

表 12-5 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 风格信息总数

styles Array of
StyleInfo
objects

风格信息列表

 

表 12-6 StyleInfo

参数 参数类型 描述

name String 数字人风格化名称

description String 数字人风格化描述

project_id String 租户ID

status String 状态

sex String 性别

tags Array of
strings

标签。单个标签16字节，多个用逗号分隔， 多
50个。

style_assets Array of
StyleAssetIte
m objects

风格化素材资产组合。

extra_meta StyleExtraMe
ta object

数字人风格额外元数据信息

style_id String 数字人风格ID

create_time String 数字人风格创建时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

update_time String 数字人风格更新时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。
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参数 参数类型 描述

state String 数字人风格状态枚举

● CREATING：创建中

● PUBLISHED：已发布

● DELETED：已删除

● UNPUBLISHED：未发布

● PUBLISHING：发布中

 

表 12-7 StyleAssetItem

参数 参数类型 描述

asset_id String 资产ID

asset_type String 资产类型

● ANIMATION：动作

● MATERIAL：素材

cover_url String 封面图URL

 

表 12-8 StyleExtraMeta

参数 参数类型 描述

picture_model
ing_enable

Boolean 是否支持照片建模

edit_enable Boolean 是否支持模型编辑

edit_engine String 编辑使用引擎

model_id String 照片建模算法调用的模型类型

 

状态码： 400

表 12-9 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 12-10 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/6a6a1f8354f64dd9b9a614def7b59d83/styles

响应示例

状态码： 200

查询数字人风格列表请求成功

{
  "count" : 1,
  "styles" : [ {
    "style_id" : "24bad716-87b1-45e5-8912-6102f7693265",
    "name" : "国风",
    "description" : "国风风格",
    "tags" : [ "华为" ],
    "create_time" : "2021-09-30T10:43:17Z",
    "update_time" : "2021-10-30T12:30:35Z",
    "state" : "CREATING",
    "style_assets" : [ {
      "asset_type" : "MATERIAL",
      "asset_id" : "93769b5a-c8c6-4692-9c95-53933a1f0c93"
    } ],
    "extra_meta" : {
      "picture_modeling_enable" : true,
      "edit_enable" : true,
      "edit_engine" : "Blender"
    }
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
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import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListStylesSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListStylesRequest request = new ListStylesRequest();
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        request.withState("<state>");
        request.withSortKey("<sort_key>");
        request.withSortDir("<sort_dir>");
        request.withCreateUntil("<create_until>");
        request.withCreateSince("<create_since>");
        try {
            ListStylesResponse response = client.listStyles(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
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    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListStylesRequest()
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        request.state = "<state>"
        request.sort_key = "<sort_key>"
        request.sort_dir = "<sort_dir>"
        request.create_until = "<create_until>"
        request.create_since = "<create_since>"
        response = client.list_styles(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListStylesRequest{}
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    stateRequest:= "<state>"
    request.State = &stateRequest
    sortKeyRequest:= "<sort_key>"
    request.SortKey = &sortKeyRequest
    sortDirRequest:= "<sort_dir>"
    request.SortDir = &sortDirRequest
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    createUntilRequest:= "<create_until>"
    request.CreateUntil = &createUntilRequest
    createSinceRequest:= "<create_since>"
    request.CreateSince = &createSinceRequest
    response, err := client.ListStyles(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 查询数字人风格列表请求成功

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

12.2 3D 数字人风格化照片建模

12.2.1 创建照片建模任务

功能介绍

该接口用于创建风格化照片建模任务。通过上传照片，生成风格化数字人模型。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-human/stylized/picture-modelings
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表 12-11 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 12-12 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 12-13 FormData 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

file 是 File 照片文件。

说明
只能上传jpg/jpeg/png格式文件，
大分辨率为3840*2160
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参数 是否必选 参数类型 描述

style_id 是 String 数字人风格ID。
● system_male_001：男性风

格01
● system_female_001：女性

风格01
● system_male_002：男性风

格02
● system_female_002：女性

风格02

name 是 String 数字人模型名称，首次创建时使
用。

notify_url 否 String 照片建模任务结束的回调地址。

 

响应参数

状态码： 200

表 12-14 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 12-15 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

model_asset_i
d

String 数字人资产ID。

 

状态码： 400

表 12-16 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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状态码： 401

表 12-17 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 403

表 12-18 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-19 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-east-3.myhuaweicloud.com/v1/f488337c31c8e4622f1590735b134c65/picture-
modelings

{
  "file" : "(binary)",
  "style_id" : "system_female_001",
  "name" : "my_model"
}

响应示例

状态码： 200

创建任务请求已接受

{
  "job_id" : "6eb78b2f-6ba2-4b59-bb07-d2fc372f8d39",
  "model_asset_id" : "89026ecafff64514e3e4b225f228bc0d"
}

状态码： 400
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{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 403

{
  "error_code" : "MSS.00000005",
  "error_msg" : "Forbidden"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreatePictureModelingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreatePictureModelingJobRequest request = new CreatePictureModelingJobRequest();
        CreatePictureModelingJobRequestBody bodybody = new CreatePictureModelingJobRequestBody();
        bodybody.withFile("(binary)")
            .withStyleId("system_female_001")
            .withName("my_model");
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        body.withBody(bodybody);
        request.withBody(listbodyBody);
        try {
            CreatePictureModelingJobResponse response = client.createPictureModelingJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreatePictureModelingJobRequest()
        bodybody = CreatePictureModelingJobRequestBody(
            file="(binary)",
            style_id="system_female_001",
            name="my_model"
        )
        request.body = listBodybody
        response = client.create_picture_modeling_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
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    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreatePictureModelingJobRequest{}
    bodybody := &model.CreatePictureModelingJobRequestBody{
        File: "(binary)",
        StyleId: "system_female_001",
        Name: "my_model",
    }
    request.Body = listBodybody
    response, err := client.CreatePictureModelingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 创建任务请求已接受

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

403 未授权。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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12.2.2 照片建模任务列表查询

功能介绍

该接口用于查询风格化照片建模任务列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/digital-human/stylized/picture-modelings

表 12-20 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 12-21 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

state 否 String 任务状态，默认所有状态。

可多个状态查询，使用英文逗号
分隔。

如state=CREATING,PUBLISHED

sort_key 否 String 排序字段，目前只支持
create_time。

sort_dir 否 String 排序方式。

● asc：升序

● desc：降序

默认asc升序。

create_until 否 String 过滤创建时间<=输入时间的记
录。

create_since 否 String 过滤创建时间>=输入时间的记
录。
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请求参数

表 12-22 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 12-23 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 12-24 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

count Integer 照片建模任务总数。

picture_model
ing_jobs

Array of
PictureModel
ingInfo
objects

照片建模任务列表。
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表 12-25 PictureModelingInfo

参数 参数类型 描述

job_id String 照片建模任务ID。

state String 任务的状态。

● WAITING：等待任务调度

● PROCESSING：正在处理

● PARTIAL_SUCCEED：部分成功（模型生成，
截图失败）

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

● CANCELED：取消

start_time String 任务开始时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

end_time String 任务结束时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

error_info ErrorRespons
e object

任务出错信息

model_asset_i
d

String 模型资产ID。

name String 数字人模型名称。

style_id String 风格ID。

model_cover_
url

String 模型封面URL。

 

表 12-26 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 400

表 12-27 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。
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参数 参数类型 描述

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 12-28 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 403

表 12-29 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-30 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-east-3.myhuaweicloud.com/v1/f488337c31c8e4622f1590735b134c65/digital-
human/stylized/picture-modelings?state=SUCCEED

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "count" : 1,
  "picture_modeling_jobs" : [ {
    "job_id" : "f503894a-20e2-4274-ad88-8364f59a93da_SMS",
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    "state" : "SUCCEED",
    "start_time" : "2022-11-07T11:43:08Z",
    "end_time" : "2022-11-07T11:43:32Z",
    "error_info" : null,
    "model_asset_id" : "3fcb602bdbe4982ff59832b172949a21",
    "name" : "my_model",
    "style_id" : "system_male_001",
    "model_cover_url" : "https://digitalhuman.obs.cn-
east-3.myhuaweicloud.com:443/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/3fcb602bdbe4982ff59832b172949a21
/656dffa9f8fa60cfc99701d4034fd8a4.png?
AccessKeyId=XCQKTA8IWQPCAUQS4SDA&Expires=1668752064&Signature=DXJ9rIuf0Sf4aDlR95icBU
%2Bu9Y8%3D"
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 403

{
  "error_code" : "MSS.00000005",
  "error_msg" : "Forbidden"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListPictureModelingJobsSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
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this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListPictureModelingJobsRequest request = new ListPictureModelingJobsRequest();
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        request.withState("<state>");
        request.withSortKey("<sort_key>");
        request.withSortDir("<sort_dir>");
        request.withCreateUntil("<create_until>");
        request.withCreateSince("<create_since>");
        try {
            ListPictureModelingJobsResponse response = client.listPictureModelingJobs(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListPictureModelingJobsRequest()
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        request.state = "<state>"
        request.sort_key = "<sort_key>"
        request.sort_dir = "<sort_dir>"
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        request.create_until = "<create_until>"
        request.create_since = "<create_since>"
        response = client.list_picture_modeling_jobs(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListPictureModelingJobsRequest{}
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    stateRequest:= "<state>"
    request.State = &stateRequest
    sortKeyRequest:= "<sort_key>"
    request.SortKey = &sortKeyRequest
    sortDirRequest:= "<sort_dir>"
    request.SortDir = &sortDirRequest
    createUntilRequest:= "<create_until>"
    request.CreateUntil = &createUntilRequest
    createSinceRequest:= "<create_since>"
    request.CreateSince = &createSinceRequest
    response, err := client.ListPictureModelingJobs(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}
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更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

403 未授权。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

12.2.3 照片建模任务详情查询

功能介绍

该接口用于风格化查询照片建模任务详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/digital-human/stylized/picture-modelings/{job_id}

表 12-31 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

数字内容生产线
API 参考 12 3D 数字人

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 853

https://console.huaweicloud.com/apiexplorer/#/openapi/MetaStudio/sdk?api=ListPictureModelingJobs


请求参数

表 12-32 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 12-33 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 12-34 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 照片建模任务ID。
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参数 参数类型 描述

state String 任务的状态。

● WAITING：等待任务调度

● PROCESSING：正在处理

● PARTIAL_SUCCEED：部分成功（模型生成，
截图失败）

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

● CANCELED：取消

start_time String 任务开始时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

end_time String 任务结束时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

error_info ErrorRespons
e object

任务出错信息

model_asset_i
d

String 模型资产ID。

name String 数字人模型名称。

style_id String 风格ID。

model_cover_
url

String 模型封面URL。

 

表 12-35 ErrorResponse

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 400

表 12-36 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401
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表 12-37 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 403

表 12-38 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-39 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-east-3.myhuaweicloud.com/v1/f488337c31c8e4622f1590735b134c65/digital-
human/stylized/picture-modelings/f503894a-20e2-4274-ad88-8364f59a93da_SMS

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "job_id" : "f503894a-20e2-4274-ad88-8364f59a93da_SMS",
  "state" : "SUCCEED",
  "start_time" : "2022-11-07T11:43:08Z",
  "end_time" : "2022-11-07T11:43:32Z",
  "error_info" : null,
  "model_asset_id" : "3fcb602bdbe4982ff59832b172949a21",
  "name" : "my_model",
  "style_id" : "system_male_001",
  "model_cover_url" : "https://digitalhuman.obs.cn-
east-3.myhuaweicloud.com:443/0d697589d98091f12f92c0073501cd79/3fcb602bdbe4982ff59832b172949a21
/656dffa9f8fa60cfc99701d4034fd8a4.png?
AccessKeyId=XCQKTA8IWQPCAUQS4SDA&Expires=1668752064&Signature=DXJ9rIuf0Sf4aDlR95icBU
%2Bu9Y8%3D"
}
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状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 403

{
  "error_code" : "MSS.00000005",
  "error_msg" : "Forbidden"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowPictureModelingJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowPictureModelingJobRequest request = new ShowPictureModelingJobRequest();
        try {
            ShowPictureModelingJobResponse response = client.showPictureModelingJob(request);
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            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowPictureModelingJobRequest()
        response = client.show_picture_modeling_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
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    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowPictureModelingJobRequest{}
    response, err := client.ShowPictureModelingJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

403 未授权。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

12.2.4 基于图片 URL 创建照片建模任务

功能介绍

该接口用于从URL中获取图片进行照片建模任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/digital-human/stylized/picture-modelings-by-url
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表 12-40 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 12-41 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 12-42 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

picture_url 是 String 图片URL

style_id 是 String 风格ID

name 是 String 模型名称

notify_url 否 String 照片建模任务结束的回调地址。

 

响应参数

状态码： 200
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表 12-43 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 12-44 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

model_asset_i
d

String 数字人资产ID。

 

状态码： 400

表 12-45 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 12-46 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 403

表 12-47 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 12-48 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-east-3.myhuaweicloud.com/v1/f488337c31c8e4622f1590735b134c65/picture-
modelings-by-url

{
  "picture_url" : "https://picture-obs.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/picture/1.jpg",
  "style_id" : "system_female_001",
  "name" : "my_model"
}

响应示例

状态码： 200

创建任务请求已接受

{
  "job_id" : "6eb78b2f-6ba2-4b59-bb07-d2fc372f8d39",
  "model_asset_id" : "89026ecafff64514e3e4b225f228bc0d"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 403

{
  "error_code" : "MSS.00000005",
  "error_msg" : "Forbidden"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

数字内容生产线
API 参考 12 3D 数字人

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 862



Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreatePictureModelingByUrlJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreatePictureModelingByUrlJobRequest request = new CreatePictureModelingByUrlJobRequest();
        PictureModelingByUrlReq body = new PictureModelingByUrlReq();
        body.withName("my_model");
        body.withStyleId("system_female_001");
        body.withPictureUrl("https://picture-obs.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/picture/1.jpg");
        request.withBody(body);
        try {
            CreatePictureModelingByUrlJobResponse response = client.createPictureModelingByUrlJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
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    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreatePictureModelingByUrlJobRequest()
        request.body = PictureModelingByUrlReq(
            name="my_model",
            style_id="system_female_001",
            picture_url="https://picture-obs.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/picture/1.jpg"
        )
        response = client.create_picture_modeling_by_url_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreatePictureModelingByUrlJobRequest{}
    request.Body = &model.PictureModelingByUrlReq{
        Name: "my_model",
        StyleId: "system_female_001",
        PictureUrl: "https://picture-obs.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com/picture/1.jpg",
    }
    response, err := client.CreatePictureModelingByUrlJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
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        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 创建任务请求已接受

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

403 未授权。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

12.3 3D 数字人语音驱动

12.3.1 创建语音驱动任务

功能介绍

该接口用于创建驱动数字人表情、动作及语音的任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/ttsa-jobs

表 12-49 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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请求参数

表 12-50 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

表 12-51 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

voice_asset_id 是 String 音色模型ID。需要使用
MetaStudio的数字资产管理相
关接口从资产库查出。

script_type 否 String 脚本类型，即视频制作的驱动方
式。默认TEXT
● TEXT: 文本驱动，即通过TTS

合成语音

● AUDIO: 语音驱动
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参数 是否必选 参数类型 描述

text 否 String HTML格式的台词，可包含动
作。 多2048个字符。

说明

● HTML格式举例：<speak>大家
好<insert-action
id="14cc7bbcde4982aab82f9d
9af9e0f743"/>，非常高兴给大
家介绍MetaStudio。</speak>

● insert-action id通过查询资产列
表接口获取，查询时
asset_type=ANIMATION

● 多音字标签：<phoneme ph="
拼音">汉字</phoneme>，南京
<phoneme ph="shi4 zhang3">
市长</phoneme>江大桥。

● 停顿标签：<break/>，中方一
贯主张<break/>维护国家主权
平等，不干涉他国内政<break
time="300ms"/>是联合国宪章
<break time="500ms"/> 重
要的原则。

audio_file_do
wnload_url

否 String 语音驱动音频文件下载URL。

speed 否 Integer 语速。

取值范围[50,200]
默认值：100

pitch 否 Integer 基频。

取值范围[50,200]
默认值：100

volume 否 Integer 音量。

取值范围[90,240]
默认值：100

emotion 否 String 情感标签。

● ANGER：愤怒

● HAPPY：开心

● SAD：悲伤

● CALM：平静

style_id 是 String 风格化ID。需要调用数字人风格
管理相关接口，从系统重查得。
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参数 是否必选 参数类型 描述

camera_positi
on

否 String 人位置及相机位置。由如下4组
浮点数组成的字符：人位置的
X/Y/Z值，人角度的Pitch/Yaw/
Roll值；相机位置的X/Y/Z值，
相机角度的Pitch/Yaw/Roll值。

job_type 否 String 任务类型。

● REAL_JOB：实时任务。如数
字人交互。

● UNREAL_JOB：非实时任
务。如数字人视频制作

 

响应参数

状态码： 202

表 12-52 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 12-53 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

 

状态码： 400

表 12-54 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 12-55 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/ttsa-jobs

{
  "speed" : 100,
  "voice_asset_id" : "d05b8edc4b8d189973c1735207ee1505",
  "volume" : 100,
  "auto_motion" : false,
  "script_type" : "TEXT",
  "text" : "测试用朗读文本。",
  "pitch" : 100,
  "style_id" : "262228a233820e80d99c4a223615e9a5"
}

响应示例

状态码： 202

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;
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public class CreateTtsaSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateTtsaRequest request = new CreateTtsaRequest();
        CreateTTSAReq body = new CreateTTSAReq();
        body.withStyleId("262228a233820e80d99c4a223615e9a5");
        body.withVolume(100);
        body.withPitch(100);
        body.withSpeed(100);
        body.withText("测试用朗读文本。");
        body.withScriptType(CreateTTSAReq.ScriptTypeEnum.fromValue("TEXT"));
        body.withVoiceAssetId("d05b8edc4b8d189973c1735207ee1505");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateTtsaResponse response = client.createTtsa(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
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        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateTtsaRequest()
        request.body = CreateTTSAReq(
            style_id="262228a233820e80d99c4a223615e9a5",
            volume=100,
            pitch=100,
            speed=100,
            text="测试用朗读文本。",
            script_type="TEXT",
            voice_asset_id="d05b8edc4b8d189973c1735207ee1505"
        )
        response = client.create_ttsa(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateTtsaRequest{}
    volumeCreateTtsaReq:= int32(100)
    pitchCreateTtsaReq:= int32(100)
    speedCreateTtsaReq:= int32(100)
    textCreateTtsaReq:= "测试用朗读文本。"
    scriptTypeCreateTtsaReq:= model.GetCreateTtsaReqScriptTypeEnum().TEXT
    request.Body = &model.CreateTtsaReq{
        StyleId: "262228a233820e80d99c4a223615e9a5",
        Volume: &volumeCreateTtsaReq,
        Pitch: &pitchCreateTtsaReq,
        Speed: &speedCreateTtsaReq,
        Text: &textCreateTtsaReq,
        ScriptType: &scriptTypeCreateTtsaReq,
        VoiceAssetId: "d05b8edc4b8d189973c1735207ee1505",

数字内容生产线
API 参考 12 3D 数字人

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 871



    }
    response, err := client.CreateTtsa(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

202 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

12.3.2 获取语音驱动任务列表

功能介绍

该接口用于查询驱动数字人表情、动作及语音的任务列表。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/ttsa-jobs

表 12-56 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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表 12-57 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

 

请求参数

表 12-58 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 12-59 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。
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表 12-60 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

total Integer 语音驱动任务总数。

ttsa_jobs Array of
TTSAJob
objects

语音驱动任务列表。

 

表 12-61 TTSAJob

参数 参数类型 描述

job_id String 语音驱动任务ID。

state String 任务的状态。

● WAITING：等待

● PROCESSING：处理中

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

start_time String 任务开始时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

end_time String 任务结束时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

content_durat
ion

Float 语音驱动内容时长。

单位:秒。

job_type String 任务类型。

● REAL_JOB：实时任务。如数字人交互。

● UNREAL_JOB：非实时任务。如数字人视频制
作

 

状态码： 400

表 12-62 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500
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表 12-63 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/ttsa-jobs

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "total" : 1,
  "ttsa_jobs" : [ {
    "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66",
    "state" : "SUCCEED",
    "start_time" : "2020-07-30T10:43:17Z",
    "end_time" : "2020-07-30T10:43:19Z",
    "content_duration" : 15
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListTtsaJobsSolution {
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    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListTtsaJobsRequest request = new ListTtsaJobsRequest();
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        try {
            ListTtsaJobsResponse response = client.listTtsaJobs(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListTtsaJobsRequest()
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        response = client.list_ttsa_jobs(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
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        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListTtsaJobsRequest{}
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    response, err := client.ListTtsaJobs(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。
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错误码

请参见错误码。

12.3.3 创建语音驱动表情动画任务

功能介绍

该接口用于创建驱动数字人表情的任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/ttsa/fas

表 12-64 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 租户项目ID

 

请求参数

表 12-65 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

audio_file_do
wnload_url

是 String 语音驱动音频文件下载URL，格
式为AAC或者MP3

frame_rate 是 Integer 期望的输出帧率

emotion 否 Integer 情绪： 0：平静（默认） 1：开
心 2：哀伤 3：愤怒

 

响应参数

状态码： 202

表 12-66 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。
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表 12-67 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 任务ID。

 

状态码： 400

表 12-68 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-69 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/ttsa/fas

{
  "audio_file_download_url" : "https://digital-human-audio-drive-file.obs.cn-east-3.myhuaweicloud.com:443/
a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a/test.mp3?AccessKeyId=dnhlruEz0ZPD8Y8wnodo&Signature=E94GDa
%2Bt3L%2F9mTnNXpFfGGFEe7c%3D",
  "frame_rate" : 60
}

响应示例

状态码： 202

处理成功返回。

{
  "job_id" : "26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500
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{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateFacialAnimationsSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateFacialAnimationsRequest request = new CreateFacialAnimationsRequest();
        CreateFASReq body = new CreateFASReq();
        body.withFrameRate(60);
        body.withAudioFileDownloadUrl("https://digital-human-audio-drive-file.obs.cn-
east-3.myhuaweicloud.com:443/a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a/test.mp3?
AccessKeyId=dnhlruEz0ZPD8Y8wnodo&Signature=E94GDa%2Bt3L%2F9mTnNXpFfGGFEe7c%3D");
        request.withBody(body);
        try {
            CreateFacialAnimationsResponse response = client.createFacialAnimations(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}
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Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateFacialAnimationsRequest()
        request.body = CreateFASReq(
            frame_rate=60,
            audio_file_download_url="https://digital-human-audio-drive-file.obs.cn-
east-3.myhuaweicloud.com:443/a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a/test.mp3?
AccessKeyId=dnhlruEz0ZPD8Y8wnodo&Signature=E94GDa%2Bt3L%2F9mTnNXpFfGGFEe7c%3D"
        )
        response = client.create_facial_animations(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
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            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateFacialAnimationsRequest{}
    request.Body = &model.CreateFasReq{
        FrameRate: int32(60),
        AudioFileDownloadUrl: "https://digital-human-audio-drive-file.obs.cn-east-3.myhuaweicloud.com:443/
a5d295cdb345c11bd9f36bc22ced3a7a/test.mp3?AccessKeyId=dnhlruEz0ZPD8Y8wnodo&Signature=E94GDa
%2Bt3L%2F9mTnNXpFfGGFEe7c%3D",
    }
    response, err := client.CreateFacialAnimations(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

202 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

12.3.4 获取语音驱动表情数据

功能介绍

该接口用于获取生成的数字人表情驱动数据

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/fas-jobs/{job_id}
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表 12-70 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 租户项目ID

job_id 是 String 表情驱动任务ID

 

请求参数

无

响应参数

状态码： 200

表 12-71 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

csv_file_downl
oad_url

String csv文件下载地址

state String 任务的状态。

● PROCESSING：处理中

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

error_messag
e

String 失败任务描述

 

请求示例

无

响应示例

无

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
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import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListFacialAnimationsDataSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListFacialAnimationsDataRequest request = new ListFacialAnimationsDataRequest();
        try {
            ListFacialAnimationsDataResponse response = client.listFacialAnimationsData(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListFacialAnimationsDataRequest()
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        response = client.list_facial_animations_data(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListFacialAnimationsDataRequest{}
    response, err := client.ListFacialAnimationsData(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

 

错误码

请参见错误码。
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12.3.5 获取语音驱动数据

功能介绍

该接口用于获取生成的数字人驱动数据，包括语音、表情、动作等。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

GET /v1/{project_id}/ttsa-jobs/{job_id}

表 12-72 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

表 12-73 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示生成内容时间偏
移，目前每次返回2秒内容。

 

请求参数

表 12-74 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

 

响应参数

状态码： 200

表 12-75 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 12-76 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

jobId String 任务ID。

start_time String 驱动任务开始时间，格式遵循：RFC 3339， 例
“2020-07-30T10:43:17Z”

end_time String 驱动任务结束时间，格式遵循：RFC 3339， 例
“2020-07-30T10:45:17Z”

is_tail Boolean 是否为尾部(任务数据已全部生成，后续没有新的
数据)

audio String 音频数据，Base64编码，1秒内的数据。

blendshapes Array of
strings

语音驱动的表情基数据。

animations Array of
AnimationIte
m objects

手工指定的动作库动作数据。

motions Array of
MotionItem
objects

语义驱动的智能动作数据。
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表 12-77 AnimationItem

参数 参数类型 描述

animation_ass
et_id

String 动作资产ID。

timestamp Float 时间戳，相对时间戳。

单位秒。

保留3位小数。

 

表 12-78 MotionItem

参数 参数类型 描述

timestamp Float 时间戳，相对时间戳。

单位秒。

保留3位小数。

root Array of floats root 3维坐标。

joints Array of floats 75个关节点，四元数。

eyes Array of floats 眼动数据

 

状态码： 400

表 12-79 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-80 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。
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请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/ttsa-jobs/26f06524-4f75-4b3a-a853-
b649a21aaf66

响应示例

状态码： 200

处理成功返回。

{
  "jobId" : "438f02b2e97d471e840bc4e6ec3ef50",
  "audio" : "yED1UPfw5LD94R3RMI...",
  "blendshapes" : [ "{\"timeStamp\":1.8,\"weights\":
[0.145,0.002,0.002,0.047,0.014,0.023,0.257,0.106,0.084,0.017,0.015,0.018,0.022,0.051,0.032,0.0,0.256,0.379,0.3
67,0.075,0.082,0.134,0.138,0.028,0.133,0.002,0.038,0.0,0.0,0.02475,0.02475,0.03585,0.052,0.051,0.0,0.0,0.0,0.0,
0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0051,0.027,0.00435,0.0]}", "{\"timeStamp\":1.8166667,\"weights\":
[0.137,0.002,0.002,0.049,0.014,0.023,0.235,0.101,0.079,0.018,0.016,0.017,0.021,0.048,0.032,0.0,0.222,0.377,0.3
66,0.069,0.076,0.163,0.165,0.028,0.128,0.002,0.038,0.0,0.0,0.02475,0.02475,0.0357,0.051,0.051,0.0,0.0,0.0,0.0,0
.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.00495,0.027,0.00435,0.0]}" ],
  "animations" : [ {
    "animation_asset_id" : "bbb5d2e4004b01ac6024ed9388058a53",
    "timestamp" : 2.088
  } ]
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListTtsaDataSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
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        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListTtsaDataRequest request = new ListTtsaDataRequest();
        request.withOffset(<offset>);
        try {
            ListTtsaDataResponse response = client.listTtsaData(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListTtsaDataRequest()
        request.offset = <offset>
        response = client.list_ttsa_data(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)
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Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListTtsaDataRequest{}
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    response, err := client.ListTtsaData(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 处理成功返回。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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12.4 3D 数字人视频驱动

12.4.1 创建视频驱动任务

功能介绍

该接口用于创建视频驱动任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/video-motion-capture-jobs

表 12-81 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

请求参数

表 12-82 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。
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参数 是否必选 参数类型 描述

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

X-User-
Privilege

否 String 测试用户判断。

 

表 12-83 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

motion_captu
re_mode

否 String 视频驱动模式。

● HEAD：头部

● HALF_BODY：半身

● FULL_BODY：全身

● AUTO：自动

input_info 否 InputInfo
object

输入信息。

output_info 否 OutputInfo
object

输出信息。

 

表 12-84 InputInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

rtc_room_info 否 RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

 

表 12-85 RTCRoomInfoList

参数 是否必选 参数类型 描述

app_id 否 String RTC应用ID。

room_id 否 String RTC房间ID。

users 否 Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。
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表 12-86 RTCUserInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

user_type 否 String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄
像头获取视频流推送到RTC
房间

● ANIMATION: VDS服务，从
RTC房间拉视频流生成动作
数据

● RENDER: 渲染服务，将动作
数据渲染成数字人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选
择原始视频流或者数字人动
画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推
理端用户。从RTC房间接收
音频流，并推送视频流到
RTC房间

● END_USER: 端侧用户。从推
送音频流到RTC房间，并从
RTC房间接收视频流

user_id 否 String RTC用户ID。

signature 否 String RTC鉴权token。

ctime 否 Long 有效期。时间戳，单位：秒。

 

表 12-87 OutputInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

face_addr 否 String 面部表情输入地址。

body_addr 否 String 身体动作输入地址。

audio_addr 否 String 音频输入地址。

session_id 否 Integer 会话ID。

output_data_v
ersion

否 String 输出数据的格式版本，如请求中
无此参数，则输出数据格式为
1.0，可选值有： 1.0: 对应的输
出为： 动作数据：75个骨骼旋
转值 表情数据：52ARkit表情及
参数 2.0: 对应的输出为： 动作
数据：55个骨骼旋转值+骨骼3D
坐标 表情数据：178个控制器的
数据
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响应参数

状态码： 200

表 12-88 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 12-89 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

job_id String 视频驱动动作任务ID

rtc_room_info RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

 

表 12-90 RTCRoomInfoList

参数 参数类型 描述

app_id String RTC应用ID。

room_id String RTC房间ID。

users Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。
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表 12-91 RTCUserInfo

参数 参数类型 描述

user_type String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄像头获取视频流推
送到RTC房间

● ANIMATION: VDS服务，从RTC房间拉视频流
生成动作数据

● RENDER: 渲染服务，将动作数据渲染成数字
人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选择原始视频流或者
数字人动画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推理端用户。从
RTC房间接收音频流，并推送视频流到RTC房
间

● END_USER: 端侧用户。从推送音频流到RTC房
间，并从RTC房间接收视频流

user_id String RTC用户ID。

signature String RTC鉴权token。

ctime Long 有效期。时间戳，单位：秒。

 

状态码： 400

表 12-92 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 401

表 12-93 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 403
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表 12-94 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-95 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/f488337c31c8e4622f1590735b134c65/video-
motion-capture-jobs

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "job_id" : "0a9aaff946cc49cd965ba533464a8db0",
  "rtc_room_info" : {
    "app_id" : "62b41e4cfa163e19fe3012f4afb0254f",
    "room_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18",
    "users" : [ {
      "user_type" : "CAPTURE",
      "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_capture",
      "signature" : "25bd86bf1ee9f3bdbd22b5a3bd68040f6e2ad997347a5486ca5890400f6d02cd",
      "ctime" : 1667899906
    }, {
      "user_type" : "ANIMATION",
      "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_animation",
      "signature" : "f18be6172bec6aff1f75574160a0b7d58b6f82fb0b780598d113852b9d99552d",
      "ctime" : 1667899906
    }, {
      "user_type" : "RENDER",
      "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_render",
      "signature" : "34557340ab070f0883c598809d41481964cc7fa74ec07566f2867ecd645ba186",
      "ctime" : 1667899906
    }, {
      "user_type" : "PLAYER",
      "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_player",
      "signature" : "c32f43f8b319c2b4c9881b3928dedd0b9aae8fd2db305cbac92e4529f766f232",
      "ctime" : 1667899906
    } ]
  }
}

状态码： 400
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{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 401

{
  "error_code" : "MSS.00000001",
  "error_msg" : "Unauthorized"
}

状态码： 403

{
  "error_code" : "MSS.00000005",
  "error_msg" : "Forbidden"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class CreateVideoMotionCaptureJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        CreateVideoMotionCaptureJobRequest request = new CreateVideoMotionCaptureJobRequest();
        VideoMotionCaptureJobReq body = new VideoMotionCaptureJobReq();
        request.withBody(body);
        try {
            CreateVideoMotionCaptureJobResponse response = client.createVideoMotionCaptureJob(request);
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            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = CreateVideoMotionCaptureJobRequest()
        request.body = VideoMotionCaptureJobReq(
        )
        response = client.create_video_motion_capture_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
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example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.CreateVideoMotionCaptureJobRequest{}
    request.Body = &model.VideoMotionCaptureJobReq{
    }
    response, err := client.CreateVideoMotionCaptureJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

401 未鉴权或鉴权失败。

403 未授权。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

12.4.2 查询视频驱动任务列表

功能介绍

该接口用于查询视频驱动任务列表。

调用方法

请参见如何调用API。
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URI
GET /v1/{project_id}/video-motion-capture-jobs

表 12-96 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

 

表 12-97 Query 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

offset 否 Integer 偏移量，表示从此偏移量开始查
询。

limit 否 Integer 每页显示的条目数量。

 

请求参数

表 12-98 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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响应参数

状态码： 200

表 12-99 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 12-100 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

total Integer 视频驱动任务总数。

video_motion
_capture_jobs

Array of
VideoMotion
CaptureInfo
objects

视频驱动任务列表。

 

表 12-101 VideoMotionCaptureInfo

参数 参数类型 描述

motion_captu
re_mode

String 视频驱动模式。

● HEAD：头部

● HALF_BODY：半身

● FULL_BODY：全身

● AUTO：自动

input_info InputInfo
object

输入信息。

output_info OutputInfo
object

输出信息。

job_id String 视频驱动任务ID。

state String 任务的状态。

● WAITING：等待中

● PROCESSING：处理中

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

start_time String 任务开始时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。
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参数 参数类型 描述

end_time String 任务结束时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

 

表 12-102 InputInfo

参数 参数类型 描述

rtc_room_info RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

 

表 12-103 RTCRoomInfoList

参数 参数类型 描述

app_id String RTC应用ID。

room_id String RTC房间ID。

users Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。

 

表 12-104 RTCUserInfo

参数 参数类型 描述

user_type String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄像头获取视频流推
送到RTC房间

● ANIMATION: VDS服务，从RTC房间拉视频流
生成动作数据

● RENDER: 渲染服务，将动作数据渲染成数字
人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选择原始视频流或者
数字人动画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推理端用户。从
RTC房间接收音频流，并推送视频流到RTC房
间

● END_USER: 端侧用户。从推送音频流到RTC房
间，并从RTC房间接收视频流

user_id String RTC用户ID。

signature String RTC鉴权token。
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参数 参数类型 描述

ctime Long 有效期。时间戳，单位：秒。

 

表 12-105 OutputInfo

参数 参数类型 描述

face_addr String 面部表情输入地址。

body_addr String 身体动作输入地址。

audio_addr String 音频输入地址。

session_id Integer 会话ID。

output_data_v
ersion

String 输出数据的格式版本，如请求中无此参数，则输
出数据格式为1.0，可选值有： 1.0: 对应的输出
为： 动作数据：75个骨骼旋转值 表情数据：
52ARkit表情及参数 2.0: 对应的输出为： 动作数
据：55个骨骼旋转值+骨骼3D坐标 表情数据：
178个控制器的数据

 

状态码： 400

表 12-106 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-107 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/f488337c31c8e4622f1590735b134c65/video-
motion-capture-jobs
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响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "total" : 2,
  "video_motion_capture_jobs" : [ {
    "motion_capture_mode" : "AUTO",
    "input_info" : {
      "rtc_room_info" : {
        "app_id" : "62b41e4cfa163e19fe3012f4afb0254f",
        "room_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18",
        "users" : [ {
          "user_type" : "CAPTURE",
          "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_capture",
          "signature" : "25bd86bf1ee9f3bdbd22b5a3bd68040f6e2ad997347a5486ca5890400f6d02cd",
          "ctime" : 1667899906
        }, {
          "user_type" : "ANIMATION",
          "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_animation",
          "signature" : "f18be6172bec6aff1f75574160a0b7d58b6f82fb0b780598d113852b9d99552d",
          "ctime" : 1667899906
        }, {
          "user_type" : "RENDER",
          "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_render",
          "signature" : "34557340ab070f0883c598809d41481964cc7fa74ec07566f2867ecd645ba186",
          "ctime" : 1667899906
        }, {
          "user_type" : "PLAYER",
          "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_player",
          "signature" : "c32f43f8b319c2b4c9881b3928dedd0b9aae8fd2db305cbac92e4529f766f232",
          "ctime" : 166789990
        } ]
      }
    },
    "output_info" : {
      "face_addr" : "121.36.196.49:30002",
      "body_addr" : "121.36.196.49:30001",
      "session_id" : 918
    },
    "job_id" : "0a9aaff946cc49cd965ba533464a8db0",
    "state" : "PROCESSING"
  } ]
}

状态码： 400
{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500
{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;
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import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ListVideoMotionCaptureJobsSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ListVideoMotionCaptureJobsRequest request = new ListVideoMotionCaptureJobsRequest();
        request.withOffset(<offset>);
        request.withLimit(<limit>);
        try {
            ListVideoMotionCaptureJobsResponse response = client.listVideoMotionCaptureJobs(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \
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    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ListVideoMotionCaptureJobsRequest()
        request.offset = <offset>
        request.limit = <limit>
        response = client.list_video_motion_capture_jobs(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ListVideoMotionCaptureJobsRequest{}
    offsetRequest:= int32(<offset>)
    request.Offset = &offsetRequest
    limitRequest:= int32(<limit>)
    request.Limit = &limitRequest
    response, err := client.ListVideoMotionCaptureJobs(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。
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状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

12.4.3 查询视频驱动任务详情

功能介绍

该接口用于查询视频驱动任务详情。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
GET /v1/{project_id}/video-motion-capture-jobs/{job_id}

表 12-108 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 12-109 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。
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参数 是否必选 参数类型 描述

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 12-110 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

表 12-111 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

motion_captu
re_mode

String 视频驱动模式。

● HEAD：头部

● HALF_BODY：半身

● FULL_BODY：全身

● AUTO：自动

input_info InputInfo
object

输入信息。

output_info OutputInfo
object

输出信息。

job_id String 视频驱动任务ID。
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参数 参数类型 描述

state String 任务的状态。

● WAITING：等待中

● PROCESSING：处理中

● SUCCEED：成功

● FAILED：失败

start_time String 任务开始时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

end_time String 任务结束时间，格式遵循：RFC 3339。 例
“2020-07-30T10:43:17Z”。

 

表 12-112 InputInfo

参数 参数类型 描述

rtc_room_info RTCRoomInfo
List object

RTC房间信息。

 

表 12-113 RTCRoomInfoList

参数 参数类型 描述

app_id String RTC应用ID。

room_id String RTC房间ID。

users Array of
RTCUserInfo
objects

加入RTC房间用户信息。
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表 12-114 RTCUserInfo

参数 参数类型 描述

user_type String 用户类型。

● CAPTURE: 直播助手，将摄像头获取视频流推
送到RTC房间

● ANIMATION: VDS服务，从RTC房间拉视频流
生成动作数据

● RENDER: 渲染服务，将动作数据渲染成数字
人动画

● PLAYER: 普通观看方，可选择原始视频流或者
数字人动画视频流观看

● INFERENCE_USER: 数字人推理端用户。从
RTC房间接收音频流，并推送视频流到RTC房
间

● END_USER: 端侧用户。从推送音频流到RTC房
间，并从RTC房间接收视频流

user_id String RTC用户ID。

signature String RTC鉴权token。

ctime Long 有效期。时间戳，单位：秒。

 

表 12-115 OutputInfo

参数 参数类型 描述

face_addr String 面部表情输入地址。

body_addr String 身体动作输入地址。

audio_addr String 音频输入地址。

session_id Integer 会话ID。

output_data_v
ersion

String 输出数据的格式版本，如请求中无此参数，则输
出数据格式为1.0，可选值有： 1.0: 对应的输出
为： 动作数据：75个骨骼旋转值 表情数据：
52ARkit表情及参数 2.0: 对应的输出为： 动作数
据：55个骨骼旋转值+骨骼3D坐标 表情数据：
178个控制器的数据

 

状态码： 400
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表 12-116 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-117 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
GET https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/f488337c31c8e4622f1590735b134c65/video-
motion-capture-jobs/0a9aaff946cc49cd965ba533464a8db0

响应示例

状态码： 200

成功。

{
  "motion_capture_mode" : "AUTO",
  "input_info" : {
    "rtc_room_info" : {
      "app_id" : "62b41e4cfa163e19fe3012f4afb0254f",
      "room_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18",
      "users" : [ {
        "user_type" : "CAPTURE",
        "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_capture",
        "signature" : "25bd86bf1ee9f3bdbd22b5a3bd68040f6e2ad997347a5486ca5890400f6d02cd",
        "ctime" : 1667899906
      }, {
        "user_type" : "ANIMATION",
        "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_animation",
        "signature" : "f18be6172bec6aff1f75574160a0b7d58b6f82fb0b780598d113852b9d99552d",
        "ctime" : 1667899906
      }, {
        "user_type" : "RENDER",
        "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_render",
        "signature" : "34557340ab070f0883c598809d41481964cc7fa74ec07566f2867ecd645ba186",
        "ctime" : 1667899906
      }, {
        "user_type" : "PLAYER",
        "user_id" : "038812f256464620b14545ed4208fd18_player",
        "signature" : "c32f43f8b319c2b4c9881b3928dedd0b9aae8fd2db305cbac92e4529f766f232",
        "ctime" : 166789990
      } ]
    }
  },
  "output_info" : {
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    "face_addr" : "121.36.196.49:30002",
    "body_addr" : "121.36.196.49:30001",
    "session_id" : 918
  },
  "job_id" : "0a9aaff946cc49cd965ba533464a8db0",
  "state" : "PROCESSING"
}

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ShowVideoMotionCaptureJobSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ShowVideoMotionCaptureJobRequest request = new ShowVideoMotionCaptureJobRequest();
        try {
            ShowVideoMotionCaptureJobResponse response = client.showVideoMotionCaptureJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
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            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ShowVideoMotionCaptureJobRequest()
        response = client.show_video_motion_capture_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()
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    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ShowVideoMotionCaptureJobRequest{}
    response, err := client.ShowVideoMotionCaptureJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。

12.4.4 停止视频驱动任务

功能介绍

该接口用于停止视频驱动任务。

调用方法

请参见如何调用API。

URI
POST /v1/{project_id}/video-motion-capture-jobs/{job_id}/finish

表 12-118 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。
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参数 是否必选 参数类型 描述

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 12-119 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。

 

响应参数

状态码： 200

表 12-120 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400
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表 12-121 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-122 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-north-4.myhuaweicloud.com/v1/f488337c31c8e4622f1590735b134c65/video-
motion-capture-jobs/0a9aaff946cc49cd965ba533464a8db0/finish

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class StopVideoMotionCaptureJobSolution {
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    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()
                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        StopVideoMotionCaptureJobRequest request = new StopVideoMotionCaptureJobRequest();
        try {
            StopVideoMotionCaptureJobResponse response = client.stopVideoMotionCaptureJob(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = StopVideoMotionCaptureJobRequest()
        response = client.stop_video_motion_capture_job(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
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        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.StopVideoMotionCaptureJobRequest{}
    response, err := client.StopVideoMotionCaptureJob(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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12.4.5 控制数字人驱动

功能介绍

该接口用于控制数字人驱动。

调用方法

请参见如何调用API。

URI

POST /v1/{project_id}/video-motion-capture-jobs/{job_id}/command

表 12-123 路径参数

参数 是否必选 参数类型 描述

project_id 是 String 项目ID，获取方法请参考获取项
目ID。

job_id 是 String 任务ID。

 

请求参数

表 12-124 请求 Header 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

X-Auth-Token 否 String 用户Token。使用Token鉴权方
式时必选。

通过调用IAM服务获取用户
Token接口获取。

响应消息头中X-Subject-Token
的值。

Authorization 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带的鉴权信息。

X-Sdk-Date 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，请
求的发生时间。

格式为
(YYYYMMDD'T'HHMMSS'Z')。

X-Project-Id 否 String 使用AK/SK方式认证时必选，携
带项目ID信息。

X-App-UserId 否 String 第三方用户ID。不允许输入中
文。
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表 12-125 请求 Body 参数

参数 是否必选 参数类型 描述

command 是 String 命令名称。

● BODY_POS_RESET：视觉驱
动复位

● HIPS_POS_ADJUST：模型位
移调整

● EYE_POS：眼神锁定/解锁

● SKELETON_ROTATION_ADJ
UST：骨骼旋转

● LOCK_SKELETONS：骨骼锁
定

● UNLOCK_SKELETONS：骨
骼解锁

params 否 Object 命令参数。

 

响应参数

状态码： 200

表 12-126 响应 Header 参数

参数 参数类型 描述

X-Request-Id String 请求ID。

 

状态码： 400

表 12-127 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。

error_msg String 错误描述。

 

状态码： 500

表 12-128 响应 Body 参数

参数 参数类型 描述

error_code String 错误码。
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参数 参数类型 描述

error_msg String 错误描述。

 

请求示例
POST https://metastudio.cn-east-3.myhuaweicloud.com/v1/70b76xxxxxx34253880af501cdxxxxxx/video-
motion-capture-jobs/26f06524-4f75-4b3a-a853-b649a21aaf66/command

{
  "command" : "body_pos_reset"
}

响应示例

状态码： 400

{
  "error_code" : "MSS.00000003",
  "error_msg" : "Invalid parameter"
}

状态码： 500

{
  "error_code" : "MSS.00000004",
  "error_msg" : "Internal Error"
}

SDK 代码示例

SDK代码示例如下。

Java
package com.huaweicloud.sdk.test;

import com.huaweicloud.sdk.core.auth.ICredential;
import com.huaweicloud.sdk.core.auth.BasicCredentials;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ConnectionException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.RequestTimeoutException;
import com.huaweicloud.sdk.core.exception.ServiceResponseException;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.region.MetaStudioRegion;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.*;
import com.huaweicloud.sdk.metastudio.v1.model.*;

public class ExecuteVideoMotionCaptureCommandSolution {

    public static void main(String[] args) {
        // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great 
security risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or 
environment variables and decrypted during use to ensure security.
        // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running 
this example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
        String ak = System.getenv("CLOUD_SDK_AK");
        String sk = System.getenv("CLOUD_SDK_SK");

        ICredential auth = new BasicCredentials()
                .withAk(ak)
                .withSk(sk);

        MetaStudioClient client = MetaStudioClient.newBuilder()

数字内容生产线
API 参考 12 3D 数字人

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 922



                .withCredential(auth)
                .withRegion(MetaStudioRegion.valueOf("<YOUR REGION>"))
                .build();
        ExecuteVideoMotionCaptureCommandRequest request = new 
ExecuteVideoMotionCaptureCommandRequest();
        ControlDigitalHumanLiveReq body = new ControlDigitalHumanLiveReq();
        body.withCommand(ControlDigitalHumanLiveReq.CommandEnum.fromValue("body_pos_reset"));
        request.withBody(body);
        try {
            ExecuteVideoMotionCaptureCommandResponse response = 
client.executeVideoMotionCaptureCommand(request);
            System.out.println(response.toString());
        } catch (ConnectionException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (RequestTimeoutException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (ServiceResponseException e) {
            e.printStackTrace();
            System.out.println(e.getHttpStatusCode());
            System.out.println(e.getRequestId());
            System.out.println(e.getErrorCode());
            System.out.println(e.getErrorMsg());
        }
    }
}

Python
# coding: utf-8

from huaweicloudsdkcore.auth.credentials import BasicCredentials
from huaweicloudsdkmetastudio.v1.region.metastudio_region import MetaStudioRegion
from huaweicloudsdkcore.exceptions import exceptions
from huaweicloudsdkmetastudio.v1 import *

if __name__ == "__main__":
    # The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    # In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk = __import__('os').getenv("CLOUD_SDK_SK")

    credentials = BasicCredentials(ak, sk) \

    client = MetaStudioClient.new_builder() \
        .with_credentials(credentials) \
        .with_region(MetaStudioRegion.value_of("<YOUR REGION>")) \
        .build()

    try:
        request = ExecuteVideoMotionCaptureCommandRequest()
        request.body = ControlDigitalHumanLiveReq(
            command="body_pos_reset"
        )
        response = client.execute_video_motion_capture_command(request)
        print(response)
    except exceptions.ClientRequestException as e:
        print(e.status_code)
        print(e.request_id)
        print(e.error_code)
        print(e.error_msg)

Go
package main

import (
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    "fmt"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/core/auth/basic"
    metastudio "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1"
    "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/model"
    region "github.com/huaweicloud/huaweicloud-sdk-go-v3/services/metastudio/v1/region"
)

func main() {
    // The AK and SK used for authentication are hard-coded or stored in plaintext, which has great security 
risks. It is recommended that the AK and SK be stored in ciphertext in configuration files or environment 
variables and decrypted during use to ensure security.
    // In this example, AK and SK are stored in environment variables for authentication. Before running this 
example, set environment variables CLOUD_SDK_AK and CLOUD_SDK_SK in the local environment
    ak := os.Getenv("CLOUD_SDK_AK")
    sk := os.Getenv("CLOUD_SDK_SK")

    auth := basic.NewCredentialsBuilder().
        WithAk(ak).
        WithSk(sk).
        Build()

    client := metastudio.NewMetaStudioClient(
        metastudio.MetaStudioClientBuilder().
            WithRegion(region.ValueOf("<YOUR REGION>")).
            WithCredential(auth).
            Build())

    request := &model.ExecuteVideoMotionCaptureCommandRequest{}
    request.Body = &model.ControlDigitalHumanLiveReq{
        Command: model.GetControlDigitalHumanLiveReqCommandEnum().BODY_POSRESET,
    }
    response, err := client.ExecuteVideoMotionCaptureCommand(request)
    if err == nil {
        fmt.Printf("%+v\n", response)
    } else {
        fmt.Println(err)
    }
}

更多

更多编程语言的SDK代码示例，请参见API Explorer的代码示例页签，可生成自动对应
的SDK代码示例。

状态码

状态码 描述

200 成功。

400 请求传参异常，包含错误码及对应描述。

500 内部服务错误。

 

错误码

请参见错误码。
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13 附录

13.1 状态码
调用数字内容生产线API时，可能返回的状态码如表1 状态码所示。

表 13-1 状态码

返回值 说明

200 OK 请求正常。

201 Created 创建类的请求完全成功。

202 Accepted 已经接受请求，但未处理完成。

204 No
Content

请求完全成功，同时HTTP响应不包含响应体。

400 Bad
Request

非法请求。

建议直接修改该请求，不要重试该请求。

401
Unauthorized

在客户端提供认证信息后，返回该状态码，表明服务端指出客户端
所提供的认证信息不正确或非法。

403 Forbidden 请求被拒绝访问。

返回该状态码，表明请求能够到达服务端，且服务端能够理解用户
请求，但是拒绝做更多的事情，因为该请求被设置为拒绝访问，建
议直接修改该请求，不要重试该请求。

404 Not
Found

所请求的资源不存在。

建议直接修改该请求，不要重试该请求。

405 Method
Not Allowed

请求中带有该资源不支持的方法。

建议直接修改该请求，不要重试该请求。

406 Not
Acceptable

服务器无法根据客户端请求的内容特性完成请求。

数字内容生产线
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返回值 说明

407 Proxy
Authenticatio
n Required

请求要求代理的身份认证，与401类似，但请求者应当使用代理进
行授权。

408 Request
Timeout

服务器等候请求时发生超时。

客户端可以随时再次提交该请求而无需进行任何更改。

409 Conflict 服务器在完成请求时发生冲突。

返回该状态码，表明客户端尝试创建的资源已经存在，或者由于冲
突请求的更新操作不能被完成。

500 Internal
Server Error

表明服务端能被请求访问到，但是不能理解用户的请求。

501 Not
Implemented

服务器不支持请求的功能，无法完成请求。

502 Bad
Gateway

充当网关或代理的服务器，从远端服务器接收到了一个无效的请
求。

503 Service
Unavailable

被请求的服务无效。

建议直接修改该请求，不要重试该请求。

504 Gateway
Timeout

网关超时。

 

13.2 错误码
当您调用API时，如果遇到“APIGW”开头的错误码，请参见API网关错误码进行处
理。

更多服务错误码请参见API错误中心。

状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.4200000
7

Infer Error 数字人推理失
败

请联系技术支持

400 MSS.1000000
1

系统问题，请
联系技术支持

系统问题，请
联系技术支持

请联系技术支持

400 MSS.1000000
2

请求JSON异常 请求JSON异常 请检查请求体JSON

400 MSS.1000000
3

参数违反校验
约束

参数违反校验
约束

请检查入参的合法
性

400 MSS.1000100
2

URL参数非
法，请检查

URL参数非
法，请检查

请检查URL合法性
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.1000100
6

资产创建任务
失败

资产创建任务
失败

请创建新的资产生
成任务

400 MSS.1000100
7

资产文件过
大，请勿超过
5242880字节

资产文件过
大，请勿超过
5242880字节

请压缩文件大小，
或替换成小文件

400 MSS.1000100
8

资产主文件已
存在

资产主文件已
存在

请勿重复上传主文
件

400 MSS.1000100
9

资产封面文件
已存在

资产封面文件
已存在

请勿重复上传封面
文件

400 MSS.1000101
0

资产状态不可
用

资产状态不可
用

请使用ACTIVED状
态

400 MSS.1000101
2

资产文件已存
在

资产文件已存
在

请勿重复上传文件

400 MSS.1000101
3

资产状态无效
变更

资产状态无效
变更

只支持更新
ACTIVED、
UNACTIVED状态
的资产

400 MSS.1000101
4

资产状态错误
更新

资产状态错误
更新

只支持更新资产为
ACTIVED、
UNACTIVED状态

400 MSS.1000101
6

OBS中文件不
存在

OBS中文件不
存在

请上传文件至OBS
中

400 MSS.1000101
7

读取token失
败

读取token失
败

请联系技术支持

400 MSS.1000101
8

文件上传失败 文件上传失败 请联系技术支持

400 MSS.1000101
9

图片审核不通
过

图片审核不通
过

使用合规图片

400 MSS.1000102
0

SFSCache文件
处理异常

SFSCache文件
处理异常

请联系技术支持

400 MSS.1000102
2

获取锁失败 获取锁失败 请联系技术支持

400 MSS.1000102
4

文件总大小超
过限额

文件总大小超
过限额

购买资产套餐包

400 MSS.1000102
5

{0}类型文件不
存在

{0}类型文件不
存在

使用正确的文件类
型

400 MSS.1000102
6

{0}类型文件已
存在

{0}类型文件已
存在

使用正确的文件类
型
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.1000102
7

{0}类型文件超
过{1}个

{0}类型文件超
过{1}个

使用正确的文件类
型

400 MSS.1000102
8

文件类型不匹
配{0}类型

文件类型不匹
配{0}类型

使用正确的文件类
型

400 MSS.1000103
0

转移任务不存
在

转移任务不存
在

查询正确的转移任
务

400 MSS.1000103
1

转移资产任务
超时

转移资产任务
超时

使用正确的转移任
务

400 MSS.1000103
3

创建中文件过
多

创建中文件过
多

删除无用的创建中
文件或对已有创建
中文件进行文件确
认

400 MSS.1000103
4

文件类型不支
持

文件类型不支
持

使用正确的文件类
型

400 MSS.1000103
5

文本内容包含
敏感词

文本内容包含
敏感词

使用合规的文本

400 MSS.1000103
6

商品素材列表
未包含相关的
封面资产

商品素材列表
未包含相关的
封面资产

请使用素材列表中
的图片作为商品封
面

400 MSS.1000103
7

商品素材列表
包含不可用的
资产

商品素材列表
包含不可用的
资产

请勿使用异常资产
作为素材

400 MSS.1000103
8

商品素材列表
包含类型不匹
配的资产

商品素材列表
包含类型不匹
配的资产

请勿使用与素材要
求类型不同的资产
作为素材

400 MSS.1000103
9

商品素材列表
包含重复的资
产

商品素材列表
包含重复的资
产

请勿使用重复资产
作为素材

400 MSS.1000104
0

商品素材列表
添加关联的资
产不可用

商品素材列表
添加关联的资
产不可用

请使用已激活资产
作为商品素材

400 MSS.1000104
1

商品不存在 商品不存在 请检查商品数据，
或新增商品

400 MSS.1000104
2

商品素材超过
限制

商品素材超过
限制

请勿超过素材数量
限制

400 MSS.1000104
3

sfs业务类型非
法

sfs业务类型非
法

使用正确的缓存业
务类型

400 MSS.1000104
4

复制资产文件
失败

复制资产文件
失败

请联系技术支持
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.1000104
5

复制资产文件
名称过长

复制资产文件
名称过长

缩短复制资产文件
名

400 MSS.1000104
6

Authorization
token 不合法

Authorization
token 不合法

检查token合法性

400 MSS.1000104
7

Authorization
token 过期

Authorization
token 过期

检查token合法性

400 MSS.1000104
8

{0}类型文件不
支持

{0}类型文件不
支持

使用正确的文件类
型

404 MSS.1000100
1

资产不存在 资产不存在 请检查资产元数
据，或新增资产

404 MSS.1000100
4

资产文件不存
在

资产文件不存
在

请检查资产元数
据，或添加资产文
件

404 MSS.1000101
1

资产主文件不
存在

资产主文件不
存在

请检查资产主文件

500 MSS.1000000
4

公共通信异常 公共通信异常 请联系技术支持

500 MSS.1000003
2

读取视频审核
结果失败

读取视频审核
结果失败

请联系技术支持

500 MSS.1000010
1

IAM服务处理
异常

IAM服务处理
异常

请联系技术支持

500 MSS.1000010
2

OBS服务处理
异常

OBS服务处理
异常

请联系技术支持

500 MSS.1000010
3

内容审核服务
处理异常

内容审核服务
处理异常

请联系技术支持

500 MSS.1000010
4

CAS服务处理
异常

CAS服务处理
异常

请联系技术支持

500 MSS.1000010
5

DAP服务处理
异常

DAP服务处理
异常

请联系技术支持

500 MSS.1001001
1

图片内容非法 图片内容非法 使用合规图片

500 MSS.1001001
2

文本内容含有
敏感词

文本内容含有
敏感词

使用合规文本

500 MSS.1001001
3

处理超时 处理超时 请联系技术支持

500 MSS.1001001
4

超时或任务不
存在

超时或任务不
存在

请联系技术支持
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.1001001
5

文件类型不正
确

文件类型不正
确

上传正确的文件类
型

500 MSS.1001001
6

PPT页数太多 PPT页数太多 上传PPT页数不要
过多

500 MSS.1001001
7

命令执行失败 命令执行失败 请联系技术支持

500 MSS.1001001
8

错略图转换失
败

错略图转换失
败

请联系技术支持

500 MSS.1001002
0

文件不存在 文件不存在 请联系技术支持

500 MSS.4200000
1

Internal error 内部错误 请联系技术支持

500 MSS.4200000
2

TTSC task
failed

文本转语音失
败

检查音色权限和配
置

500 MSS.4200000
3

Load Model
failed

加载模型失败 检查模型文件是否
正确

500 MSS.4200000
5

Action info
error

Action文件错
误

检查ACTION文件
是否正确

500 MSS.4200100
1

Model not zip
file

模型解压失败 检查模型文件是否
zip

500 MSS.4200100
2

Audio file is
not valid

音频文件格式
不正确

检查音频文件格式
是否正确

500 MSS.4200100
3

Mask file not
exist

遮罩文件不存
在

检查遮罩文件是否
正确

500 MSS.4200100
4

ori_4k not zip
file

4K模型ori文件
异常

检查模型ori4k文件
是否正确

500 MSS.4200100
5

TTSC return
zero length
pcm

音频长度为0 检查文本和音色是
否匹配或音频时长
为0

400 MSS.4100000
1

任务状态不正
确

任务状态不正
确导致无法正
常执行

检查任务状态

400 MSS.4100000
2

错误的请求
（任务名称不
合法）

name
contains
special code

检查任务名称是否
包含特殊字符

400 MSS.4100000
4

训练任务数量
超出了限制

训练任务数量
超出了限制

清除老任务

400 MSS.4100001
4

获取obs分段
url失败

obs 分段失败 重新提交任务或者
联系技术支持
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.4100001
8

删除任务时查
询不到任务或
者任务处于不
可删除状态

删除任务时查
询不到任务或
者任务处于不
可删除状态

检查任务是否存在
和此时任务状态是
否正在运行

403 MSS.4100001
2

超出任务并发
限制

超出任务并发
限制

等待前面的任务执
行完成再提交新任
务

404 MSS.4100000
3

任务不存在 训练任务不存
在

检查任务id是否正
确

500 MSS.4100000
5

人证审核失败 人证自动审核
失败

检查身份证和视频
人物是否一致

500 MSS.4100000
7

提交的视频时
长不合法

训练视频时长
不合法

检查提交的视频是
否有问题

500 MSS.4100001
5

获取obs
uploadid失败

获取obs
uploadid失败

重新提交任务或者
联系技术支持

500 MSS.4100001
6

查询资产失败 查询资产失败 检查训练出的模型
是否删除或者联系
技术支持

500 MSS.4100001
7

更新资产失败 更新资产失败 检查模型是否删除
或者联系技术支持

500 MSS.4100001
9

获取实例锁失
败

获取实例锁失
败

检查redis是否异常

400 MSS.4701000
1

对话不存在 对话不存在 请携带正确的对话
ID访问

400 MSS.4701001
9

技能数量超过
大上限

技能数量超过
大上限

请联系技术支持扩
容

400 MSS.4701002
0

技能名称已经
存在

技能名称已经
存在

使用其他未配置过
的技能名称

400 MSS.4701002
1

技能英文标识
已经存在

技能英文标识
已经存在

请使用其他未配置
过的技能英文标识

400 MSS.4701002
2

技能不存在 技能不存在 使用正确的技能ID

400 MSS.4701002
4

问答对主题已
经存在

问答对主题已
经存在

配置其他的主题

400 MSS.4701002
6

问答对数量超
过 大上限

问答对数量超
过 大上限

请联系技术支持扩
容

400 MSS.4701002
7

问答对不存在 问答对不存在 请使用正确的问题
ID
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.4701002
9

问法已经存在 问法已经存在 请配置其他不存在
的问法

400 MSS.4701003
0

问法不存在 问法不存在 请使用正确的问法
ID

400 MSS.4701003
2

问法列表为空 问法列表为空 请输入正确的问法
列表

400 MSS.4701003
3

应用名称已经
存在

应用名称已经
存在

请使用不存在的应
用名称

400 MSS.4701003
4

应用不存在 应用不存在 请使用正确的应用
ID

400 MSS.4701004
0

智能交互并发
数超过 大值

智能交互并发
数超过 大值

关闭不使用的智能
交互页面或联系技
术支持扩容

400 MSS.4701004
1

激活码不存在 激活码不存在 请使用正确的激活
码ID或者配置生成
新的激活码

400 MSS.4701004
9

滑块验证码信
息不存在

滑块验证码信
息不存在

请重新获取滑块验
证码

400 MSS.4701005
0

滑块验证码验
证失败

滑块验证码验
证失败

请重新验证滑块验
证码

400 MSS.4701005
1

滑块验证码验
证失败次数超
过 大值

滑块验证码验
证失败次数超
过 大值

请重新获取滑块验
证码进行验证

400 MSS.4701005
2

激活码已存在 激活码已存在 每个机器人只允许
配置一个激活码

400 MSS.4701005
9

智能交互对话
ID不存在

智能交互对话
ID不存在

携带正确的智能交
互对话ID

400 MSS.4701006
0

欢迎词不存在 欢迎词不存在 请使用正确的欢迎
词ID访问

400 MSS.4701006
2

欢迎词已存在 欢迎词已存在 每个机器人只支持
配置一个欢迎词

400 MSS.4701006
4

相似问题数量
超过 大上限

相似问题数量
超过 大上限

请联系技术支持扩
容

400 MSS.4701006
5

对话任务不存
在，查询智能
交互任务失败

对话任务不存
在，查询智能
交互任务失败

请使用正确的任务
ID查询或联系技术
支持
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.4701006
6

热点问题不存
在

热点问题不存
在

请使用正确的热点
问题ID查询或检查
是否正确配置热点
问题

400 MSS.4701006
8

热点问题数量
超过 大上限

热点问题数量
超过 大上
限，请联系开
发人员

请联系技术支持

400 MSS.4701006
9

热点问题已存
在

热点问题已存
在

请配置其他的热点
问题

400 MSS.4701007
1

配置审核失
败，输入内容
包含敏感信息

配置审核失
败，输入内容
包含敏感信息

修改配置，删除敏
感信息

400 MSS.4701007
2

问答对列表为
空

问答对列表为
空

携带正确的问答对
信息

400 MSS.4701007
3

问答对列表数
量超过 大上
限

问答对列表数
量超过 大上
限

问答对列表数量不
要超过 大上限

400 MSS.4701009
0

App Id为空 App Id为空 请携带正确的App
Id信息

400 MSS.4701009
1

App Key为空 App Key为空 请携带正确的App
Key信息

400 MSS.4701009
2

App Secret为
空

App Secret为
空

请携带正确的App
Secret信息

400 MSS.4701009
3

App Type为无
效值

App Type为无
效值

请携带正确的App
Type信息

400 MSS.4701009
4

出门问问配置
为空

出门问问配置
为空

请携带正确的出门
问问配置

400 MSS.4701009
5

Region为无效
值

Region为无效
值

请携带正确的
Region信息

400 MSS.4701009
6

云雀大模型配
置为空

云雀大模型配
置为空

请携带正确的云雀
大模型配置

400 MSS.4701009
7

Cbs Project Id
为无效值

Cbs Project Id
为无效值

请携带正确的Cbs
Project Id信息

400 MSS.4701010
2

robot Id为空 robot Id为空 携带正确的robot
Id信息

400 MSS.4701010
3

对话请求失
败，不支持该
操作

对话请求失
败，不支持该
操作

对话请求请携带正
确的操作命令

数字内容生产线
API 参考 13 附录
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.4701010
6

对话建链失
败，携带的参
数无效

对话建链失
败，携带的参
数无效

对话建链携带正确
的参数信息

400 MSS.4701010
9

启动对话失
败，不在
waitConnect
状态

启动对话失
败，不在
waitConnect
状态

内部错误信息，不
影响业务，不需要
处理

400 MSS.4701011
4

第三方文本驱
动失败，文本
长度超过 大
值

第三方文本驱
动失败，文本
长度超过 大
值

第三方文本驱动请
携带正确长度的文
本数据

400 MSS.4701011
5

第三方文本驱
动失败，seq参
数小于 小值

第三方文本驱
动失败，seq参
数小于 小值

第三方文本驱动请
携带正确的seq参
数信息

400 MSS.4701011
6

操作命令不支
持

操作命令不支
持

使用正确的操作命
令

400 MSS.4701011
7

对话请求携带
的payload参
数为空

对话请求携带
的payload参
数为空

对话请求携带正确
的payload参数

400 MSS.4701011
8

对话请求携带
的data参数为
空

对话请求携带
的data参数为
空

对话请求携带正确
的data参数

400 MSS.4701012
3

对话已经停止 对话已经停止 不涉及

400 MSS.4701013
0

第三方语言模
型配置为空

第三方语言模
型配置为空

请携带正确的第三
方语言模型配置

400 MSS.4701013
1

第三方语言模
型地址为空

第三方语言模
型地址为空

请携带正确的第三
方语言模型地址字
段

400 MSS.4701013
4

第三方语言模
型地址非法

第三方语言模
型地址非法

请配置正确的第三
方语言模型地址

401 MSS.4701004
3

激活码鉴权失
败

激活码鉴权失
败

请使用正确的激活
码登录

401 MSS.4701004
6

一次性鉴权码
鉴权失败

一次性鉴权码
鉴权失败

请使用正确的一次
性鉴权码

401 MSS.4701010
5

token信息无
效

token信息无
效

携带正确的token
信息

403 MSS.4701000
4

请求过于频繁 请求过于频繁 请不要频繁发送请
求

数字内容生产线
API 参考 13 附录
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

403 MSS.4701002
3

没有权限访问
技能配置

没有权限访问
技能配置

访问本租户下的技
能配置

403 MSS.4701002
8

没有权限访问
问答对配置

没有权限访问
问答对配置

访问本租户下的问
答对配置

403 MSS.4701003
1

没有权限访问
问法配置

没有权限访问
问法配置

访问本租户下的问
法配置

403 MSS.4701003
5

没有权限访问
应用配置

没有权限访问
应用配置

访问本租户下的应
用配置

403 MSS.4701004
2

没有权限访问
激活码配置

没有权限访问
激活码配置

访问本租户下的激
活码配置

403 MSS.4701004
4

激活码鉴权失
败超过 大次
数，已锁定

激活码鉴权失
败超过 大次
数，已锁定

等待解锁后，使用
正确的激活码登录

403 MSS.4701004
5

激活码已过期 激活码已过期 请联系技术支持重
置激活码有效期

403 MSS.4701004
7

一次性鉴权码
鉴权失败次数
超过 大值，
已锁定

一次性鉴权码
鉴权失败次数
超过 大值，
已锁定

等待解锁后，使用
正确的一次性鉴权
码登录

403 MSS.4701005
8

没有权限进行
委托操作

没有权限进行
委托操作

请使用具有
Security
Administrator权限
的账号

403 MSS.4701006
1

没有权限访问
欢迎词配置

没有权限访问
欢迎词配置

访问本租户下的欢
迎词配置

403 MSS.4701006
3

没有权限访问
对话信息

没有权限访问
对话信息

访问本租户下的对
话信息

403 MSS.4701006
7

没有权限访问
热点问题配置

没有权限访问
热点问题配置

访问本租户下的热
点问题配置

403 MSS.4701008
8

没有权限访问
该租户ID

没有权限访问
该租户ID

携带正确的租户ID

500 MSS.4701000
3

系统处理失败 系统处理失败 请联系技术支持

500 MSS.4701000
5

查询租户信息
失败

查询租户信息
失败

不涉及

500 MSS.4701000
6

订购资源已到
期，对话任务
被停用

订购资源已到
期，对话任务
被停用

请及时续费

数字内容生产线
API 参考 13 附录
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.4701000
7

数据读取失败 数据读取失败 请联系技术支持

500 MSS.4701000
8

租户数据被清
理，任务停止

租户数据被清
理，任务停止

不涉及

500 MSS.4701002
5

问答对主题标
识创建失败

问答对主题标
识创建失败

请联系技术支持

500 MSS.4701003
6

导出技能配置
失败

导出技能配置
失败

请联系技术支持

500 MSS.4701003
7

启动智能交互
任务失败

启动智能交互
任务失败

请联系技术支持

500 MSS.4701003
8

结束智能交互
任务失败

结束智能交互
任务失败

请联系技术支持

500 MSS.4701003
9

查询智能交互
任务失败

查询智能交互
任务失败

请联系技术支持

500 MSS.4701004
8

生成滑块验证
码失败

生成滑块验证
码失败

请联系技术支持

500 MSS.4701005
3

创建委托失败 创建委托失败 请联系技术支持

500 MSS.4701005
4

移除委托失败 移除委托失败 请联系技术支持

500 MSS.4701005
5

查询委托失败 查询委托失败 请联系技术支持

500 MSS.4701005
6

查询租户ID失
败

查询租户ID失
败

请联系技术支持

500 MSS.4701005
7

目标Region没
有匹配的租户
信息

目标Region没
有匹配的租户
信息

请选择正确的
Region

500 MSS.4701007
0

内容审核失败 内容审核失败 请联系技术支持

500 MSS.4701010
0

内部异常 内部异常 请联系技术支持

500 MSS.4701010
1

消息解析失败 消息解析失败 请联系技术支持

500 MSS.4701010
4

对话连接第三
方APP超时

对话连接第三
方APP超时

检查第三方App配
置是否正确或联系
技术支持

500 MSS.4701010
7

第三方APP返
回错误信息

第三方APP返
回错误信息

请联系技术支持

数字内容生产线
API 参考 13 附录

文档版本 01 (2024-04-02) 版权所有 © 华为云计算技术有限公司 936



状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.4701011
1

启动对话失
败，与worker
断链

启动对话失
败，与worker
断链

请联系技术支持

500 MSS.4701011
2

对话消息发送
失败

对话消息发送
失败

请联系技术支持

500 MSS.4701011
9

pod通信
channelRecor
d未找到

pod通信
channelRecor
d未找到

请重试，若长时间
报错请联系技术支
持

500 MSS.4701012
0

科大讯飞交互
授权数不足

科大讯飞交互
授权数不足

请联系科大讯飞客
服

500 MSS.4701012
1

科大讯飞交互
Token数不足

科大讯飞交互
Token数不足

请联系科大讯飞客
服

500 MSS.4701012
2

内部RPC通信
失败

内部RPC通信
失败

重试或联系技术支
持

500 MSS.4701012
4

AIUI配置鉴权
失败

AIUI配置鉴权
失败

请联系管理员检查

500 MSS.4701012
5

星火配置鉴权
失败

星火配置鉴权
失败

请联系管理员检查

200 MSS.4700000
0

成功 成功 成功

200 MSS.5000000
1

内部错误 未定义的内部
错误

请联系技术支持

200 MSS.5000000
2

TTS任务失败 tts任务请求失
败

请联系技术支持

200 MSS.5000100
1

输入图片中未
找到人脸，请
检查

输入的照片中
识别不到正面
人脸

请上传包含正面人
脸的照片

200 MSS.5000100
2

wav文件无效 音频驱动制作
下，上传的
wav文件无效

请上传有效的wav
音频文件

200 MSS.5000100
3

图片base 64码
无效

输入的照片内
容base 64解码
后非正常图像

请上传可正常base
64解码的照片

200 MSS.5000100
4

音频过短 音频驱动制作
下，上传的
wav音频过短

请上传加长后的音
频文件

200 MSS.5000100
5

图片文件无效
或格式不支持

输入的照片文
件格式不支持

请上传有效格式的
照片文件

数字内容生产线
API 参考 13 附录
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

200 MSS.5000100
6

人脸比例不符
合限制

输入的照片中
人脸占据整张
图像的比例不
符合

请上传范围比例符
合2%-70%的人脸
照片

200 MSS.5000100
7

上传视频失败 视频制作完成
后，上传视频
失败

请联系技术支持

200 MSS.5000100
8

上传图片失败 视频制作完成
后，上传封面
图片失败

请联系技术支持

200 MSS.5000100
9

获取上传url地
址失败

视频制作完成
后，获取上传
url地址失败

请联系技术支持

200 MSS.5000101
0

图片下载失败 获取输入的照
片失败

请联系技术支持

200 MSS.5000101
1

加载音频文件
失败，请检查

获取输入的音
频失败

请联系技术支持

200 MSS.5000101
2

文本长度超出
限制

输入文本长度
不符合限制

请上传文本字符数
符合<1800

200 MSS.5000101
3

音频大小超出
限制

输入音频大小
不符合限制

请上传音频文件大
小符合<11M

200 MSS.5000101
4

图片大小超出
限制

输入图像大小
不符合限制

请上传图像大小符
合<48M

200 MSS.5000101
5

检测到人脸数
量大于1

检测出人脸数
量大于1，当
前仅支持单人
脸照片驱动

请上传只包含一张
人脸的图片

200 MSS.5000101
6

人脸偏转幅度
过大，需要正
脸图片

输入的照片中
人脸偏转幅度
不符合限制

请上传正面人脸的
照片

200 MSS.5000101
7

人脸不完整或
者非自然人，
请检查

输入的照片中
人脸不完整或
者非自然人

请上传完整自然人
脸照片

200 MSS.5000101
8

嘴部张开幅度
过大

输入的照片中
嘴部张开幅度
不符合限制，
当前仅支持嘴
部闭合照片驱
动

请上传嘴部闭合照
片

数字内容生产线
API 参考 13 附录
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.2001000
5

剧本名称重复/
请勿使用重复
剧本名称

剧本名称重复/
请勿使用重复
剧本名称

请勿使用重复剧本
名称

400 MSS.2001000
8

资产名重复/请
勿使用重复资
产名称

资产名重复/请
勿使用重复资
产名称

请勿使用重复资产
名称

400 MSS.2001001
6

剧本中资产包
含多个渲染引
擎

剧本中资产包
含多个渲染引
擎

检查资产引擎属性
保证一个剧本下统
一引擎资产

400 MSS.2001002
5

请求dhis 服务
失败（分身数
字人会议场
景）

请求dhis 服务
失败（分身数
字人会议场
景）

请联系技术支持

400 MSS.2001003
1

直播房间名称
重复

直播房间名称
重复

请重新修改房间名
称

400 MSS.2001004
5

房间信息未找
到

房间信息未找
到

请检查输入的房间
信息是否正确

400 MSS.2001006
6

任务状态已经
完成，不支持
修改

任务状态已经
完成，不支持
修改

任务状态已经完
成，不支持修改

400 MSS.2001006
7

音频文件没找
到

音频文件没找
到

请检查
audio_config

400 MSS.2001007
0

字段校验报错 字段校验报错 请检查参数* 是否
填写正确

400 MSS.2001007
3

音频驱动时，
script_id 不能
为空

音频驱动时，
script_id 不能
为空

音频驱动时，
script_id 不能为空

400 MSS.2001007
4

智能交互任务
不存在或者已
经过期

智能交互任务
不存在或者已
经过期

请检查任务是否存
在或者过期

400 MSS.2001008
3

互动规则库未
找到

互动规则库未
找到

请检查有关规则库
参数是否填写正确

400 MSS.2001008
4

互动规则库重
名

互动规则库重
名

请修改规则库名称
重试

400 MSS.2001008
7

没有配置事件
回调配置

没有配置事件
回调配置

请检查事件回调配
置是否填写

400 MSS.2001009
3

非法的URL 非法的URL 请检查url是否填写
正确

400 MSS.2001010
1

外部资产重复
下载失败

外部资产重复
下载失败

请检查url地址是否
填写正确

数字内容生产线
API 参考 13 附录
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.2001010
3

视频文件总大
小超出，当前
总大小*，限制
大小*

视频文件总大
小超出，当前
总大小*，限制
大小*

请修改视频文件个
数，或者大小

400 MSS.2001010
4

图片文件总大
小超出限制，
当前总大小*，
限制大小*

图片文件总大
小超出限制，
当前总大小*，
限制大小*

请修改图片文件个
数，或者大小

400 MSS.2001010
5

音频文件总大
小超出限制，
当前总大小*，
限制大小*

音频文件总大
小超出限制，
当前总大小*，
限制大小*

请修改音频文件个
数，或者大小

400 MSS.2001010
6

剧本*** 的视频
文件超出限
制，当前数量
*，限制数量*

剧本*** 的视频
文件超出限
制，当前数量
*，限制数量*

请修改剧本*中的视
频个数

400 MSS.2001010
7

互动规*中，视
频文件超出限
制，当前现在
*，限制数量*

互动规*中，视
频文件超出限
制，当前现在
*，限制数量*

请修改规则*中的视
频个数

400 MSS.2001010
8

该房间段落总
文字数量超出
限制，当前文
字总数*，限制
总数

该房间段落总
文字数量超出
限制，当前文
字总数*，限制
总数

请修改房间剧本中
总文字个数

400 MSS.2001010
9

剧本名称* 段
落文字超出限
制，当前剧本
中段落数量*，
限制数量*。

剧本名称* 段
落文字超出限
制，当前剧本
中段落数量*，
限制数量*。

请修改剧本*中的文
本数量

400 MSS.2001011
0

互动规则* 有
非法参数，错
误为

互动规则* 有
非法参数，错
误为

请修改规则中的错
误参数

400 MSS.2001011
5

配额资源*已经
使用，删除失
败

配额资源*已经
使用，删除失
败

请联系技术支持

401 MSS.2001003
9

直播上报鉴权
失败

直播上报鉴权
失败

请联系技术支持

401 MSS.2001005
4

直播上报事件
过期

直播上报事件
过期

请联系技术支持

数字内容生产线
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

401 MSS.2001007
7

直播上报事件
鉴权信息过期
太长，不允许
刷新

直播上报事件
鉴权信息过期
太长，不允许
刷新

请联系技术支持

403 MSS.2001005
6

运行中的分身
视频制作任务
数已达上限，
请稍后重试

运行中的分身
视频制作任务
数已达上限，
请稍后重试

请稍后重试

403 MSS.2001006
5

当前租户直播
配额不够

当前租户直播
配额不够

请联系技术支持或
着购买直播有关套
餐

403 MSS.2001007
5

智能交互配额
不足

智能交互配额
不足

请联系技术支持或
购买智能交互套餐

403 MSS.2001007
6

智能交互任务
过期

智能交互任务
过期

当前任务已过期

403 MSS.2001008
2

系统模板编辑
失败

系统模板编辑
失败

请检查是否拥有系
统管理员权限

403 MSS.2001009
1

运行中的照片
分身视频制作
任务数已达上
限，请稍后重
试

运行中的照片
分身视频制作
任务数已达上
限，请稍后重
试

请稍后重试

403 MSS.2001009
2

运行中的分身
名片视频制作
任务数已达上
限，请稍后重
试

运行中的分身
名片视频制作
任务数已达上
限，请稍后重
试

请稍后重试

404 MSS.2001000
9

任务不存在 任务不存在/ 请重新触发一个视
频合成任务

404 MSS.2001007
9

输入id 不存在 输入id 不存在 请检查输入参数

429 MSS.2001001
1

超过视频制作
任务，等待数
上限/请过会再
创建视频任务

超过视频制作
任务，等待数
上限/请过会再
创建视频任务

请过会再创建视频
任务

429 MSS.2001003
5

没有足够的资
源开播

没有足够的资
源开播

当前没有足够的直
播资源套餐，请联
系技术支持

429 MSS.2001010
2

用户没有足够
的worker配额

用户没有足够
的worker配额

当前没有足够的直
播资源套餐，请联
系技术支持

数字内容生产线
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.2001000
1

名称包含特殊
字符

名称包含特殊
字符

请修改名称中的非
法字符

500 MSS.2001000
3

没有匹配的模
板/

没有匹配的模
板

检查枚举是否正确

500 MSS.2001000
6

文本审核失败 文本审核失败 请联系技术支持

500 MSS.2001000
7

包含敏感词汇 包含敏感词汇 请修改讲解词中的
敏感词汇

500 MSS.2001001
0

查询dac 失败 查询dac 失败 请联系技术支持

500 MSS.2001001
2

场景不支持演
示素材

场景不支持演
示素材

请检查场景标签

500 MSS.2001001
3

角色模型和动
作不匹配

角色模型和动
作不匹配

请检查角色模型和
动作style_id 是否
相同

500 MSS.2001001
4

演示素材不存
在

演示素材不存
在

演示素材已被彻底
删除

500 MSS.2001001
5

xml解析失败 xml解析失败 文本中包含未封闭
xml标签

500 MSS.2001001
7

剧本名称、视
频任务名称包
含敏感词汇

剧本名称、视
频任务名称包
含敏感词汇

请检查剧本名称

500 MSS.2001001
8

查询dhms 失
败

查询dhms 失
败

请联系技术支持

500 MSS.2001001
9

视频名称
asset_name包
含非法字符

视频名称
asset_name包
含非法字符

请修改asset_name
字段内容

500 MSS.2001002
0

请使用正确的
场景
（SCENE）资
产

请使用正确的
场景
（SCENE）资
产

请使用正确的场景
（SCENE）资产

500 MSS.2001002
1

请使用正确的
模型
（HUMAN_M
ODEL）资产

请使用正确的
模型
（HUMAN_M
ODEL）资产

请使用正确的模型
（HUMAN_MODE
L）资产

500 MSS.2001002
2

请使用正确的
动作资产
（ANIMATIO
N）资产

请使用正确的
动作资产
（ANIMATIO
N）资产

请使用正确的动作
资产
（ANIMATION）
资产

数字内容生产线
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.2001002
3

视频任务合成
中

视频任务合成
中

视频任务合成中，
请稍等

500 MSS.2001002
4

确认文件上传
失败（内部）

确认文件上传
失败（内部）

请联系技术支持

500 MSS.2001002
6

剧本中的音频
文件不存在，

剧本中的音频
文件不存在，

请检查音频是否上
传完成

500 MSS.2001002
7

分身数字人任
务必须包含
shoo_scripts

分身数字人任
务必须包含
shoo_scripts

分身数字人任务必
须包含
shoo_scripts

500 MSS.2001003
0

直播名称包含
非法字符

直播名称包含
非法字符

请修改直播间名称

500 MSS.2001003
2

直播描述包含
敏感词

直播描述包含
敏感词

请修改直播间描述

500 MSS.2001003
3

剧本描述包含
敏感词

剧本描述包含
敏感词

请修改剧本中的敏
感词汇

500 MSS.2001003
4

剧本段落标题
包含敏感词

剧本段落标题
包含敏感词

请修改段落标题中
的敏感词汇

500 MSS.2001003
6

当前房间有正
则直播的任务

当前房间有正
则直播的任务

当前房间有正则直
播的任务

500 MSS.2001003
7

直播任务过期 直播任务过期 直播任务过期

500 MSS.2001003
8

直播规则包含
敏感词

直播规则包含
敏感词

请修改规则中的敏
感词汇

500 MSS.2001004
0

nats发送消息
失败

nats发送消息
失败

请联系技术支持

500 MSS.2001004
1

nats订阅消息
失败

nats订阅消息
失败

请联系技术支持

500 MSS.2001004
2

nats消息删除
失败

nats消息删除
失败

请联系技术支持

500 MSS.2001004
3

nats内部错误 nats内部错误 请联系技术支持

500 MSS.2001004
4

数字人资产不
可用

数字人资产不
可用

数字人资产不可
用，请更换数字人
资产

500 MSS.2001004
6

直播任务未找
到

直播任务未找
到

直播任务未找到

500 MSS.2001004
7

资产未找到 资产未找到 资产未找到

数字内容生产线
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.2001004
8

任务非
WAITING，无
法操作

任务非
WAITING，无
法操作

任务非WAITING，
无法操作

500 MSS.2001004
9

图片base 64
文件类型只支
持jpg、jpeg、
png

图片base 64
文件类型只支
持jpg、jpeg、
png

图片base 64 文件
类型只支持jpg、
jpeg、png

500 MSS.2001005
0

资产信息无
效，请检查数
字人ID配置

资产信息无
效，请检查数
字人ID配置

资产信息无效，请
检查数字人ID配置

500 MSS.2001005
1

直播任务不存
在或者已过期

直播任务不存
在或者已过期

直播任务不存在或
者已过期

500 MSS.2001005
2

修改剧本失败 修改剧本失败 请联系技术支持

500 MSS.2001005
3

非法的
command命
令，请检查你
的command
参数

非法的
command命
令，请检查你
的command
参数

请检查你的
command参数

500 MSS.2001005
5

直播回复话术
包含敏感词

直播回复话术
包含敏感词

请修改回复内容中
的敏感词汇

500 MSS.2001005
7

图片、视频、
模型多图层超
出限制

图片、视频、
模型多图层超
出限制

图片、视频、模型
多图层超出限制

500 MSS.2001005
8

多图层必须包
含一个模型图
层

多图层必须包
含一个模型图
层

多图层必须包含一
个模型图层

500 MSS.2001005
9

直播任务不存
在或者已过期

直播任务不存
在或者已过期

直播任务不存在或
者已过期

500 MSS.2001006
0

请求TMS失败 请求TMS失败 请联系技术支持

500 MSS.2001006
8

外部资产下载
失败

外部资产下载
失败

请联系技术支持

500 MSS.2001006
9

直播房间不可
用

直播房间不可
用

请联系技术支持

500 MSS.2001007
1

资产不可用 资产不可用 请联系技术支持

500 MSS.2001007
2

剧本页数超出
限制

剧本页数超出
限制

请减少剧本页数

数字内容生产线
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.2001007
8

直播回调失败 直播回调失败 请联系技术支持

500 MSS.2001008
0

内容审核失败 内容审核失败 请联系技术支持

500 MSS.2001008
1

创建剧本封面
失败

创建剧本封面
失败

请联系技术支持

500 MSS.2001008
5

当前模型是
1080p 模型，
不支持生成4k
视频

当前模型是
1080p 模型，
不支持生成4k
视频

当前模型是1080p
模型，不支持生成
4k视频

500 MSS.2001008
6

文本驱动时，
text_config 不
能为null

文本驱动时，
text_config 不
能为null

文本驱动时，
text_config 不能为
null

500 MSS.2001008
8

语言检测语言
加载失败

语言检测语言
加载失败

请联系技术支持

500 MSS.2001008
9

上传的文本为
空

上传的文本为
空

请检查文本是否填
写

500 MSS.2001009
0

读取语言失败 读取语言失败 请联系技术支持

500 MSS.2001009
4

外部资产读取
流失败

外部资产读取
流失败

请联系技术支持

500 MSS.2001009
5

外部资产下载
不完整

外部资产下载
不完整

请联系技术支持

500 MSS.2001009
6

模型id 不能为
空

模型id 不能为
空

模型id 不能为空

500 MSS.2001009
7

照片不能为空 照片不能为空 照片不能为空

500 MSS.2001009
8

用户使用非2d
模型

用户使用非2d
模型

用户使用非2d模型

500 MSS.2001009
9

直播任务不在
运行状态，任
务Id是***，状
态是***

直播任务不在
运行状态，任
务Id是***，状
态是***

直播任务不在运行
状态，任务Id是
***，状态是***

500 MSS.2001010
0

互动规则库未
查询到，房间
名是****

互动规则库未
查询到，房间
名是****

请检查参数是否填
写正确

500 MSS.2001011
1

音频资产不存
在或者不可用

音频资产不存
在或者不可用

请检查音频信息是
否正确

数字内容生产线
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.2001011
2

文本驱动，文
本内容不能为
空

文本驱动，文
本内容不能为
空

文本驱动，文本内
容不能为空

500 MSS.4200000
1

Internal error 内部错误 请联系技术支持

500 MSS.4200000
2

TTSC task
failed

文本转语音失
败

检查音色权限和配
置

500 MSS.4200000
3

Load Model
failed

加载模型失败 检查模型文件是否
正确

500 MSS.4200000
5

Action info
error

Action文件错
误

检查ACTION文件
是否正确

500 MSS.4200100
1

Model not zip
file

模型解压失败 检查模型文件是否
zip

500 MSS.4200100
2

Audio file is
not valid

音频文件格式
不正确

检查音频文件格式
是否正确

500 MSS.4200100
3

Mask file not
exist

遮罩文件不存
在

检查遮罩文件是否
正确

500 MSS.4200100
4

ori_4k not zip
file

4K模型ori文件
异常

检查模型ori4k文件
是否正确

500 MSS.4200100
5

TTSC return
zero length
pcm

音频长度为0 检查文本和音色是
否匹配或音频时长
为0

500 MSS.4700000
1

MSS-DHICIS
服务内部错误

服务内部错误 请联系技术支持

500 MSS.4700000
2

推理服务异常 推理服务异常 请联系技术支持

500 MSS.4700000
3

任务准备阶段
错误

任务准备阶段
错误

请联系技术支持

500 MSS.4700000
4

模型加载失败 模型加载失败 请联系技术支持

500 MSS.4700000
5

加入rtc房间失
败

加入rtc房间失
败

请联系技术支持

500 MSS.4700000
6

manager服务
出错

manager服务
出错

请联系技术支持

500 MSS.4700000
7

任务收到外部
结束命令

任务收到外部
结束命令

请联系技术支持

500 MSS.4700000
8

订阅任务命令
失败

订阅任务命令
失败

请联系技术支持

数字内容生产线
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.4700000
9

推理相关状态
超时

推理相关状态
超时

请联系技术支持

500 MSS.4700001
0

ics服务异常 ics服务异常 请联系技术支持

400 MSS.0002000
4

找不到项目ID 租户账号
token中的
projectID为空

检查账号token是
否正常获取

400 MSS.0002000
5

找不到租户信
息

租户信息在系
统中不存在

用户需要访问一次
数字人服务页面或
者接口

400 MSS.0002001
2

总配额不足 用户分配配额
超过总配额数
量限制

请减少资源分配量

400 MSS.0002500
1

分配资源错误 SP分配资源错
误

1.检查SP分配操作
接口调用参数是否
异常 2.检查SP可分
配数量是否符合SP
的 大资源数量

400 MSS.0002500
2

激活数量超过
限制

SP激活资源数
量超过该资源
数量

请减少激活的资源
数量

400 MSS.0002500
3

资源已过期(当
前时间已超过
迟的资源激

活时间)

SP激活的资源
已过期，当前
时间超过资源
到期时间

检查资源是否已超
期，请激活别的正
常资源

400 MSS.0002500
4

可用数量不足 SP分配按需资
源包资源超过
可分配数量

请检查按需资源包
剩余资源数量，选
择分配其他资源或
者进行购买

400 MSS.0002500
6

sp资源不足 分配或者回收
资源数量不满
足要求可分配
或者可回收数
量

请检查可分配，可
回收资源，减少分
配/回收数量

400 MSS.0002500
8

客户名称已存
在于sp中

当前客户已被
其他SP关联

请联系客户确认是
否已被其他SP关
联，请对方SP解除
关联后再重试绑定

401 MSS.0002000
2

解析token失
败

解析token，
token异常

请重新获取IAM账
号token重试

数字内容生产线
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

401 MSS.0002001
0

没有系统管理
员权限

非系统管理员
无法调用系统
管理员URL

请申请成为系统管
理员

401 MSS.0002200
7

黑名单模式 账号处于黑名
单中，接口调
用受到限制

请联系运营人员确
认并解除黑名单

401 MSS.0002300
1

权限不足 权限不足，
token中参数
不合法或者所
需权限不足

请确认账号token
是否正常，请检查
账号token中是否
拥有对应权限

401 MSS.0002300
3

冻结或限制 账号冻结或者
受限

请检查账号是否受
限，如有疑问可联
系技术客服

403 MSS.0002000
6

token和path
中的projectId
不匹配

token和path
中的projectId
不匹配

请检查使用的
token和接口调用
中的projectId是否
为同一个用户项目

403 MSS.0002000
9

无效参数 非法参数 请检查接口文档和
接口参数

403 MSS.0002001
1

配额不足 资源使用时，
资源的购买量
或者配额不足

1.检查是否订购足
够资源 2.检查分配
的配额是否足够

403 MSS.0002200
1

分身数字人形
象配额不足

分身数字人形
象配额不足

请增加分身数字人
形象配额

403 MSS.0002200
2

视觉运动捕获
时间不足

视觉运动捕获
时间不足

检查资源数量

403 MSS.0002200
3

直播时间不足 直播时间不足 检查资源数量

403 MSS.0002200
4

视频时间不足 视频时间不足 检查资源数量

403 MSS.0002200
5

ttsa内容不足 ttsa内容不足 检查资源数量

403 MSS.0002200
6

过期时间不足 过期时间不足 检查资源数量

403 MSS.0002200
8

未签署声明 账号未签署隐
私声明

请签署隐私声明协
议后再次调用该接
口

403 MSS.0002200
9

用户被冻结 用户IAM账号
被冻结

检查IAM账号是否
冻结
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

403 MSS.0002201
0

未实名认证 IAM账号未实
名认证

请完成账号实名认
证

403 MSS.0002400
1

特权未找到 调用接口无权
限，账号没有
所需要的权限

请检查账号是否具
备所需接口调用的
权限，如无权限请
联系运营人员申请
对应权限

403 MSS.0002400
2

未找到配额 未找到配额 请联系技术支持

403 MSS.0002400
3

appUser没有
权限

appUser 鉴权
失败

请联系技术支持

403 MSS.0002500
5

找不到SP权限 找不到SP权限 为用户添加SP权限

500 MSS.0002000
1

内部服务错误 内部服务错误 请联系技术支持

500 MSS.0002000
7

获取锁失败 获取锁失败 请联系技术支持

500 MSS.0002100
2

cbc订单不存在 cbc订单不存在 请联系技术支持

500 MSS.0002100
3

要解冻的资源
不存在

要解冻的资源
不存在

请联系技术支持

500 MSS.0002100
4

要删除的资源
不存在

要删除的资源
不存在

请联系技术支持

500 MSS.0002100
5

cbc解冻失败 cbc解冻失败 请联系技术支持

500 MSS.0002100
6

cbc删除失败 cbc删除失败 请联系技术支持

500 MSS.0002100
8

cbc资源不是可
用的

cbc资源不是可
用的

请联系技术支持

500 MSS.0002100
9

资源不存在 资源不存在 请联系技术支持

500 MSS.0002101
0

要冻结的资源
不存在

要冻结的资源
不存在

请联系技术支持

500 MSS.0002101
1

找不到资源 找不到资源类
型

请联系技术支持

500 MSS.0002101
2

cbc订阅失败 cbc订阅失败 请联系技术支持

500 MSS.0002101
4

调用iam错误 调用iam错误 请联系技术支持
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

500 MSS.0002101
5

无法生成证书 无法生成证书 请联系技术支持

500 MSS.0002101
6

验证令牌失败 校验token失
败

重新获取正确的
token

500 MSS.0002110
1

无法从cbc创建
资产信息

调用cbc接口失
败

请联系技术支持

500 MSS.0002110
3

无法从smn创
建资产信息

调用SMN的接
口失败

请联系技术支持

500 MSS.0002110
4

冻结押金失败 冻结保证金失
败

向账户中充值

500 MSS.0002110
5

风控校验失败 风控校验失败 请联系技术支持

500 MSS.0002120
01

无法从dac中
清理

清理DAC资源
失败

请联系技术支持

500 MSS.0002120
02

无法从dac设
置资产配额

dac设置资产
配额失败

请联系技术支持

500 MSS.0002120
04

无法从cjms设
置VdsQuotas

无法从cjms设
置VdsQuotas

请联系技术支持

500 MSS.0002120
05

请求bls失败 请求bls失败 请联系技术支持

500 MSS.0002120
06

cjms使用率达
到上限

cjms使用率达
到上限

请联系技术支持

500 MSS.0002120
07

无法从mps设
置配额

mps设置配额
失败

请联系技术支持

500 MSS.0002120
08

无法从vcms设
置配额

vcms设置配额
失败

请联系技术支持

500 MSS.0002120
09

无法从dhtm设
置配额

dhtm设置配额
失败

请联系技术支持

500 MSS.0002500
7

找不到客户信
息

找不到客户信
息

让该用户登录一下
metastudio页面

500 MSS.0002500
9

SP已链接 该用户已关联
SP

将该用户与原SP解
绑

500 MSS.0002501
0

租户为SP 该租户已经是
SP

删除该用户的SP权
限

503 MSS.0002000
3

mongo操作失
败

执行sql失败 请联系技术支持

503 MSS.0002000
8

服务不可用 连接失败 请联系技术支持
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

503 MSS.0002100
1

iam服务不可
用

连接iam失败 请联系技术支持

503 MSS.0002110
2

CBC服务不可
用

连接CBC失败 请联系技术支持

503 MSS.0002300
2

配额配置错误 配额配置参数
错误

修改参数

400 MSS.2005000
4

获取资产信息
失败

获取资产信息
失败

请联系技术支持

400 MSS.2005000
5

获取资产信息
失败, 资产ID
或项目ID无效

获取资产信息
失败, 资产ID
或项目ID无效

请检查携带的资产
ID或项目ID

400 MSS.2005001
3

获取任务信息
失败，任务ID
或项目ID无效

获取任务信息
失败，任务ID
或项目ID无效

请检查携带的任务
ID和项目ID

400 MSS.2005001
5

websocket请
求失败

websocket请
求失败

请检查websocket
发送的消息是否为
空

400 MSS.2005002
9

出门问问ak/sk
未配置

出门问问ak/sk
未配置

请配置出门问问
ak/sk

400 MSS.2005003
5

出门问问ak/sk
无效

出门问问ak/sk
无效

请更换ak/sk

401 MSS.2005002
3

websocket接
口鉴权失败

websocket接
口鉴权失败

请检查携带的鉴权
信息

429 MSS.2005002
5

创建语言异步
任务限流

创建语言异步
任务限流

请稍后再试

500 MSS.2005001
2

生成试听语音
失败

生成试听语音
失败

请联系技术支持

500 MSS.2005002
8

算法侧返回失
败

算法侧返回失
败

请联系技术支持

500 MSS.2005003
2

TTS侧返回失
败

TTS侧返回失
败

请联系技术支持

500 MSS.2005003
3

出门问问返回
失败

出门问问返回
失败

请联系技术支持

500 MSS.2005003
4

文本转语音失
败

文本转语音失
败

请联系技术支持

400 MSS.2002000
1

任务状态不允
许当前操作

请检查任务状
态

确认当前任务状态
是否正确

400 MSS.2002000
2

任务已被删除
或不存在

任务已被删除
或不存在

确认任务信息是否
正确
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.2002000
4

训练数据有些
问题，请检查
并重新提交

训练数据有些
问题，请检查
并重新提交

检查训练数据是否
符合要求

400 MSS.2002000
5

任务训练失败 任务训练失败 请联系技术支持

400 MSS.2002000
8

当前制作中任
务数已达 大
限制，请稍后
再试

当前制作中任
务数已达 大
限制，请稍后
再试

当前制作中任务数
已达 大限制，请
稍后再试

400 MSS.2002001
0

授权书文件有
些问题，请检
查并重新上传

授权书文件有
些问题，请检
查并重新上传

授权书文件有些问
题，请检查并重新
上传

400 MSS.2002001
1

上传的音频文
件格式不正
确，请按指导
使用正确的音
频格式

上传的音频文
件格式不正
确，请按指导
使用正确的音
频格式

上传的音频文件格
式不正确，请按指
导使用正确的音频
格式

400 MSS.2002001
2

压缩包中的文
件类型不符合
任务要求

压缩包中的文
件类型不符合
任务要求

压缩包中的文件类
型不符合任务要
求，请按要求重新
提交

400 MSS.2002001
3

请上传一个合
法的zip格式压
缩包

请上传一个合
法的zip格式压
缩包

请上传一个合法的
zip格式压缩包

400 MSS.2002001
4

配额不足 配额不足 购买配额

400 MSS.2002001
5

检测到您上传
的文本和所选
语言不一致，
请检查后重新
上传

检测到您上传
的文本和所选
语言不一致，
请检查后重新
上传

确认文本和语音是
否一致，，并重新
上传

400 MSS.2002001
6

压缩包内需要
包含的wav及
txt文件数量不
符合要求

压缩包内需要
包含的wav及
txt文件数量不
符合要求

按照要求重新上传
语料

400 MSS.2002001
7

压缩包内需要
包含的wav文
件数量不符合
要求

压缩包内需要
包含的wav文
件数量不符合
要求

按要求重新上传语
料
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.2002001
8

提交的音频无
法解析为
wav，请检查
格式后重新提
交

提交的音频无
法解析为
wav，请检查
格式后重新提
交

确认音频格式后重
新上传

400 MSS.2002002
2

压缩包中文件
过多，请移除
多余文件后重
新提交

压缩包中文件
过多，请移除
多余文件后重
新提交

移除多余文件后重
新上传

400 MSS.2002002
3

压缩包内容过
大，请检查文
件后重新提交

压缩包内容过
大，请检查文
件后重新提交

确认压缩包内容是
否正确后重新上传

400 MSS.2002002
4

压缩包中文件
过大

压缩包中文件
过大

确认压缩包中文件
内容后重新上传

400 MSS.2002002
5

压缩包中 多
仅能包含一个
目录，且所有
训练数据都要
放在同一目录
中，请检查后
重新提交

压缩包中 多
仅能包含一个
目录，且所有
训练数据都要
放在同一目录
中，请检查后
重新提交

移除多余目录后重
新上传

400 MSS.2002002
6

压缩包中的文
件请不要使用
\/:*<>\\|等特殊
字符命名

压缩包中的文
件请不要使用
\/:*<>\\|等特殊
字符命名

修正文件名后重新
上传

400 MSS.2002002
7

训练数据不存
在

训练数据不存
在

上传训练数据

400 MSS.2002002
8

检验到您上传
的音频和文本
内容不匹配，
请检查后重新
上传

检验到您上传
的音频和文本
内容不匹配，
请检查后重新
上传

确认音频后重新上
传

400 MSS.2002002
9

音频文件时长
太短或太长

音频文件时长
太短或太长

请重新上传符合要
求的音频

400 MSS.2002003
0

obs桶内没有
找到预上传的
文件

obs桶内没有
找到预上传的
文件

请先上传文件

400 MSS.2002003
1

终提交的文
件和预上传的
不是同一个

终提交的文
件和预上传的
不是同一个

请提交正确的文件

400 MSS.2002003
2

生成临时试听
音频失败

生成临时试听
音频失败

重新生成临时试听
音频
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状态码 错误码 错误信息 描述 处理措施

400 MSS.2002003
3

资产不存在样
例音频

资产不存在样
例音频

请联系管理员确认

 

13.3 获取项目 ID
在调用接口的时候，部分URL中需要填入项目ID，所以需要获取到项目ID。您可以通
过以下两种方式获取项目ID。

● 从控制台获取项目ID

● 调用API获取项目ID

从控制台获取项目 ID

步骤1 登录管理控制台。

步骤2 鼠标悬停在右上角的用户名，选择下拉列表中“我的凭证”。

在“API凭证”页面的项目列表中查看项目ID。

图 13-1 获取项目 ID

----结束

调用 API 获取项目 ID

您还能通过调用查询指定条件下的项目信息API获取项目ID。

获取项目ID的接口为“GET https://{Endpoint}/v3/projects/”，其中{Endpoint}为IAM
的终端节点，可以从地区和终端节点获取。接口的认证鉴权请参见认证鉴权。

响应示例如下，其中projects下的“id”即为项目ID。

{ 
    "projects": [ 
        { 
            "domain_id": "65382450e8f64ac0870cd180d14e684b", 
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            "is_domain": false, 
            "parent_id": "65382450e8f64ac0870cd180d14e684b", 
            "name": "region01", 
            "description": "", 
            "links": { 
                "next": null, 
                "previous": null, 
                "self": "https://www.example.com/v3/projects/a4a5d4098fb4474fa22cd05f897d6b99" 
            }, 
            "id": "a4a5d4098fb4474fa22cd05f897d6b99", 
            "enabled": true 
        } 
    ], 
    "links": { 
        "next": null, 
        "previous": null, 
        "self": "https://www.example.com/v3/projects" 
    } 
}

13.4 获取帐号 ID
在调用接口的时候，部分URL中需要填入帐号ID，所以需要先在管理控制台上获取到
帐号ID。具体获取步骤如下：

步骤1 登录管理控制台。

步骤2 鼠标悬停在右上角的用户名，选择下拉列表中“我的凭证”。

在“API凭证”页面，即可获取对应的帐号ID信息。

图 13-2 获取帐号 ID

----结束

13.5 直播控制 HTTP Command 命令说明
分身数字人直播过程中，支持通过HTTP API的方式人工接管直播。人工接管以后，支
持如下方式驱动数字人说话：

● 文本驱动：对应Command命令为“INSERT_PLAY_SCRIPT”，params结构定义为
“PlayTextInfo”。
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● 音频驱动：对应Command命令为“INSERT_PLAY_AUDIO”，params结构定义为
“PlayAudioInfo”。

控制数字人直播过程接口，Command命令为“GET_CURRENT_PLAYING_SCRIPTS”
时，响应结构定义为“LivePlayingScriptList”。

PlayTextInfo

表 13-2 PlayTextInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

text_conf
ig

否 表13-3
object

话术配置。

play_typ
e

否 String 播放类型。

取值如下所示：

● APPEND：在播放队列的尾部追加播放。

● INSERT：在两个音频文件中间插入播
放，或在当前正播放文本的句末插入播
放。

● PLAY_NOW：收到指令后，立即插入播
放。无需等待当前文本播放至句末。

默认值：PLAY_NOW。

取值 小长度0， 大长度32。

play_role 否 String 播放角色。

取值如下所示：

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播

默认值：STREAMER，即主播。

取值 小长度0， 大长度32。

rule_inde
x

否 String 互动回调触发插入音频回复时，携带触发的
互动规则索引。

取值 小长度0， 大长度64。
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表 13-3 TextConfig

参数 是否必选 参数类型 描述

text 是 String 台词脚本。取值 小长度1， 大长度
131072。
支持如下两种模式：

● 纯文本模式
使用纯文本，示例：大家好，我是人工
智能小A，是位虚拟主播。

● 标签模式
标签模式使用SSML（Speech Synthesis
Markup Language）标记语言。

需要使用的标签，如下所示：

– <speak>：此标签为所有文本的根节
点。一切需要调用SSML标签的文本，
都要包含在<speak> </speak>标记对
中。

– <emotion>：情感标签，对指定的一
或多句话生效。标签开始在句子起始
位置，标签结束在句子结尾。用法
为：<emotion type="情感标签">，
对应“type”取值为：HAPPY、
SAD、CALM或ANGER。

– <insert-action>：动作标签，可在文
本的指定位置插入动作。用法为：
<insert-action id="动作资产ID"
name="动作名称" tag="动作标识
"/>。动作资产信息是通过资产库接口
查询获取的。

– <break>：停顿标签，可在文本的指
定位置插入停顿。用法为：<break
time="停顿时长"/>。time的单位为
毫秒， 小值为200毫秒。

– <phoneme>：多音字标签，可指定单
个汉字的读音。标签起始和结束中间
只能有1个汉字。属性可取值为汉语
拼音，声调用1、2、3、4来表示。用
法为：<phoneme ph="拼音"/>字</
phoneme>。
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参数 是否必选 参数类型 描述

说明

● 举例：<speak> <emotion
type="HAPPY"><insert-action
id="2692ea5d095caaafcfed21dc4590b701"
name="双手指尖交触"
tag="system_female_animation_0026"/>大
家好，<break time="200ms"/>我是
MetaStudio制作的人工智能数字人。</
emotion>我带大家<phoneme ph="liao3">
了</phoneme>解MetaStudio。</speak>

● 分身数字人视频制作仅<break>和
<phoneme>标签生效。

 

PlayAudioInfo

表 13-4 PlayAudioInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

audio_url 否 String 音频URL。
取值 小长度0， 大长度2048。

play_type 否 String 播放类型。

取值如下所示：

● APPEND：在播放队列的尾部追加播放。

● INSERT：在两个音频文件中间插入播
放，或在当前正播放文本的句末插入播
放。

● PLAY_NOW：收到指令后，立即插入播
放。无需等待当前文本播放至句末。

默认值：APPEND。
取值 小长度0， 大长度32。

play_role 否 String 播放角色。

取值如下所示：

● STREAMER：主播

● CO_STREAMER：助播

缺省值：STREAMER，即主播。

取值 小长度0， 大长度32。

rule_inde
x

否 String 互动回调触发插入音频回复时，携带触发的
互动规则索引。

取值 小长度0， 大长度64。
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LivePlayingScriptList

表 13-5 LivePlayingScriptList

参数 是否必选 参数类型 描述

scene_scr
ipts

否 Array of 表
13-6

直播剧本列表。

数组长度：[1,100]。

 

表 13-6 LivePlayingScriptInfo

参数 是否必选 参数类型 描述

script_na
me

否 String 剧本名称。

小长度1， 大长度256。

model_as
set_id

否 String 数字人模型资产ID。
小长度0， 大长度64。

shoot_scr
ipts

否 Array of 表
13-7

拍摄脚本列表。

数组长度：[0,100]。

 

表 13-7 LivePlayingShootScriptItem

参数 是否必选 参数类型 描述

sequence
_no

否 Integer 剧本序号。

取值范围：[0,2147483647]。

title 否 String 段落标题。

小长度0， 大长度256。

 

13.6 直播控制 RTSA Command 命令说明
直播控制RTSA Command命令详细说明，如下所示：

● 数字人直播状态变化图

● RTSA Command定义

数字人直播状态变化图

数字人直播状态变化流程图，如图13-3所示。
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图 13-3 直播状态变化流程图

流程图说明，如下所示：

● PREPROCESSING：MetaStudio直播服务启动加载形象模型的状态。

● PLAY_READY：形象模型加载完成的状态。此时数字人处于静默状态，等待开始
播放剧本的指令。

● PROCESSING：数字人的工作状态。数字人会根据直播任务中预置的文本或音频
进行直播。

● PLAY_PAUSE：数字人直播暂停状态。此时数字人会处于静默状态，等待恢复剧本
播放的指令。

● TAKE_OVER：真人接管状态。MetaStudio直播服务会获取RTC通道中来自主播端
的音频，实时驱动数字人进行直播。

● PLAY_END：退出直播任务状态。

RTSA Command 定义

1. RTC User Render用户通过COMMAND通道发送服务端状态通知。

代码示例如下所示：
{
  "message_type" : "state_notify",
  "state" : "PREPROCESSING",
}

其中，“state”为直播任务状态，取值如下所示：

– PREPROCESSING：直播任务准备中。

– PLAY_READY：直播任务准备完成，数字人保持静默状态，等待剧本播放指
令。
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– PROCESSING：直播任务运行中。

– PLAY_PAUSE：数字人暂停说话，保持静默状态。

– TAKE_OVER：真人接管中。

– PLAY_END：直播任务结束。

2. 主播端可以发送直播控制指令。

代码示例如下所示：
{
  "message_type" : "live_control",
  "command" : "play_start",
  "params" : {
    "timing" : "NOW",
  }
}

其中，参数含义如下所示：

– “command”为直播控制指令，取值如下所示：

▪ get_current_state：获取当前直播任务状态。

▪ play_start：数字人启动剧本播放。

▪ play_pause：数字人暂停剧本播放，并保持静默状态。

▪ play_resume：数字人恢复剧本播放。

▪ voice_start：启动数字人实时语音播放。

▪ voice_end：结束数字人实时语音播放。

– “timing”为直播控制指令执行的时间，取值如下所示：

▪ NOW：立即执行指令。

▪ SENTENCE_END：等待数字人播放至句末后，再执行当前指令。

13.7 文本驱动 SSML 定义
MetaStudio语音驱动采用语音合成标记语言（SSML，Speech Synthesis Markup
Language）来控制数字人的行为，包括动作、情绪以及TTS语音合成的多音字、停顿
等。

SSML基础定义可参考语音合成标记语言版本 1.0。MetaStudio在此基础上，扩展了一
些字段用于实现数字人的控制。

MetaStudio SSML当前支持如下能力：

● TTS语音合成时，控制文字读音。

包含如下标签：

– <speak></speak>标签为SSML文本根节点。

– <break/>标签用于静音停顿，可设置停顿时长。

– <phoneme></phoneme>标签，用于标记多音字发音。

– <say-as></say-as>标签用于指定数字或英文的读法。

– <sub></sub>标签用于设置当前标记文字的别名，即替代读法。
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– <prosody></prosody>标签用于控制局部语速。

说明

MetaStudio包含多种TTS音色，每种音色支持的SSML标签能力是有差异的，请通过
“查询资产详情”接口，获取每个音色支持使用的标签。

<speak></speak>
● 描述

SSML文本的根节点。

● 语法
<speak>这里输入SSML标签的文本</speak>

● 属性

无

● 标签关系

<speak>可以包含文本和标签，包括<break>、<phoneme>、<say-as>、<sub>标
签。

<break/>
● 描述

在任意位置插入静音停顿。

● 语法
<break time="String"/>

● 属性

表 13-8 属性说明

属性
名称

属性
类型

属性值 是否必
选

描述

time String 小200毫秒， 大10秒 否 静音停顿时长，单位：
毫秒。

stren
gth

String 取值如下所示：

● none：没有韵律

● x-weak：很短韵律

● weak：短韵律

● medium：中等韵律

● strong：长韵律

● x-strong：很长韵律

否 韵律定义。

 

● 标签关系

不能包含其他任何标签。

● 示例
一句话<break time="200ms"/>另外一句话
一句话<break strength="strong"/>另外一句话
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<phoneme></phoneme>
● 描述

中文多音字的发音或英文单词发音。

● 语法
<phoneme ph="string">文字</phoneme>
The <phoneme ph="W EH1 DH AH0">weather</phoneme> is very good.

● 属性

表 13-9 属性说明

属性
名称

属性类
型

属性值 是否必
选

描述

ph String 拼音或音
素

是 ● 输入汉语拼音时，声调用1、2、3、
4来表示，5表示轻声。

● CMU词典音素。

 
● 标签关系

可以包含文本，不可以包含其他标签。

● 示例
今天<phoneme ph="tian1 qi1">天气</phoneme>很好

说明

根据汉字获取拼音JS库，操作请参考pinyin-pro。

<say-as></say-as>
● 描述

将文本指定为特定类型的内容，或者控制英文单词逐个字符拼写。

● 语法
<say-as interpret-as="string">数字或单词</say-as>

● 属性

表 13-10 属性说明

属性名
称

属性类
型

属性值 是否必
选

描述

interpre
t-as

String ● money：钱

● date：日期

● figure：数值

● phone：电话号码

● english：英文单词

● spell：逐个字母读英文

是 将内容解释为给定
类型读法。

 
● 标签关系

可以包含文本，不可以包含其他标签。
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● 示例
<say-as interpret-as="money">15.55 RMB</say-as>
<say-as interpret-as="date">2022/3/8</say-as>
<say-as interpret-as="figure">175 cm</say-as>
<say-as interpret-as="phone">151 12345678</say-as>
<say-as interpret-as="english">Hello</say-as>
<say-as interpret-as="spell">Hello</say-as><!-- 读：H E L L O -->

<sub></sub>
● 描述

用其他词语替代读法。

● 语法
<sub alias="string">文字</sub>

● 属性

表 13-11 属性说明

属性
名称

属性类
型

属性值 是否必选 描述

alias String 替代词语 是 将标记的内容替换为此值进行阅
读。

 

● 标签关系

可以包含文本，不可以包含其他标签。

● 示例

实际阅读为“保罗”。
<sub alias="保罗">Paul</sub>是德国人

<prosody></prosody>
● 描述

控制局部语速。

● 语法
<prosody rate="50">文字</prosody>

● 属性

表 13-12 属性说明

属性名
称

属性类
型

属性值 是否必选 描述

rate String 语速百分比值。

小值50， 大值200。
示例：50，表示用0.5倍速度
阅读。

是 语速值

 

● 标签关系

可以包含文本，不可以包含其他标签。
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● 备注
<prosody rate="50">大家好，我是MetaStudio数字人</prosody>
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14 修订记录

表 14-1 修订记录

修改时间 修改说明

2024-3-4 第七次正式发布

本次变更如下：

新增接口组：智能交互数字人激活码管理。

2024-2-23 第六次正式发布

本次变更如下：

新增接口：查询资产复制信息、复制资产。

2023-12-29 第五次正式发布

本次变更如下：

● 新增分身形象制作管理接口。

● 下线直播商品管理接口。

2023-11-29 第四次正式发布

本次变更如下：

新增视频制作剧本管理接口。

2023-09-19 第三次正式发布

本次变更如下：

● 新增数字人视频制作管理接口。

● 新增分身数字人视频制作管理接口。

● 新增数字人名片制作管理接口。

● 新增智能直播间管理接口。

● 新增直播任务管理接口。
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修改时间 修改说明

2023-08-07 第二次正式发布

本次变更如下：

● 下线租户管理接口：查看租户自己的权限列表。数字内
容生产线服务不再支持此接口功能。

● 更新3个接口的请求参数和响应参数，包括：查询资产
列表、查询资产详情和获取语音驱动数据接口。

2022-12-27 第一次正式发布。
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